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LAMPIRAN 
 

Data di bawah ini merupakan data keseluruhan dari episode 1 sampai 

dengan episode 40 dalam TV Series Tokusatsu Kamen Rider Zero One. Data-data 

ini telah diklasifikasi menjadi 9 jenis dajare, yaitu (1) Homphony, (2) Internal 

Mora Addition, (3) Final Mora Addition, (4) Final Mora Ommision, (5) Internal 

Mora Ommision, (6) Consonant Transformation, (7) Vowel Transformation, (8) 

Blend, dan (9) Mix of Languages. 

1. Homophony 

Data 4 Episode 4 (22:45) 

Fuwa : 確かに 隠蔽しないという言葉にウソはないようだな｡ 

Aruto : 最後まで アンナを壊さないでいてくれたおかげだ。 

 : オンに…着るよ！ 

 : はい、或人じゃないと！？ 

Izu : 今のは感謝の意味の｢恩に着る｣と、洋服を上に着るという 

  意味 の ｢オンに着る｣おかけたユニークなジョークで…｡ 

Data 6 Episode 6 (22:31) 

Aruto : 人は心の支えがないと生きていけない｡ 

 : ＡＩは それを もたらしてくれる｡ 

 : つまりは… 愛だな｡ 

 : ええ 愛だ！｡ 



 
 

Izu : ええ 愛だ！｡ 

二人 : 或人じゃないと！？ 

Data 9 Episode 9 (22:31) 

Aruto : 無理すんなよ！病み上がりなんだから。 

Fuwa : どうやら、俺には二つの記憶ができちまったようだ。 

  ヒューマギアに襲われた記憶と…。救われた記憶だ。 

Aruto : じゃあこれで少しは気持ちの多分わかったかな。 

Fuwa : まあ、だからといってヒューマギアを許すとか 

                 そういうあれじゃないか。 

Aruto :  なんか、言い方フワッてしてんな! … 不破さんだけに！ 

Data 12 Episode 16 (05:05) 

Aruto : 何が… 起きた？。 

Izu :  或人鎖長。 

Aruto : イズ！。 

Izu : シャイニングアサルトホッパーの性能を最大限に引き出す 

   ためにシャインシステムの起動を提案します。 

Aruto : シャイン システム？。      

Izu : 或人社長の意志をあらゆる面からサポートする、攻守一体 

      のシステムです。 

Aruto : そっか？。つまり社長は社員 に支えられてこそ 

  頑張れる。 



 
 

Berdua :  はい、或人じゃないと！？ 

Izu :  今のは会社の「社員」と輝くという意味の「シャイン」 

  をかけた非常に面白いジョークですね。 

Data 13 Episode 17 (00:42) 

Aruto : 新年あけまして… 

Izu : あけまして… 

Aruto & Izu : …おめでとうございます。 

Jun & tim : …おめでとうございます。 

Jun : いや、のんきに新年を祝ってる場合か！。 

 : ＺＡＩＡが我が社を買収しようとしてるんだぞ！。 

Shesta : ＺＡＩＡエンタープライズ。 

 : 世界中で事業を拡大する多国籍テクノロジー 

  企業で、その日本支社であるＺＡＩＡエンタープ 

  ライズジャパンの社長が、天津垓。 

Aruto : ＺＡＩＡにうちの会社は渡さないよ…。 

Aruto : それが新年の…俺の信念だーっ！。 

 : はい、或人じゃないと！？ 

Izu : よっ！、初笑い～！。 

Data 14 Episode 17 (06:50) 

Ichirin : カランコエは鮮やかな花色が魅力の多肉植物で… 

 : 或人社長に贈りたい言葉は「幸福を告げる」です。 



 
 

Aruto : 「幸福を告げる」か…。 

 : ありがとう。 

Ichirin : 見てのとおりお花自体の知識はありますけど, 生け花 

  の専門的な知識はありません。 

Aruto : 私で大丈夫でしょうか？。 

Izu : 問題ありません、衛星ゼアに…行けばな。 

Aruto : えっ…？、イズ…？、もしかして「生け花」と 

 「行けばな」をかけた？ 

Izu : アルトじゃないと！？。 

Aruto : イズがどんどん俺色に染まってく～！。 

2. Internal Mora Addition 

Data 3 Episode 3 (22:19) 

Aruto : すいませんね 大将｡新品の状態から やり直しで。 

Pemilik : 構わねえよ｡ ゼロから徹底的多大込んでやるから、 

  笑笑笑｡ 

Nigiro : はい、魂の一貫、イカ 一丁｡ 

Aruto : 大将がそう言うなら、いっか…。 

Izu : 今のは ｢イカ｣と｢いっか｣をかけた面白いジョーク｡ 

Aruto : えぇ…！？。 

Izu : はい、アルトじゃないと！？｡（指さしながら） 

Aruto : いや、今のは偶然だから、っていうか ここまで 



 
 

  しないで！？。 

Data 15 Episode 19 (01:14) 

Gai : 次の勝負だがお題は住宅販売です。 

Aruto : じゅ じゅ じゅ… 住宅販売！？。 

Yua : 家を売るということだ。 

 : 彼が我々ＺＡＩＡの代表だ。。    

Tatsumi : 人工知能なんかに負ける気はしませんけどね。 

 : ＺＡＩＡスペックがあればなおさら。。 

Izu : 我が社の代表は彼女が適任かと。 

 : 「スマイル」で「住まい売る」。 

Aruto : うまい！。 

Izu : 住宅販売ヒューマギア住田スマイルです。 

3. Final Mora Addition 

Data 1 Episode 1 (22:55) 

Izu : 社長専用のライズフォンです｡ 

 : 全てのデータに目を通しておいてください｡ 

Aruto : うん。 

 : ｢飛電インテリジェンス代表取締役社長｣ 

 : よし やってやるか！。 

 : 名刺を見つめる、名シーン。 

 : はい アルトじゃないと！？ 



 
 

Izu : それは駄洒落という伝統的な言葉遊びで、『名刺』と 

  『名シーン』という似ている言葉をかけるところか 

  面白い…。 

Data 19 Episode 24 (22:48) 

Aruto : やっぱり、ヒューマギアは夢のマシンだ。 

 : 人に幸せをもたらしてくれる。 

Izu : 結婚式の余興はいかがなさいますか？ 

Aruto : もちろん、招待されたからには俺のショータイムを 

  見せてやるぜ～！ 

 : はい、アルトじゃないと！？ 

4. Final Mora Ommision 

Data 20 Episode 25 (02:17) 

Izu : なぜそこまで詳しいのですか？ 

 : 我が社の記録にない衛星アークの情報まで。 

Hakase : あらゆるヒューマギアを作ってきた博士だから。 

 : ほい、ジャマーを分解したぞ。これで通信は 

  元通りだ。 

Aruto : おお！よし！。これで邪魔なジャマーはなく 

  なった！。 

 : はい、アルトじゃないと！？。 

 



 
 

5. Internal Mora Ommision 

Data 11 Episode 15 (15:42) 

Subaru : 俺もイズを直したいと思ったんだ。 

 : 家族ってずっと繋がってる関係のことだろ?。 

 : だったらイズを失うわけにはいかない。 

Aruto : 昴… 

 : 実にスバルらしい!、素晴らしい！。 

 : はい、或人じゃないと！？ 

Subaru : ごめん何を言ってるのかわからない。 

6. Consonant Transformation 

Data 8 Episode 9 (16:57) 

Horobi : （滅）人類は絶滅種となる。 

 : お前もその中の一人だ、ゼロワン。 

Aruto : それはないな！。 

 : お前らがアークの意志なら、こっちにはゼーンのイシ 

  がついてるからな！。 

Horobi : 何だそれは！？。 

Izu : 善良のお医者さんという意味をかけた、ギャグです。 

Data 16 Episode 20 (02:17) 

Aruto : ５億えーーん！？。 

Tim Sumairu : うおおおーっ！腕が鳴るぜえ！。 



 
 

Sumairu : 依頼主は大城銀之丞様という方です。 

(Berpindah scene) 

Tim Tatsumi : どっちが売るかでこの勝負決まるよ～。    

Tatsumi : 売ってみせますよ。俺が必ずね。。  

(Berpindah scene) 

Aruto : よ～し！この商談成立させて絶対に 

  勝つぞーーっ！！。 

Izu : スマイルが売れば一発逆転のチャンスです。。 

Aruto : そうなんです！、しょうなんです！、しょうだん 

  で～す！。 

 : はい、或人じゃないと！？ 

7. Vowel Transformation 

Data 5 Episode 5 (22:31) 

Ishizumi : 新しいヒューマギアが背景を頑張ってくれてる 

  からな｡ 

 : おかげさまで新キャラを作る余裕ができた｡ 

Aruto : 新キャラ!?。 

 : 俺じゃないの？ 

Izu : 或人じゃないと！？ 

Data 7 Episode 8 (5:53) 

Izu : 健診の結果 特に異常がなくてよかったですね。 



 
 

Aruto : 異常なし！。 

 : 病院から、ビョビョビョビョイ～ンと帰ろう！！。 

 : 或人じゃないと！？。 

Data 17 Episode 21 (08:56) 

Aruto : 裁判が一度きりならこの勝負はビンゴの勝ちだったかも 

     しれませんね。 

Bingo : そういうわけにもいきません。 

 : 被害者と被告人双方の人生がかかっている以上、納得いく 

  まで法廷で審理する必要がありますから。 

Aruto : いやあ～時代はサイバーな、裁判だな！ 

 : はい、アルトじゃないと！？。 

8. Blend 

Data 18 Episode 22 (23:00) 

Izu : お仕事五番勝負ようやく一勝できましたね。 

Aruto : あのやっべえ社長がいるＺＡＩＡにだけは 

  負けられない。。 

Izu : では、今の心境を面白いギャグでお願いします。 

Aruto : ブーッ！ 今！？えっ？ こ… ここで!？ 

 : [Izu拍手]  

 : オッケー。今年はＺＡＩＡを倒す、 

  ザ・イヤーだぁ！！！ 

Berdua : はい、アルトじゃないと！？ 

9. Mix of Languages 



 
 

Data 2 Episode 2 (22:55) 

Aruto : だから…。 

 : ヒューマギアは悪くない｡ 

 : いろんな仕事をサポートできる、夢のマシンだってこ 

  とを私が 証明します！ 

Reporter : あの… あなたは？ 

Aruto : 飛電インテリジェンス代表取締役社長飛電或人です。 

Reporter : お笑い芸人のあなたが社長に？ 

Aruto : 輝く！社長なのに～、新入シャイ～～ン!。 

Izu : 今のは「新入社員」と、輝くという意味の「シャイン」 

   をかけた非常に面白いギャグです。 

Data 10 Episide 14 (10:32) 

Fuwa : 衛星の管理なんてスパイにうってつけの仕事 

  じゃねえか。 

Raiden : てめえ…まだ俺を疑ってんのか！？ 

Fuwa : デイブレイクの生き残りならなおさらな！。 

Izu : 落ち着いてください…。 

Aruto : ピリピリしないの！。 

 : 俺の爆笑ギャグ、見せてやるから！。 

Aruto : 宇宙は広い！、スペースが広いなあ～！。 

 : はい、或人じゃないと！？ 



 
 

Izu : 今のは「宇宙」と「空間」２つの意味を持つ 

  「スペース」をかけた。 


