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LAMPIRAN 

Lampiran 1 Dokumentasi Pengumpulan Data (observasi, wawancara,) 

1. Observasi 
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2. Wawancara 
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Lampiran 2 Kuesioner Wawancara dan Form Online 
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Lampiran 3 Jawaban Wawancara 
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Lampiran 4 Tabulasi Data 

Jenis Kelamin Responden 
No. Jenis Kelamin Jumlah Responden (Orang) Persentase (%) 

1 Laki-Laki 33 33 

2 Perempuan 67 67 

Total 73 100 

 

Kelompok Umur Responden 
No. Umur Jumlah Responden (Orang) Persentase (%) 

1 14-17 - - 

2 18-25 98 98 

3 26-45 1 1 

4 >45 1 1 

Total 100 100,00 

 

Pekerjaan Responden 
No. Pekerjaan Jumlah Responden (Orang) Persentase (%) 

1 Pelajar/Mahasiswa 93 93 

2 Wiraswasta 2 2 

3 Pekerja Formal/Kantoran 3 3 

Total 100 100 

 

Persepsi Masyarakat Terhadap Sektor Kuliner mendukung Kota Kreatif 
No. Persepsi Masyarakat Terhadap Sektor 

Kuliner 

Jumlah Responden 

(Orang) 

Persentase (%) 

1 iya 100 100 

2 Tidak - - 

Total 100 100 

 

Kuliner Yang Digemari Masyarakat Serta Berpotensi Dikembangkan 

No. 
Kuliner  

Jumlah 

(Jiwa) 

1 Pisang Epe 17 

2 Bakso/Bakso Bakar 10 

3 Coto Makassar 7 

4 Sosis Bakar 6 

5 Jajanan Tradisional 4 

6 Gorengan 4 

7 Burger 4 

8 Konro 3 

9 Telur Gulung 3 

10 Es Krim 3 

11 Pentol 3 

12 Korean Food 3 
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No. 
Kuliner  

Jumlah 

(Jiwa) 

13 Pisang Coklat 3 

14 Somay/Batagor 3 

15 Takoyaki 2 

16 Rice Bowl 2 

17 Gulali 2 

18 Sarabba 2 

19 Corndog 2 

20 Kuliner Berupa Seafood 2 

21 Milk Tea 1 

22 Makanan Ringan 1 

23 Lumpia dan Pastel 1 

24 Gado-Gado 1 

25 Pangsit Mie 1 

26 Jasuke 1 

27 Mie Titi 1 

28 Seblak 1 

29 Pallubasa 1 

30 Pentol Telur 1 

31 Sate Pojok 1 

32 Ikan Bakar 1 

33 Lalapan 1 

34 Kentang Goreng 1 

35 Kebab 1 

Total 100 

 

Media yang digunakan Pelaku Bisnis 
No. Media Jumlah Responden (Orang) Persentase (%) 

1 Media daring 23 76.67 

2 Brosur/pamflet/flyer 3 10.00 

3 Koran/tabloid 1 3.33 

4 Lainnya 3 10.00 

Total 30 100 

 

Kegiatan Pelatihan Komunitas 
No. Kegiatan Pelatihan 

Komunitas 

Jumlah Responden (Komunitas) Persentase (%) 

1 Iya 8 80 

2 Tidak 2 20 

Total 10 100 
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Tempat Kegiatan Komunitas 
No. Tempat Kegiatan 

Komunitas 

Jumlah Responden (Komunitas) Persentase (%) 

1 Sarana prasarana kota 

kreatif 

6 60 

2 Sekretariat/basecamp 1 10 

3 Cafe 1 30 

4 Lainnya 2 10 

Total 10 100 

 

Jenis Pelatihan Komunitas 
No. Jenis Pelatihan 

Komunitas 

Jumlah Responden (Komunitas) Persentase (%) 

1 Skill Training 8 80 

2 Team Training 0 0 

3 Cross Functional 

Training 

0 0 

4 Technology Training 0 0 

5 Creativity Training 2 20 

Total 10 100 
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