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LAMPIRAN

Lampiran 1 Dokumentasi Pengumpulan Data (observasi, wawancara,)

1. Observasi
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2. Wawancara
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Lampiran 2 Kuesioner Wawancara dan Form Online

JURUSAN PERENCANAAN WILAYAH DAN KOTA - FAKULTAS TEKNIK

UNIVERSITAS HASANUDDIN

Jalan Poros Malino KM. 6 Bontomarannu Kabupaten Gowa, 90245, Sulawesi Sclatan
Fax. 0411-586 015, http:/eng unhas ac id Email : teknik{@unhas ac.id

Bapak/ibu yang saya hormati,

Muhammad Fahmi - D101191031

Perkenalkan saya Muhammad Fahmi dengan NIM DI01191031. Saat ini saya merupakan
mahasiswa tingkat akhir Perencanaan Wilayah dan Kota (PWK) Universitas Hasanuddin.
Dalam proses penelitian tugas akhir saya tentang Implementasi Implementasi Konsep Creative
City Berdasarkan Parameter Kota Kreatif di Kota Makassar (Studi Kasus Kecamatan Ujung

Pandang)

Tujuan pengisian kuesioner ini adalah mengumpulkan data untuk mengetahui seberapa
banyak masyarakat mengetahui Konsep Kota Kreatif, mengetahui pendapat masyarakat
mengenai Kota Kreatif. Hasil kuesioner ini tidak dipublikasikan, melainkan untuk kepentingan

penelitian semata.

Atas bantuan, kesediaan waktu, dan kerjasamanya saya ucapkan terimakasih.

Berilah tanda (¥') pada Jawaban yang anda pilih. Isl (.....) sesual dengan pendapat

anda.

Kuesloner Masyarakat

Nama
Jenis Kelamin
Usia

Alamat
Pekerjaan

" [J14- 17 Tahun

[ 18 - 25 Tahun
126 - 45 Tahun

> 45 Tahun

Pelajar
Mahasiswa
[ Pekerja Kantor/ASN
] Wisaswasta
[ Pensiunan
[ By o

*Sekilas Info: Kota Kreatif merupakan kota yang kreatif mampu mengakumulasi dan
mengkonsentrasikan energi dari individu-individu kreatif menjadi magnet yang menarik
minat orang-orang kreatif berkelas dunia untuk tinggal. berkaloborasi dan berkarya di kota-
kota tersebut (Rencana Pengembangan Ekonomi Kreatif Nasional 2009-2025).
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LOOKING FOR
PARTICIPANTS

Haloo!! Perkenalkan Saya Muhammad Fahmi, Mahasiswa Teknik
Perencanaan Wilayah dan Kota 2019, Universitas Hasanuddin.
Saat ini saya sedang melakukan penelitian skripsi mengenai
"Implementasi Konsep Creative City Berdasarkan Parameter

Kota Kreatif di Kota Makassar (Studi Kasus Kecamatan Ujung

Pandang)"”

Kriteria Responden:
Masyarakat/Domisili Kota Makassar

Berumur diatas 14 Tahun
Pernah berbelanja kuliner minimal Ix dalam
kawasan Kecamatan Ujung Pandang

Saya meminta bantuan saudara(i) untuk berpartisipasi
mengisi kuesioner pada link dibawah ini:

bit.ly/KuesionerRespondenMasyarakat

Besar harapan saya agar Saudara(i) bersedia dalam mengisi
kuesioner penelitian ini. Terima Kasih

Kontak Saya:
fahmimi9d@student.unhas.ac.id
0822 7106 7141




Pertamyaan Jawaban gL Setelan

Setelah bagian 2  Lanjutkan ke bagian Deflkut -
Persepsi Masyarakat Terhadap Penilaian Mandiri Kabupaten/Kota Kreatif Indonesia o :
(PMK3I)

Responden diminta untuk memberikan penilalan mengenai variabel Penilaian Mandiri Kabupaten/Kota Kreatif
Indonesia (PMK31). Kuesioner ini bertujuan untuk mengetahui tingkat kepuasan dan tingkat kepentingan
berdasarkan persepsi masyarakat terkait Subsekior Kuliner di Kecamatan Ujung Pandang.

Berikut terdapat 7 Variabel dengan masing-masing memiliki tingkat kepuasan dan tingkat kepentingan.
-Tingkat Kepentingan bermakna seberapa penting variabel tersebut unfuk ada/tetap ada
-Tingkat Kepuasan bermakna seberapa puas anda terhadap keberadaan variabel tersebut

1. Pemerintah menyediakan Kebijakan yang berlaku dalam mewujudkan/mendukung Kota
Kreatif/ekonomi kreatif

Sangat Tidak Penting L ] ) >, @, Sangat Penting

1. Pemerintah menyediakan Kebijakan yang berlaku dalam mewujudkan/mendukung Kota
Kreatif/ekonomi kreatif

Sangat Tidak Puas , ; J Sangat Puas

FF U N | IS |
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Lampiran 3 Jawaban Wawancara

E Kuesioner Penelitian Tugas Akhir (Masyarakat) [ Yy

Pertanyaan  Jawaban @ Setelan

106 Jawaban Lihat di Spreadsheet
Menerima jawaban .

Ringkasan Pertanyaan Individual

Identitas Responden

Nama

106 jawaban

Agil Parwan

Andini

Muh. Alif

Fathiyyah

atthaliah ayu ramadhany
Muhammad Halil Jafar
Rahma

Annisa Cenning S

Hardita Putfri




Al

Kuesioner Penelitian Tugas Akhir (Masyarakat) (Jawaban)

E File Edit

Tempilan Sisipkan Format
o ¢ & F 100% - Rp % O
- fx Timestamp
A . E
Timestamp .Nama

02/05/2023 13:02:59 Andini
02/05/2023 13:05:44 Widyachsan
02/05/2023 13:06:14 Fadil
02/05/2023 13:08:32 Al-Migdad
02/05/2023 13:12:40 Rahma
02/05/2023 13:15:35 Rafly Rachan M
02/05/2023 13:25:48 H

02/05/2023 13:28:42 Karina

02/05/2023 13:30:03

02/05/2023 13:40°01 Andi fachika haerul
02/05/2023 14:59:52 Elvira
02/05/2023 15:02:32 Hikmah

02/05/2023 15:08:02
02/05/2023 15:11:10

02/05/2023 15:15:51 Usman Salam
02/05/2023 15:20:58 tifah

02/05/2023 15:25:37 asma

02/05/2023 15:25:40 Ayumi
02/05/2023 15:28:41 Agil Parwan
02/05/2023 15:30:24 Muhammad Afdal
02/05/2023 15:38.58 zeyan

02/05/2023 15:43.15

02/05/2023 15:46:29 Dimas Tampan
02/05/2023 15:55:04 Ismi Zalsabilla
02/05/2023 15:59:01 nanda

02/05/2023 16:02:33 Zulfikar
02/05/2023 16:04:54 Imam Adryzal Rias
02/05/2023 16:10:12 Putrawanto
02/05/2023 16:15:42 Maura

NNEINI2 167230 Eathivuah

E Form Responses 1 ~

00 123

Data Alat

0 Defaul...

c
Jenis Kelamin
Perempuan
Laki-laki
Laki-laki
Laki-laki
Perempuan
Laki-laki
Perempuan
Perempuan

Fildza Tamama Ramadh: Perempuan

Perempuan
Perempuan
Perempuan

Muthiah Rihadatul Aisy Perempuan
Ahmad Fauzan Khabir

Laki-laki
Laki-laki
Perempuan
Perempuan
Perempuan
Laki-laki
Laki-laki
Laki-laki

L. M. Raynaldi Faturrahm Laki-laki

Laki-laki
Perempuan
Perempuan
Laki-laki
Laki-laki
Laki-laki
Perempuan

Daramnian

Ekstensi

b4 &
Bantuan
- (o] +

- 25tahun
- 25 tahun
- 25 tahun
- 25 tahun
- 25 tahun
- 25 tahun
- 25 tahun
- 25 tahun
- 25 tahun
- 25 tahun
- 25tahun
- 25tahun
- 25tahun
- 25 tahun
- 25 tahun
- 25 tahun
- 25 tahun
- 25 tahun
- 25 tahun
- 25tahun
- 25 tahun
- 25 tahun
- 25 tahun
- 25tahun
- 25tahun
- 25tahun
- 25tahun
- 25tahun
- 25tahun

- 98 tzhun

I 5 A % @

Alamat (kelurahan&Keca Pekerjaan
Kecamatan Batua raya Mahasiswa
Baruga
Kelurahan Bontoduri Kec Mahasiswa
Pointa Residence, JI. Min Mahasiswa
Mangalli&Pallangga Mahasiswa
Tallo/ Lambo
Kelurahan Karunrung, Ke Mahasiswa

WMahasiswa

WMahasiswa

Kassi-kassi/Rappocini  Mahasiswa
Antang, Manggala Mahasiswa
JI bentomene no 18b Wahasiswa

Kelurahan Tamalanrea J: Mahasiswa
JI. Perintis Kemerdekaan Mahasiswa
Boreng & Manggala
Bangkala, Manggala
Kel. Biring Romang, Kec Mahasiswa
Manggala&Manggala Mahasiswa
kelurahan boreng, kecam Mahasiswa

WMahasiswa
WMahasiswa

Bonte Bontoa, Somba O Mahasiswa
Kelurahan Romong Lamg Mahasiswa
Panaikang & Panakkukar Mahasiswa
berua, biringkanaya
Tidung & Rappocini
Kelurahan Tamangapa, K Mahasiswa
kelurahan Daya, Kecama Mahasiswa

Wahasiswa
Wahasiswa

kel. suangga kec. fallo  Mahasiswa
Lembo - Tallo Wahasiswa
Karunrung, Rappocini  Mahasiswa

Kel. Laikang, Kec. Biringl Mahasiswa
Kelurahan Buakana, Kec Mahasiswa

Walurahan Dai Karamsta Mahacicnra

v LRl A~

1. Menurut anda Kota M: 2. Menurut anda apakal 3. Menurut anda siapa s& 4. Apa anda suka membs 5. Bila anda It

lya lya
lya lya
lya lya
lya lya
lya lya
lya lya
lya lya
lya lya
lya lya
lya lya
Tidak lya
lya lya
lya lya
lya lya
lya lya
lya lya
lya lya
lya lya
lya lya
lya lya
lya lya
lya lya
lya lya
lya lya
lya lya
lya lya
lya lya
lya lya
Tidak lya
lua s

o @@ Y-~z

H

Semua Jawaban Benar lya
Pemerintah, Komunitas, |lya
Pemerintah, Komunitas, |lya
Pemerintah, Komunitas, |lya
Semua Jawaban Benar lya
Komunitas, Pelaku Bisnislya
Semua Jawaban Benar lya
Pemerintah, Pelaku Bisnilya
Semua Jawaban Benar lya
Pemerintah, Komunitas lya
Semua Jawaban Benar lya
Pemerintah, Komunitas, |lya
Semua Jawaban Benar lya
Pemerintah, Pelaku Bisnilya
Pemerintah, Komunitas, | Tidak
Semua Jawaban Benar lya
Pemerintah, Pelaku Bisnilya
Pemerintah, Komunitas, |lya
Pemerintah, Komunitas, |lya
Pemerintah, Komunitas, | Tidak
Semua Jawaban Benar lya
Semua Jawaban Benar lya
Pemerintah, Pelaku Bisnilya
Semua Jawaban Benar lya
Semua Jawaban Benar lya
Semua Jawaban Benar lya
Semua Jawaban Benar lya
Semua Jawaban Benar Tidak
Pemerintah, Pelaku Bisnilya

Bamarintsh Palsln Risnilus

D &8 o

3

© Bagikan

Jarang kesana

Lebih suka melihat-lihat

b tit 6. Jaj;

apavyeT.
Pisang epe

Bakso

Pisang epe

Bubur Ayam dan Pisang
Bakso bakar, jus buah, di
Takoyaki

Bakso, olahan ayam, mal
Pisang epe

Pisang Epe

Jajanan pasar yg dibakar
gulali

Korean food

Jajan Yang Murah Meriab
Pisang Epe

Sarabba Sungai Cerekan
Bakso, Bubur ayam, pisa
pisang epe

Makanan ringan dan mini
Pisang epe

pisang epe

Ikan bakar Paotere dekat
Pisang epe mandiri

Coto makassar

bakso

Coto

makanan street food

Saya pernah membeli, n: Bakso bakar

Coto, pecel, burger, pisar

Balken marann hirmar

men

Pelajari
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E Kuesioner Penelitian Tugas Akhir (Masyarakat) (Jawaban) v > @ El O - & Bagikan
File Edit Tampilan Sisipkan Format Data Alat Ekstensi Bantuan
6 2 & § 100% v~ Rp % O 00 123 Defaul. ~ —(10]+|B 7 5= A% @ =- 4Bl A b3 -
Al v  fx Timestamp
L M N o P

1 6. Jajanan/Kuliner apa yz 7. Bagaimana menurut a1 & Menurut anda seberap 9. Bagaimana respon an 10. Apa saranfharapan anda terhadap Kota Makassar Khususnya Kecamatan Ujung Pandang untuk penerapan konsep Kota Kreatif?

2 Pisang epe 3 5 lya, saya sangat menyuk Harapan saya kedepannya diberikan lagi sarana dan penjelasan atau pelatinan mengenai apa sebenarnya konsep koia krealif agar penerapannya dapat lebin dimengerti
Bakso 4 |ya, saya sangal menyuk -

5 lya, saya sangat menyuk Lebih rapi dan tertata, supporting 1000% of umkm, telong sampahnya

4 |ya, saya sangal menyuk Sarannya adalah agar kebersinan utamanya di tempat kulinernya agar makanan-makanan yang dijajakan tetap higienis.

4 |ya, saya sangal menyuk Semoga penerapan konsep kota krealif dapat berlaku disetiap kecamatan Kota Makassar

3 lya, saya sangat menyuk Imbangi kuliner kreatif dengan panggung hiburan untuk menarik masyarakat

5 lya, saya sangat menyuk Penerapan konsep koia kreatif dinarapkan dapat memberi kesempatan berkarya kepada masyarakat, pengembangan konsep ini dil juga dapat i 1 dengan baik oleh pemerintah
4 |ya, saya sangal menyuk perbaikan tempatnya khususnya sektor kuliner

5 lya, saya sangat menyuk Masyarakat ikut berperan akiif dalam penerapan konsep kota krealif dan pemerintah memberikan dukungan yang optimal

5 lya, saya sangat menyuk Lebih ditingkatkan

4 |ya, saya sangat menyuk Biaya Parkirnya tolong yang masuk akal ¢

3 lya, saya sangat menyuk Semoga berkelanjutan

5 lya, saya sangat menyuk Perhatikan taia letak dari setiap tempat untuk tidak terlalu padat dan tempat parkirnya juga dipertimbangkan

5 lya, saya sangat menyuk Dikembangkan dengan baik

3 lya, saya sangat menyuk Lebih memajukan industri kuliner dan memberantas punali di sekitar kawasan kuliner tersebut

4 lya, saya sangat menyuk variasi jualan yang lebih banyak dan kreatif baik secara tradisional dan modern

5 lya, saya sangat menyuk Terus mengembangkan kreativitas

4 lya, saya sangat menyuk lebih diperhatikan lagi sehingga bisa menciptakan suasana kota kreatif baik bagi bagi seluruh pihak.

5 lya, saya sangat menyuk Jadikan kota ramah pejalan kaki dengan parkiran yang sudah diatur sedemikian rupa

4 lya, saya sangat menyuk -

5 lya, saya sangat menyuk ada coworking space atau plaza yg nyaman untuk pengembangan kreatifitas

5 lya, saya sangat menyuk Tambah destinasi wisata kuliner baru

3 lya, saya sangat menyuk Di perbanyaj lagi lapangan pekerjaaan bagi pelaku kreatif

5 lya, saya sangat menyuk lebih memperhatikan UMKM masyarakat dan menyediakan akses/place kepada warga makassar

4 lya, saya sangat menyuk pemerintah mengeluarkan program dalam mendukung kota makassar manjadi kota kreatif

5 lya, saya sangat menyuk Harus perbanyak sarana yang dapat menunjang kreatifitas masyarakat

5 lya, saya sangat menyuk perlu terjalin sinergitas antara setiap lini sesuai konsep pentahelix. Yang menjadi sasaran pembangunan tidak hanya dari sisi manusianya tetapi ditunjang dengan peningkatan kualitas sarana dan prasarana yang memadai.
5 lya, saya sangat menyuk Kedepannya lebih banyak inovasi

5 lya, saya sangat menyuk Jika ada perbaikan segera selesaikan jangan terlalu lama, parkir di tertibkan

£ lva cava cannat manwilk kalan cidah danat tarlakeana falann unhik tarie dinantan dan dinarhatican anar hiea farie fariana kahareihan dan kaindshannua

Pisang epe

Bubur Ayam dan Pisang
Bakso bakar, jus buah, d:
7 Takoyaki

8 Bakso, olahan ayam, ma/
8 Pisang epe

10 Pisang Epe

11 Jajanan pasar yg dibakar
12 gulali

13 |Korean food

RS

14 Jajan Yang Murah Meriat
15 Pisang Epe

18 | Sarabba Sungai Cerekan
17 Bakso, Bubur ayam, pisa
18 | pisang epe

18 Makanan ringan dan min|
20 | Pisang epe

2 |-

22 | pisang epe

22 | lkan bakar Paotere dekat
24 | Pisang epe mandiri

25 | Coto makassar

28 bakso

27 | Coto

28 | makanan street food

22 Bakso bakar

20 Coto, pecel, burger, pisar

a1 | Raken nnrann hirnar
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Lampiran 4 Tabulasi Data

Jenis Kelamin Responden

No.  Jenis Kelamin Jumlah Responden (Orang) Persentase (%)
1 Laki-Laki 33 33
2  Perempuan 67 67
Total 73 100

Kelompok Umur Responden

No.  Umur Jumlah Responden (Orang) Persentase (%)
1 14-17 - -
2 18-25 98 98
3 26-45 1 1
4 >45 1 1
Total 100 100,00

Pekerjaan Responden
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No. Pekerjaan Jumlah Responden (Orang) Persentase (%)
1 Pelajar/Mahasiswa 93 93
2 Wiraswasta 2 2
3 Pekerja Formal/Kantoran 3 3
Total 100 100

Persepsi Masyarakat Terhadap Sektor Kuliner mendukung Kota Kreatif

No. Persepsi Masyarakat Terhadap Sektor ~ Jumlah Responden Persentase (%)

Kuliner (Orang)
1 iya 100 100
2 Tidak - -
Total 100 100

Kuliner Yang Digemari Masyarakat Serta Berpotensi Dikembangkan
Jumlah

Kuliner (Jiwa)
Pisang Epe 17
Bakso/Bakso Bakar
Coto Makassar
Sosis Bakar
Jajanan Tradisional
Gorengan
Burger
Konro
Telur Gulung
Es Krim
Pentol
Korean Food

No.
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Jumlah

No. Kuliner (Jiwa)

13 Pisang Coklat
14 Somay/Batagor

15 Takoyaki

16 Rice Bowl

17 Gulali

18 Sarabba

19 Corndog

20 Kuliner Berupa Seafood
21 Milk Tea

22 Makanan Ringan
23 Lumpia dan Pastel
24 Gado-Gado

25 Pangsit Mie

26 Jasuke
27 Mie Titi
28 Seblak

29 Pallubasa
30 Pentol Telur
31 Sate Pojok

32 Ikan Bakar
33 Lalapan
34 Kentang Goreng
35 Kebab
Total
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100

Media yang digunakan Pelaku Bisnis
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No. Media Jumlah Responden (Orang) Persentase (%)
1  Media daring 23 76.67
2 Brosur/pamflet/flyer 3 10.00
3  Koran/tabloid 1 3.33
4  Lainnya 3 10.00

Total 30 100
Kegiatan Pelatihan Komunitas
No. Kegiatan Pelatihan Jumlah Responden (Komunitas) Persentase (%)
Komunitas
1 lya 8 80
2  Tidak 2 20
Total 10 100




Tempat Kegiatan Komunitas
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No. Tempat Kegiatan Jumlah Responden (Komunitas) Persentase (%)
Komunitas
1  Sarana prasarana kota 6 60
kreatif
2 Sekretariat/basecamp 1 10
3 Cafe 1 30
4 Lainnya 2 10
Total 10 100
Jenis Pelatihan Komunitas
No. Jenis Pelatihan Jumlah Responden (Komunitas) Persentase (%)
Komunitas
1 Skill Training 8 80
2  Team Training 0 0
3 Cross Functional 0 0
Training
4  Technology Training 0 0
5  Creativity Training 2 20
Total 10 100
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