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Lampiran 1 Kuisioner evaluasi per-modul 

Pertanyaan 

 
Respon Mahasiswa 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Terdapat konsistensi penggunaan 

ukuran dan bentuk tulisan/teks 

yang ada pada modul 

pembelajaran. 

5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 

Gambar instruksi pada modul 

pembelajaran mudah dipahami. 
5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 

Secara keseluruhan modul 

pembelajaran memiliki daya tarik. 
5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 

Instruksi yang diberikan dalam 

modul pembelajaran AR mudah 

dipahami. 

5 5 5 5 4 5 5 4 4 5 

Secara keseluruhan program 

(patching & scripting) pada 

modul pembelajaran dapat 

dipahami dengan mudah. 

5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 
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pengoperasian modul 

pembelajaran dapat dilakukan 

dengan mudah. 

5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 
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(a) Modul I “Introduction” 
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Pertanyaan 

 
Respon Mahasiswa 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Terdapat konsistensi penggunaan 

ukuran dan bentuk tulisan/teks 

yang ada pada modul 

pembelajaran. 

5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 

Gambar instruksi pada modul 

pembelajaran mudah dipahami. 
5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 

Secara keseluruhan modul 

pembelajaran memiliki daya 

tarik. 

5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 

Instruksi yang diberikan dalam 
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dipahami. 
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(patching & scripting) pada 
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(b) Modul II “Frame Effect” 
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Pertanyaan 

 
Respon Mahasiswa 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Terdapat konsistensi penggunaan 

ukuran dan bentuk tulisan/teks 
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Gambar instruksi pada modul 

pembelajaran mudah dipahami. 
5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 
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(c) Modul II “Spritesheet Animation” 
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Pertanyaan 
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(d) Modul II “Eye Color Effect” 
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Pertanyaan 
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pembelajaran mudah dipahami. 
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dipahami dengan mudah. 

5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 

Secara keseluruhan 

pengoperasian modul 

pembelajaran dapat dilakukan 

dengan mudah. 

5 5 5 5 5 4 4 5 4 4 

Komentar dan Saran 
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(e) Modul II “Face Effect” 
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Pertanyaan 

 
Respon Mahasiswa 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Terdapat konsistensi penggunaan 

ukuran dan bentuk tulisan/teks 

yang ada pada modul 

pembelajaran. 

5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 

Gambar instruksi pada modul 

pembelajaran mudah dipahami. 
5 5 5 4 5 4 5 5 4 5 

Secara keseluruhan modul 

pembelajaran memiliki daya 

tarik. 

5 5 5 4 5 4 5 5 4 5 

Instruksi yang diberikan dalam 

modul pembelajaran AR mudah 

dipahami. 

5 5 4 4 5 5 5 4 5 5 

Secara keseluruhan program 

(patching & scripting) pada 

modul pembelajaran dapat 

dipahami dengan mudah. 

5 5 5 5 5 5 4 4 4 5 

Secara keseluruhan 

pengoperasian modul 

pembelajaran dapat dilakukan 

dengan mudah. 

5 5 5 5 5 4 4 4 5 5 

Komentar dan Saran 

in
st

ru
k

si
n
y

a 
je

la
s 

d
an

 m
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 d
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(f) Modul III “Basic 3D Model Effect” 
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Pertanyaan 

 
Respon Mahasiswa 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Terdapat konsistensi penggunaan 

ukuran dan bentuk tulisan/teks 

yang ada pada modul 

pembelajaran. 

5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 

Gambar instruksi pada modul 

pembelajaran mudah dipahami. 
5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 

Secara keseluruhan modul 

pembelajaran memiliki daya 

tarik. 

5 5 5 4 5 5 5 5 4 4 

Instruksi yang diberikan dalam 

modul pembelajaran AR mudah 

dipahami. 

5 5 5 4 5 5 4 4 4 5 

Secara keseluruhan program 

(patching & scripting) pada 

modul pembelajaran dapat 

dipahami dengan mudah. 

5 5 5 5 5 4 4 4 4 5 

Secara keseluruhan 

pengoperasian modul 

pembelajaran dapat dilakukan 

dengan mudah. 

5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 

Komentar dan Saran 

in
st

ru
k

si
n
y

a 
je
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s 

d
an

 m
u
d

ah
 d
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(g) Modul III “Head Decoration with Color LUTs” 
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Pertanyaan 

 
Respon Mahasiswa 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Terdapat konsistensi penggunaan 

ukuran dan bentuk tulisan/teks 

yang ada pada modul 

pembelajaran. 

5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 

Gambar instruksi pada modul 

pembelajaran mudah dipahami. 
5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 

Secara keseluruhan modul 

pembelajaran memiliki daya 

tarik. 

4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Instruksi yang diberikan dalam 

modul pembelajaran AR mudah 

dipahami. 

5 4 5 5 4 5 4 5 5 5 

Secara keseluruhan program 

(patching & scripting) pada 

modul pembelajaran dapat 

dipahami dengan mudah. 

5 4 5 5 4 5 4 5 5 5 

Secara keseluruhan 

pengoperasian modul 

pembelajaran dapat dilakukan 

dengan mudah. 

5 5 4 5 4 5 5 5 4 5 

Komentar dan Saran 

sa
n
g

at
 b

ai
k
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d
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 t
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 d
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(h) Modul III “Game Effect with Patch Bridging” 
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Lampiran 2 Kuisioner evaluasi keseluruhan 

Pertanyaan 

 
Respon Mahasiswa 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Terdapat konsistensi penggunaan 

ukuran dan bentuk tulisan/teks 

yang ada pada modul 

pembelajaran Spark Studio AR. 

4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Gambar instruksi pada modul 

mudah dipahami. 
4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 

Secara keseluruhan modul Spark 

Studio AR memiliki daya tarik. 
5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 

Instruksi yang diberikan dalam 

modul mudah dipahami. 
4 5 5 5 4 5 5 5 4 5 

Secara keseluruhan program 

(patching & scripting) pada 

modul Spark Studio AR dapat 

dipahami dengan mudah. 

4 5 5 5 4 5 5 5 4 5 

Secara keseluruhan 

pengoperasian modul dapat 

dilakukan dengan mudah. 

4 3 4 5 5 5 5 5 4 5 

Modul memudahkan pengguna 

dalam memahami cara kerja 

augmented reality sederhana. 

5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 

Modul memuat keterampilan 

dasar dalam membuat efek AR 

dengan marker (target tracking) 

dan/atau markerless(plane & 

world object). 

5 5 5 4 5 5 5 4 4 5 

Penggunaan modul Spark Studio 

AR mempermudah pembelajaran. 
5 4 5 4 5 5 5 5 4 5 

Penggunaan media pembelajaran  

dapat memberikan motivasi 

belajar. 

4 5 5 5 4 5 5 4 4 5 

Media pembelajaran Spark 

Studio dapat meningkatkan 

perhatian untuk mempelajari 

materi augmented reality. 

5 5 5 4 5 5 5 4 4 5 

Komentar dan Saran 

D
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g
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Lampiran 3 Kuisioner perbandingan metode 

Pertanyaan 

 
Respon Mahasiswa 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Seberapa akrab Anda dengan 

metode patching dalam Spark 

Studio AR? 

4 4 4 5 5 4 3 5 4 4 

Seberapa akrab Anda dengan 

scripting dalam Spark Studio 

AR? 

4 4 3 4 1 3 4 4 3 3 

Bagaimana tingkat kesulitan 

dalam menggunakan metode 

patching dalam Spark Studio 

AR? 

1 3 3 3 4 3 4 1 2 4 

Bagaimana tingkat kesulitan 

dalam menggunakan scripting 

dalam Spark Studio AR? 

3 3 4 4 5 3 4 4 4 5 

Menurut Anda, metode mana 

yang lebih cepat untuk mencapai 

tujuan dalam pengembangan 

proyek Spark Studio AR: 

patching atau scripting? 

P
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ch
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g
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Berdasarkan pengalaman Anda, 

metode mana yang lebih Anda 

sukai untuk digunakan dalam 

pengembangan proyek Spark 

Studio AR, dan mengapa? 
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Lampiran 4. Daftar hadir dan berita acara seminar hasil 
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Lampiran 5. Daftar hadir dan berita acara ujian skripsi 
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Lampiran 6. Lembar perbaikan skripsi 

 


