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Lampiran 1 Kuisioner evaluasi per-modul
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Respon Mahasiswa

Pertanyaan
1 2 3 4 5 6 8 9 10
Terdapat konsistensi penggunaan
ukuran dan bentuk tulisan/teks 5 5 5 5 5 5 4 5 4
yang ada pada modul
pembelajaran.
Gambar }nstrukm pada .modul . 5 5 5 5 4 5 4 5 5
pembelajaran mudah dipahami.
Secara keseluruhan modul
pembelajaran memiliki daya 5 5 5 5 5 5 5 4 4
tarik.
Instruksi yang diberikan dalam
modul pembelajaran AR mudah 5 5 5 5 4 5 4 4 5
dipahami.
Secara keseluruhan program
(patching & scr?ptmg) pada 5 5 5 5 5 5 4 4 4
modul pembelajaran dapat
dipahami dengan mudah.
Secara keseluruhan
pengoperasian modul‘ 5 5 5 5 5 5 5 4 4
pembelajaran dapat dilakukan
dengan mudah.
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(b) Modul II “Frame Effect”




61

yang ada pada modul

pembelajaran.

Secara keseluruhan modul

pembelajaran memiliki daya

tarik.

dipahami.

Secara keseluruhan program
(patching & scripting) pada
modul pembelajaran dapat
dipahami dengan mudah.
Secara keseluruhan

pengoperasian modul

dengan mudah.
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(¢) Modul II “Spritesheet Animation”
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(d) Modul II “Eye Color Effect”



Pertanyaan

Respon Mahasiswa

10

Terdapat konsistensi penggunaan
ukuran dan bentuk tulisan/teks
yang ada pada modul
pembelajaran.

Gambar instruksi pada modul
pembelajaran mudah dipahami.

Secara keseluruhan modul
pembelajaran memiliki daya
tarik.

Instruksi yang diberikan dalam
modul pembelajaran AR mudah
dipahami.

Secara keseluruhan program
(patching & scripting) pada
modul pembelajaran dapat
dipahami dengan mudah.

Secara keseluruhan
pengoperasian modul
pembelajaran dapat dilakukan
dengan mudah.

5 6
4 5
4 5
5 5
5 5
5 5
5 4

Komentar dan Saran

saya suka desain modulnya lebih simpel dan full space. Di
imodul ini juga udah memakai poin-poin untuk demo nya.

langkah-langkah yang jelas sehingga bisa langsung

instruksi sudah jelas dan mudah dipratikkan
diimplementasikan

linstruksinya jelas dan mudah dipahami

bibir. Saran saya kedepannya sebaiknya dijelaskan agak rinci

Sedikit kendala dibagian menentukan yang bagian mata dan
lhacian ohiek cekitar mata dan hihir

Menurut saya sudah bagus dan dapat dipahami

sudah sangat baik

Baik dan mudah dipahami

Modul II “Face Effect”

—~
a
~
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Respon Mahasiswa

Pertanyaan
1 2 3 4 5 6 8 9 10
Terdapat konsistensi penggunaan
ukuran dan bentuk tulisan/teks 5 5 5 4 5 5 4 5 5
yang ada pada modul
pembelajaran.
Gambar instruksi pada modul
pembelajaran mudah dipahami. > > > 4 3 4 > 4 >
Secara keseluruhan modul
pembelajaran memiliki daya 5 5 5 4 5 4 5 4 5
tarik.
Instruksi yang diberikan dalam
modul pembelajaran AR mudah 5 5 4 4 5 5 4 5 5
dipahami.
Secara keseluruhan program
(patching & scr?ptmg) pada 5 5 5 5 5 5 4 4 5
modul pembelajaran dapat
dipahami dengan mudah.
Secara keseluruhan
pengoperasian modul
pembelajaran dapat dilakukan > > > > 3 4 4 3 >
dengan mudah.
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Respon Mahasiswa

Pertanyaan
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Terdapat konsistensi penggunaan
ukuran dan bentuk tulisan/teks 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4
yang ada pada modul
pembelajaran.
Gambar }nstrukm pada .modul . 5 5 5 5 5 5 4 5 4 4
pembelajaran mudah dipahami.
Secara keseluruhan modul
pembelajaran memiliki daya 5 5 5 4 5 5 5 5 4 4
tarik.
Instruksi yang diberikan dalam
modul pembelajaran AR mudah 5 5 5 4 5 5 4 4 4 5
dipahami.
Secara keseluruhan program
(patching & scr?ptmg) pada 5 5 5 5 5 4 4 4 4 5
modul pembelajaran dapat
dipahami dengan mudah.
Secara keseluruhan
pengoperasian modul
pembelajaran dapat dilakukan > 3 3 3 3 3 4 3 4 4
dengan mudah.
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Respon Mahasiswa

Pertanyaan
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Terdapat konsistensi penggunaan
ukuran dan bentuk tulisan/teks 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5
yang ada pada modul
pembelajaran.
Gambar }nstrukm pada .modul . 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5
pembelajaran mudah dipahami.
Secara keseluruhan modul
pembelajaran memiliki daya 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5
tarik.
Instruksi yang diberikan dalam
modul pembelajaran AR mudah 5 4 5 5 4 5 4 5 5 5
dipahami.
Secara keseluruhan program
(patching & scr?ptmg) pada 5 4 5 5 4 5 4 5 5 5
modul pembelajaran dapat
dipahami dengan mudah.
Secara keseluruhan
pengoperasian modul
pembelajaran dapat dilakukan 3 3 4 3 4 3 3 3 4 3
dengan mudah.
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(h) Modul IIIT “Game Effect with Patch Bridging”
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Pertanyaan

Respon Mahasiswa

5

6

10

Terdapat konsistensi penggunaan
ukuran dan bentuk tulisan/teks
yang ada pada modul
pembelajaran Spark Studio AR.

Gambar instruksi pada modul
mudah dipahami.

Secara keseluruhan modul Spark
Studio AR memiliki daya tarik.

Instruksi yang diberikan dalam
modul mudah dipahami.

Secara keseluruhan program
(patching & scripting) pada
modul Spark Studio AR dapat
dipahami dengan mudah.

Secara keseluruhan
pengoperasian modul dapat
dilakukan dengan mudah.

Modul memudahkan pengguna
dalam memahami cara kerja
augmented reality sederhana.

Modul memuat keterampilan
dasar dalam membuat efek AR
dengan marker (target tracking)
dan/atau markerless(plane &
world object).

Penggunaan modul Spark Studio

AR mempermudah pembelajaran.

Penggunaan media pembelajaran
dapat memberikan motivasi
belajar.

Media pembelajaran Spark
Studio dapat meningkatkan
perhatian untuk mempelajari
materi augmented reality.

Komentar dan Saran

Dengan adanya modul spark AR ini, saya lebih cepat dalam mempelajari
IJAugmented Reality dengan spark AR studio. Sekiranya tidak ada saran

ang dapat saya berikan karena sudah bagus

instruksi yang diberikan pada modul sudah sangat

bagus namun pada Spark Studionya masih terdapat

lkendala senerti hno dan lainnva

Secara keseluruhan, modulnya menarik dan membuat

pelajaran jdi terfokus pada materi tertentu. Hanya saja
fitnr-fitr di meta snark kehanvakan idi terkadano

terima kasih ilmunya kakak

variasi dari modulnya mungkin bisa ditambahkan

Saran kak, kalau ini memungkinkan di setiap modul, terdapat
latihan. Jadi setelah tutorial, terdapat latihan, lalu mahasiswa
dituntut kerja. Setelah waktu yang ditentukan berakhir, bisa

IMaterinya sangat mudah dipahami

Sudah baik dan Mudah dipahami

dalam modul ini, yang menyertakan gambar detail step

Saya suka dengan pemaparan materi yang diterapkan
lhv sten nenceriaan vano memhantin eava intuk
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Lampiran 3 Kuisioner perbandingan metode

Studio AR?

AR?

Bagaimana tingkat kesulitan

AR?

Bagaimana tingkat kesulitan

dalam Spark Studio AR?

proyek Spark Studio AR:
patching atau scripting?
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Lampiran 4. Daftar hadir dan berita acara seminar hasil

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS HASANUDDIN

FAKULTAS TEKNIK
DEPARTEMEN TEKNIK INFORMATIKA

Kampus FakultasTeknikUnhas, J1. Poros Malino, Gowa
http://engunhas.acid/informatika, Email : informatika@unhas.ac.id
—— ——

DAFTAR HADIR SEMINAR HASIL

Nama/Stambuk : 1. Raynaldy Wiscly Suchiady DI121201044

Judul Skipsi/T.A : “Rancang Bangun Modul Augmented Reality Menggunakan Meta Spark
Studio Sebagai Media Pembelajaran pada Mata Kuliah Augmented Reality
“

Hari/Tanggal : Rabu, 19 Juni 2024

Jam : 11.30 Wita - Selesai

Tempat : Ruang Lab. CBS Departemen Teknik Informatika Gowa

No. Jabatan Nama Dosen Tanda Tangan
L Pembimbing I 1. Dr. Ir. Ingrid Nurtanio, M.T

II. Anggota Penguji 2. Dr. Ir. Zahir Zainuddin, M.Sc

3. Muhammad Alief Fadhal Imran Ocmar,ST.,M.Sc

PANITIA UJIAN

Ketua,

v

Dr. Ir. Ingrid Nurtanio, M.T
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOG]
UNIVERSITAS HASANUDDIN

FAKULTAS TEKNIK

DEPARTEMEN TEKNIK INFORMATIKA
Kampus Fakultas Teknik Unbas, JL. Poros Malino, Gowa
hitp://eng. unhias.ac.id/informatika, Email : informatika@unhas.ac.id

Nomor : 789/UN4.7.7/TD.06/2024

Lamp e

Hal : Penerbitan Surat Penugasan Panitia/Penguji
Seminar Hasil Strata Satu (S1)

Kepada Yth :

Wakil Dekan Bidang Akademik dan Kemahasiswaan
Fakultas Teknik Universitas Hasanuddin

Di-
Gowa

Dengan hormat, i "
Berdasarkan Persetujuan Pembimbing Mahasiswa, Bersama ini diusulkan susunan Panitia/Penguji

Seminar Hasil Strata Satu (S1) bagi mahasiswa Departemen Teknik Informatika Fakultas Teknik
terscbut di bawah ini :

Nama / Stambuk  : Raynaldy Wiscly Suchiady ~ D121201044

Judul TA : Rancang Bangun Modul Augmented Reality Menggunakan
Meta Spark Studio Scbagai Media Pembelajaran Pada Mata
Kuliah Augmented Reality

Dengan ini kami sampaikan Susunan Panitia Seminar Hasil Program Strata Satu (S1) Departemen
Teknik Informatika Fakultas Teknik Universitas Hasanuddin dengan susunan sebagai berikut :

Pembimbing I/ Ketua : 1. Dr. Ir. Ingrid Nurtanio, M.T
Anggota : 2. Dr. Ir. Zahir Zainuddin, M.T
: 3. Muhammad Alicf Fadhal Imran Oemar, ST., M.Sc.

Untuk dapat diterbitkan surat penugasannya
Demikian penyampaian kami, atas perhatian dan kerjasamanya diucapkan terima kasih.

Gowa, 13 Juni 2024
Ketua Departemen Tek.Informatika,
g

=y

B S s
Prof. Dr. Ir. Indrabayu, ST, MT., M.Bus.Sys., IPM, ASEAN.Eng
Nip.19750716 200212 1 004

Tembusan :
1. Arsip
e
Rk 1g Juws Ao, EC‘
Jn“v A // E\‘\:'.::-,_-\‘.'.‘,:':‘:.\‘
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS HASANUDDIN

FAKULTAS TEKNIK
Jalan Poros Malino Km. 6 Bontomarannu, Gowa, 92171, Sulawesi Selatan
B +62811 4420 909, E-mail: tcknik@unhas.ac.id , hitps:/eng.unhas.ac.id

SURAT PENUGASAN
No. 13874/UN4.7.1/TD.06/2024
Dari : Dekan Fakultas Teknik Universitas Hasanuddin
Kepada : Mercka yang tercantum namanya dibawah ini
Isi : 1. Bahwa merujuk kepada Peraturan Rektor Universitas Hasanuddin Nomor :

29/UN4.1/2023 tentang Penyelenggaraan Program Sarjana Universitas
Hasanuddin , dengan ini menugaskan Saudara sebagai PENGUJ I/PANITIA
SEMINAR HASIL Program Strata Satu (S1) Departemen Teknik Informatika
Fakultas Teknik Universitas Hasanuddin dengan susunan scbagai berikut :

Pembimbing I/ Ketua : 1. Dr. Ir. Ingrid Nurtanio, M.T
Anggota : 2. Dr. Ir. Zahir Zainuddin, M.T

- 3. Muhammad Alicf Fadhal Imran Ocmar, ST., M.Sc.
Untuk menguji bagi mahasiswa tersebut dibawah ini :

Nama/NIM : Raynaldy Wiscly Suchiady D121201044

Program Studi : Tcknik Informatika

Judul thesis/Skrips ~ : Rancang Bangun Modul Augmented Reality
Menggunakan Meta Spark Studio Sebagai Media
Pembelajaran Pada Mata Kuliah Augmented Reality

2. Waktu seminar ditetapkan olch Panitia Seminar Hasil Program Strata Satu (S1)

3. Agar Surat Penugasan ini dilaksanakan sebaik-baiknya dengan penuh rasa
tanggung jawab.

4. Surat penugasa ini berlaku sejak tanggal ditctapkan sampai dengan berakhimya
seminar tersebut dengan ketentuan bahwa segala sesuatunya akan ditinjau dan
diperbaiki scbagaimana mestinya apabila dikemudia hari terdapat kekeliruan
dalam keputusan ini.

Ditetapkan di Gowa

Pada tanggal 13 Juni 2024

a.n. Dckan,

Wakil Dekan Bidang Akademik dan Kemahasiswaan
Fakultas Teknik Unhas

Dr. Amil Ahmad Ilham, ST., M.IT
NIP. 197310101998021001

Tembusan :

1. Dekan Fak. Teknlk Unhas

2. Ketun Departemen Teknik Infornutika FT-ULL
3. Mahasiswa yang bersangkutan

IAS-AN

-
vy
P X ICAN
i w——
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Lampiran 5. Daftar hadir dan berita acara ujian skripsi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN , KEBUDAYAAN
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS HASANUDDIN

FAKULTAS TEKNIK
DEPARTEMEN TEKNIK INFORMATIKA

Kampus FakultasTeknikUnhas, JL PorosMalino, Gowa
http://eng unhas.ac.id/informatika, Email : informatika@unhas.ac.id

DAFTAR HADIR UJIAN SKRIPST MAHASISWA
FAKULTAS TEKNIK UNHAS

Nama/Stambuk : 1. Raynaldy Wisely Suchiady D121201044

Judul Skipsi/T.A : “Rancang Bangun Modul Augmented Reality Menggunakan Meta Spark Studio
Sebagai Media Pembelajaran pada Mata Kuliah Augmented Reality *

Hari/Tanggal : Senin, 15 Juli 2024
Jam : 14.00 Wita — Selesai
Tempat : Ruang Lab.CBS Departemen Teknik Informatika Gowa
No. Jabatan Nama Dosen Tanda Tangan
<

L. Pembimbing I 1. Dr. Ir. Ingrid Nurtanio, M.T l/’
I Anggota Penguji 2. Dr. Ir. Zahir Zainuddin, M.Sc 2‘ .. ; ..........

3. Muhammad Alief Fadhal Imran Oemar,ST.,M.Sc Q

PANITIA UJIAN
Ketua,

.

Dr. Ir. Ingrid Nurtanio, M.T



Tembusan :
1. Arsip

Une /Tofgqﬁl
Dyolry

Terpe

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOG]I
UNIVERSITAS HASANUDDIN

FAKULTAS TEKNIK
DEPARTEMEN TEKNIK INFORMATIKA

Kampus Fakultas Tcknik Unhas, J1. Poros Malino, Gowa
htip:/eng.unhas ac id/informatika, Email : informatika@unhas.ac.id

Gowa, 20 Juni 2024
: 810/UN4.7.7.1/TD.06/2024

: Usulan Susunan Panitia/Penguji Ujian Sarjana

: Bapak Wakil Dckan Bidang Akademik dan Kemahasiswaan

Fakultas Tcknik Unhas
Di
Gowa

Dalam rangka penyelesaian studi pada Departemen Teknik Informatika Fakultas

Teknik Unhas, bersama ini kami usulkan susunan Panitia/Penguji Ujian Sarjana
Program Strata Satu (S1) bagi mahasiswa Departemen Teknik Informatika Fakultas
Teknik Uniersitas Hasanuddin atas nama :

Pembimbing /Ketua : 1. Dr. Ir. Ingrid Nurtanio, M.T
Penguji / Anggota : 2. Dr.Ir. Zahir Zainuddin, M.Sc
: 3. Ir. Muhammad Alief Fadhal Imran Oemar, ST., M.Sc

Untuk Bertugas sebagai Penguji/ Penanggap Ujian Sarjana bagi Mahasiswa :

Nama : Raynaldy Wisely Suchiady
Stambuk : DI21 20 1044

Dengan Judul Skripsi :

“ Rancang Bangun Modul Augmented Reality Menggunakan Meta Spark Studio
Sebagai Media Pembelajaran Pada Mata Kuliah Augmented Reality “

Pada :

Hari/Tanggal : Senin, 15 Juli 2024

Jam : 14.00 Wita - Selesai
Tempat : Ruang Sidang Lab. CBS

Demikian penyampaian kami, atas perhatiannya diucapkan terimah kasih.
Ketua Departemen Tek.Informatika,

Prof. Dr. Ir. Indrabayu.,ST, MT, M.Bus.Sys., [PM, ASEAN.Eng
Nip.197507016 200212 1 004

Ciia , P
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f‘? * KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RS RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS HASANUDDIN
FAKULTAS TEKNIK

Jalan Poros Malino Km. 6 Bontomarannu, Gowa, 92171, Sulawesi Sclatan
| +62811 4420 909, E-mail: tcknik@unhas.ac.id , https://eng.unhas.ac.id

SURAT PENUGASAN
No. 16425/UN4.7.1/TD.06/2024

Dari : Dekan Fakultas Teknik Universitas Hasanuddin.
Kepada. : Mercka yang tercantum namanya di bawah ini.
Isi : 1. Bahwa merujuk kepada Peraturan Rektor Universitas Hasanuddin Nomor :

29/UN4.1/2023 tentang Penyeclenggaraan Program Sarjana Universitas
Hasanuddin, dengan ini menugaskan Saudara sebagai PENGUJI/PANITIA
UJIAN SARJANA Program Strata Satu (S1) Departemen Teknik Informatika
Fakultas Teknik Universitas Hasanuddin dengan susunan sebagai berikut :

Pembimbing /Ketua : 1. Dr. Ir. Ingrid Nurtanio, M.T
Penguji / Anggota : 2. Dr.Ir. Zahir Zainuddin, M.Sc
+ 3. Ir. Muhammad Alief Fadhal Imran Oemar, ST., M.Sc.

untuk menguji bagi mahasiswa tersebut di bawah ini :
Nama/NIM : Raynaldy Wisely Suchiady D121201044
Program Studi : Teknik Informatika
Judul Thesis/Skripsi : Rancang Bangun Modul Augmented Reality
Menggunakan Meta Spark Studio sebagai Media
Pembelajaran pada Mata Kuliah Augmented Reality

2. Waktu Ujian ditetapkan olch Panitia Ujian Sarjana Program Strata Satu (S1).

3. Agar Surat penugasan ini dilaksanakan sebaik-baiknya dengan penuh rasa
tanggung jawab.

4. Surat penugasan ini berlaku sejak tanggal ditetapkan sampai dengan berakhimya
Ujian Sarjana tersebut, dengan ketentuan bahwa segala sesuatunya akan ditinjau
dan diperbaiki sebagaimana mestinya apabila dikemudian hari ternyata terdapat
kekeliruan dalam keputusan ini.

Ditetapkan di Gowa,
Pada tanggal 12 Juli 2024

a.n, Dekan
Wakil Dekan Bidang Akademik dan Kemahasiswaan

Fakultas Teknik Unhas

Dr. Amil Ahmad Ilham, ST., M.IT
NIP.197310101998021001

Tembusan :
1. Dekan Fak. Teknik Unhas
2. Ketua Departemen Teknik Informatika FT-UH

3. Kasubag. Umum dan Perlengkapan FT-UH
| T



Lampiran 6. Lembar perbaikan skripsi

LEMBAR PERBAIKAN SKRIPSI

“RANCANG BANGUN MODUL AUGMENTED REALITY
MENGGUNAKAN META SPARK STUDIO SEBAGA] MEDIA
PEMBELAJARAN PADA MATA KULIAH AUGMENTED
REALITY”

OLEH:

RAYNALDY WISELY SUCHIADY
D121 20 1044

Skripsi ini telah dipertahankan pada Ujian Akhir Sarjana tanggal 15 Juni 2024.

Telah dilakukan perbaikan penulisan dan isi skripsi berdasarkan usulan dari
penguji dan pembimbing skripsi.

Persetujuan perbaikan oleh tim penguji:

Nama Tanda Tangan

Ketua Dr. Ir. Ingrid Nurtanio, M.T. ﬂ/\

y I
. . . /
Anggota Dr. Ir. Zahir Zainuddin, M.Sc. % >¢’\
P———
Ir. Muhammad Alicf Fahdal Imran
ta
Anggo Ocmar,ST.,M.Sc¢ <K -

Persetujuan Perbaikan oleh pembimbing:

Pembimbing Nama Tanda Tangan

| Dr. Ir, Ingrid Nurtanio, M.T. / }/f
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