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Lampiran 1. Hasil form gathering data 

Nama Komponen Komentar 

CPU Board 

Tidak ada kendala 

Biasa ada yang mati/ga hidup/ga jalan 

Aman 

Kesalahan memasang 3pin cables 

Tidak berfungsi 

ESP32 

Pemasangan ke breadboard. 

berlaku untuk satu set ( ESP32 + bread 

board + akrilik) posisinya berbeda 

dengan yang di modul 

Agak sulit memahami di awal, tapi 

setelah dipahami tidak terlalu sulit 

Terlalu kecil lubangnya 

Aman, cuma sempat kebingungan saat 

pertama kali mengenai port-portnya  

Sulit menemukan pin yang tepat saat 

esp32 sudah tersambung dengan 

breadboard 

nomor pinnya terlalu kecil sehingga 

terkadang sulit terlihat dan ada beberapa 

nomornya yg sudah terhapus 

DC Motor Drive board 
Tidak ada kendala 

Aman 

Infrared Sensor Board 

Tidak ada kendala 

Tidak konsisten dalam mendeteksi objek. 

Agak kesulitan pada saat wiring jika ada 

yang paralel. Antara baris atas dan 

bawah 

Contact Switch Board 

Tidak ada kendala 

Sama dengan Infrared Sensor Board, 

kesulitan jika ada yang paralel 
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Nama Komponen Komentar 

LED Board 

Pemasangan kabel GND, VIN, dan 

Signal sering tertukar. 

Tidak ada kendala 

tidak nyala lampunya 

Kesulitan jika paralel 

DC Motor 

Pemasangan motor frame yang sering 

terbalik. 

pernah terbalik ketika memasang motor 

frame 

ada yang tidak nyala 

Susah pasang motor frame, sering 

terbalik 

Aman 

Terkadang keliru antara servo dan dc 

Servo Motor 

Pemasangan motor frame yang sering 

terbalik. 

Tidak ada kendala 

Caterpillar Wheel Tidak ada kendala 

Wheel 

Saat perakitan robot pertama (bumper 

bot) wheel yang kami dapatkan 

komponennya cacat sehingga roda 

sebelah kiri sering copot saat robot jalan 

ada bagian dari komponen wheel yang 

patah  

Tidak ada kendala 

Sering lepas 

Aman dalam pemasangan, tapi 

terkadang ketika robor sedang jalan, ada 

saat dimana wheelnya lepas sendiri 

Wheel Guide Tidak ada kendala 

Caterpillar Wheel Guide 
Tidak ada kendala 

Belum dicoba 
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Nama Komponen Komentar 

Main Frame 

Pernah salah memasukkan bolt. Kurang 

memperhatikan modul 

Aman, yang membuat kesulitan 

terkadang modul tidak menulis nomornya 

dengan jelas sehingga salah membaca 

nomor 

Tata letak yang terlalu kecil hingga sulit 

di lihat dengan jelas, contohnya posisi 

huruf apa angka berapa. 

Middle Frame 
Tidak ada kendala 

Sama dengan Main Frame 

Sound Sensor board 

Sama, kesulitan saat paralel 

Tidak pernah menggunakan Sound 

Sensor Board 

Buzzer Board 

Tidak pernah menggunakan Buzzer 

Board 

Aman 

Voice Board 
kurangnya petunjuk penggunaan untuk 

me-record suara pada komponen ini 

Battery Case 
Tidak ada kendala dengan battery case 

Aman 

L298N Aman 
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Lampiran 2. Form Kuisioner Usability Testing 

 



101 
 

 

 

 

 



102 
 

 

 

 

 



103 
 

 



104 
 

 

 

  



105 
 

Lampiran 3. Form Kuisioner Performance Testing 
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Lampiran 4. Form Kuisioner Perbandingan Modul Cetak dan Aplikasi AR 
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Lampiran 5. Rating augmentable database latar belakang gelap 
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Lampiran 6. Rating augmentable database latar belakang terang 
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Lampiran 7. Rating augmentable database latar belakang bertekstur 
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Lampiran 8. Screenshoot aplikasi Cybernatic AR 
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Lampiran 9. Tautan aplikasi Cybernatic AR 

Link : https://s.unhas.ac.id/CybernaticAR   

 

Lampiran 10. Source code chart usability testing 

 

https://s.unhas.ac.id/CybernaticAR
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Lampiran 11. Dokumentasi Pengambilan data di laboratorium 
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Lampiran 12. Daftar hadir dan berita acara Seminar Hasil 
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Lampiran 13. Daftar hadir dan berita acara Ujian Skripsi 
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