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ABSTRAK

Lembaga kursus adalah suatu lembaga di luar sekolah yang memberikan
pelajaran serta pengetahuan atau keterampilan yang diberikan dalam waktu singkat,
sehingga para peserta memiliki kemahiran atau keterampilan dalam bidang tertentu.
Salah satu kursus yang umumnya dikenal di masyarakat adalah kursus bahasa Inggris
dan Wenglish Course merupakan salah satu lembaga kursus bahasa Inggris yang
pada penerapannya memiliki beberapa kendala yang diakibatkan oleh pelaksanaan
kursus secara offline. Pada penelitian ini penulis mencoba untuk merancang dan
membangun sebuah aplikasi kursus online bahasa Inggris dengan menggunakan
metode waterfall. Adapun dalam pengimplementasiannya, penulis menggunakan
library React.JS dan framework Express.JS untuk membangun aplikasi tersebut
serta menggunakan MySQL sebagai basis data yang digunakan. Pengujian sistem
dengan menggunakan Black Box Testing menunjukkan bahwa aplikasi telah memenuhi
seluruh kebutuhan fungsional. Selain itu berdasarkan pengujian User Acceptance Test
terhadapa user admin diperoleh skor 95%, untuk user teacher diperoleh skor sebesar
93.75%, dan untuk user student diperoleh skor sebesar 95.7%.

Kata Kunci : aplikasi kursus online, black box testing, lembaga kursus, user
acceptance test, waterfall
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ABSTRACT

A course institution is an entity external to schools that imparts lessons,
knowledge, or skills in a short period, enabling participants to acquire proficiency
or expertise in a specific field. One commonly known course is English language
instruction, and Wenglish Course is an institution offering such courses, facing
challenges due to its offline implementation. In this study, the author attempts to
design and develop an online English language course application using the waterfall
method. In its implementation, React.JS library and Express.JS framework are
utilized to build the application, with MySQL as the underlying database. System
testing, conducted through Black Box Testing, indicates that the application fulfills all
functional requirements. Furthermore, User Acceptance Tests for admin users yielded
a score of 95%, teacher users scored 93.75%, and student users scored 95.7%.

Keywords : online course application, black box testing, course institution, user
acceptance test, waterfall
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Lembaga kursus adalah suatu lembaga di luar sekolah yang memberikan

pelajaran serta pengetahuan atau keterampilan yang diberikan dalam waktu singkat,

sehingga hasil dari para lulusan lembaga kursus tersebut menjadi mahir dan

terampil dalam bidang tertentu sesuai bidang yang telah dipelajari (Solohin, 2012).

Lembaga-lembaga kursus dapat menjadi sarana pendukung yang menyediakan

pembelajaran/pendidikan tambahan bagi setiap orang selain dari pendidikan formal

yang diperoleh dari sekolah maupun universitas. Pada umumnya, layanan kursus

diselenggarakan secara offline yakni melalui tatap muka langsung antara peserta dan

pengajar.

Salah satu kursus yang banyak dibutuhkan saat ini adalah kursus bahasa

Inggris. Kursus bahas inggris dibutuhkan banyak orang karena bahasa Inggris

merupakan bahasa internasional, sehingga kebutuhan akan penguasaan bahasa Inggris

merupakan suatu kewajiban. Namun yang sering menjadi kesulitan dalam pelaksanaan

kursus tersebut adalah masalah ruang dan jarak tempat pelaksanaan kursus.

Pelaksanaan kursus offline umumnya memiliki beberapa kendala. Fleksibilitas

waktu dapat menjadi masalah dalam pelaksanaan kursus karena setiap peserta harus

memiliki waktu luang selama pelaksanaan kegiatan kursus tersebut. Hal ini menjadi

kendala bagi mereka yang memiliki keterbatasan waktu atau tidak memiliki waktu

luang saat pelaksanaan kegiatan kursus tersebut. Selain itu, kegiatan kursus offline

memiliki keterbatasan pada aspek ruang. Oleh karena itu, peserta setidaknya harus

berada pada wilayah yang dekat dengan tempat pelaksanaan kursus tersebut agar dapat

mengikuti kegiatan tersebut agar dapat mengikuti kegiatan pembelajaran dengan baik.

Saat ini kita hidup di era modern, dimana penggunaan teknologi berkembang

pesat, hal ini didukung dengan hadirnya internet. Internet menjadi salah satu teknologi

yang sangat berguna bagi siapapun. Manfaatnya baik sebagai media informasi,

sumber ilmu pengetahuan, media hiburan, sarana pendukung kegiatan pendidikan dan
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berbagai manfaat lainnya. Berbagai bidang kehidupan manusia juga turut berkembang

berkat adanya internet, salah satunya adalah bidang pendidikan. Dengan adanya

internet sebagai media belajar memudahkan kita untuk mengakses berbagai sumber

informasi yang tersedia, karena internet dapat membantu kita meningkatkan taraf

hidup melalui pendidikan (Sasmita, 2020).

Oleh karena itu, salah satu langkah yang dapat dilakukan untuk mengatasi

masalah terkait keterbatasan kursus offline adalah dengan menyediakan sebuah layanan

kursus online. Kursus online dapat menyediakan solusi untuk masalah fleksibilitas

waktu karena pelaksanaannya dapat dibuat dalam bentuk video sehingga peserta dapat

mengaksesnya saat memiliki waktu luang. Selain itu, dengan memanfaatkan teknologi

internet, masalah pada aspek ruang dapat diminimalisir karena layanan kursus tersebut

dapat diakses dari jarak jauh, sehingga peserta tidak mengalami kesulitan akan masalah

jarak.

Beberapa penelitian terdahulu telah memanfaatkan teknologi internet untuk

mengatasi keterbatasan yang dimiliki oleh kursus offline. Salah satunya adalah

penelitian berjudul ”Rancang Bangun Aplikasi Website E-Learning Pada LKP English

Club Tembilahan” yang dilakukan oleh Bayu Rianto, M Giatman, Suparno dan Edward

pada tahun 2021 dimana melalui penelitian ini, proses belajar mengajar di LKP

English Club tetap dapat dilaksanakan secara maksimal serta waktu pembelajaran

menjadi lebih efektif dan efisien sehingga memudahkan para siswa dan pengajar

dalam melakukan proses pembelajaran. Pada penelitian berjudul ”Rancang Bangun

Aplikasi Belajar Mengajar Pada Bimbel Bahasa Inggris berbasis web” yang dilakukan

oleh Rachmat Hidayat, Zahra dan Iwan dan Asmadi pada tahun 2021 diperoleh

hasil yakni adanya peningkatan efisiensi dan efektivitas dalam proses penerimaan

informasi yaitu jadwal belajar mengajar untuk pengajar dan siswa. Penelitian berjudul

”Rancang Bangun E-Learning Lembaga Kursus dan Keterampilan (LKP) Studi Kasus

LKP Istikom yang dilakukan oleh Hadi Sucipto, Mahrus Ali dan Ahmad Haru

Mujianto pada tahun 2021 memberikan hasil yakni pendidikan jarak jauh yang

dilakukan oleh lembaga kursus dan pelatihan akan menjadi lebih efektif dengan

menggunakan e-learning. Penelitian berjudul ”Rancang Bangun Aplikasi E-learning”
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yang dilakukan oleh Nurul Isha Aprilia Gusti Putri dan Rudi Setiawan pada tahun

2020 memberikan hasil yakni peserta yang menggunakan aplikasi e-learning dapat

melakukan kegiatan belajar bahasa Jepang dengan lebih mudah. Penelitian berjudul

”Rancang Bangun Sistem Kursus Bahasa Inggris Online Dengan Menggunakan

framework Codeigniter (Studi Kasus : Lembaga Kursus Enter Yogyakarta) yang

dilakukan oleh Faizal Rijal Susanto pada tahun 2013 memberikan hasil yakni

sistem yang dibangun membantu orang-orang yang ingin belajar bahasa inggris yang

terkendala dengan kesibukannya sehari-hari, dan mereka dapat belajar di mana saja

asalkan memiliki koneksi internet.

Dari uraian masalah yang telah dipaparkan sebelumnya dan melihat

kembali terkait penelitian terdahulu, maka dibutuhkan sebuah platform yang dapat

menyediakan layanan kursus secara online. Platform ini dapat menyediakan layanan

seperti menyediakan fitur untuk membuat materi kursus, serta fitur realtime chat

agar peserta dan pengajar dapat berkomunikasi secara realtime meskipun tidak dapat

bertatap muka secara langsung.

1.2 Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu:

1. Bagaimana merancang dan membangun aplikasi berbasis web untuk kursus

online bahasa Inggris pada lembaga kursus Wenglish Course?

2. Bagaimana menguji efektivitas dari aplikasi berbasis web untuk kursus online

bahasa Inggris pada lembaga kursus Wenglish Course?

1.3 Batasan Masalah

Berikut ini merupakan beberapa batasan dalam penelitian ini.

1. Lokasi penelitian terbatas pada lembaga kursus bahasa inggris Wenglish Course.

2. Aplikasi web ini dibangun menggunakan arsitektur client-server dimana

ReactJS berperan sebagai client, dan ExpressJS berperan sebagai server.

3. Database untuk rancang bangun website ini menggunakan MySQL.

4. Aplikasi web ini dioptimalkan untuk penggunaan melalui desktop.
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5. User pada aplikasi ini adalah admin, seluruh teacher dan seluruh student pada

lembaga kursus Wenglish Course.

1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu:

1. Mampu merancang dan membangun aplikasi berbasis web untuk kursus online

bahasa Inggris pada lembaga kursus Wenglish Course.

2. Mampu menguji efektivitas dari aplikasi berbasis web untuk kursus online

bahasa Inggris pada lembaga kursus Wenglish Course.
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BAB II

TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Landasan Teori

2.1.1 Wenglish Course

Wenglish Course merupakan lembaga bimbingan belajar yang berfokus pada

pembelajaran TOEFL dan IELTS yang diajarkan langsung oleh pakar dibidangnya.

Wenglish Course terletak di Jl. Racing Centre Blok H/4, Panakkukang, Makassar.

Wenglish Course berdiri tahun 2018 dengan total alumni mencapai kurang lebih 238

orang. Bimbingan belajar ini pernah mengalami vakum selama 1 tahun dan dilanjutkan

pada tahun 2020 dengan total siswa aktif sampai sekarang yakni 23 orang. Pelajaran

TOEFL dan IELTS di Wenglish Course berfokus pada tujuan beasiswa luar negeri

seperti beasiswa LPDP. Saat ini Wenglish hanya membuka kelas private dan untuk

mengikutnya dapat dilakukan denganorder kelas yang akan diikuti melalui Instagram

dan WhatsApp.

2.1.2 React

React JS atau React adalah library JavaScript populer buatan Facebook yang

digunakan dalam proses pengembangan aplikasi mobile dan web (Faradilla, 2023).

React dirilis pertama kali pada tahun 2013, dan sejak saat itu, menjadi salah satu library

Javascript yang paling populer untuk membangun user interface. React digunakan

untuk membuat Single Page Application dimana browser hanya menampilkan satu

dokumen HTML saja, dan jika terdapat perubahan maka bagian dari dokumen yang

berubah saja yang akan diganti sehingga browser tidak perlu memuat ulang seluruh

halaman dari awal. Hal ini menyebabkan performa aplikasi meningkat.

Untuk memudahkan pengembangan aplikasi dengan React, umumnya

developer menggunakan suatu syntax khusus yang disebut JSX. JSX adalah syntax

extension untuk JavaScript yang memungkinkan kita untuk membuat markup yang

mirip dengan HTML di dalam berkas Javascript (React, 2019). Dengan bantuan JSX,
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maka kita dapat menulis syntax HTML dan kode Javascript dalam satu file yang sama.

Penggunaan React juga memiliki keunggulan dimana kita dapat memisahkan tiap-tiap

bagian tertentu dalam suatu halaman web menjadi suatu komponen terpisah sehingga

hal ini akan meningkatkan reusability dari suatu kode.

2.1.3 Express.js

Express JS adalah kerangka kerja(framework) aplikasi web yang berbasis pada

Node JS. Node JS sendiri merupakan runtime untuk menjalankan program Javascript

di luar browser. Express JS menyediakan berbagai fitur yang dapat mendukung

pengembangan aplikasi web seperti routing, middleware, serta template engine. Hal

ini tentunya akan memudahkan dalam pengembangan aplikasi web.

Express JS merupakan framework Javascript yang minimalis dan ringan.

Meskipun termasuk framework yang ringan, namun terdapat banyak paket (package)

pihak ketiga yang tersedia untuk membantu pengembangan aplikasi web dengan

Express JS. Selain itu, Express JS merupakan unopinionated framework dimana hal

ini memberi kebebasan bagi developer untuk menentukan sendiri struktur folder dari

aplikasi web yang akan dibangun.

Express JS umumnya digunakan untuk membangun API(Application

Programming Interface) server. Melalui hal ini, maka Express JS bisa dipasangkan

dengan berbagai framework frontend seperti React untuk membangun suatu aplikasi

web. Selain itu, dengan membangun API server, maka aplikasi Express JS juga dapat

dipasangkan dengan pengembangan aplikasi berbasis mobile seperti Android dan IOs.

2.1.4 Arsitektur Client Server

Arsitektur client server adalah pendekatan pada pengembangan software

dimana sebuah aplikasi (client) meminta dan menerima layanan dari aplikasi lain

(server) (Lile, 1993). Kedua aplikasi tersebut berjalan secara independen sehingga

jika terjadi upgrade pada suatu aplikasi, maka aplikasi lainnya tidak wajib untuk

melakukan upgrade. Arsitektur client server memungkinkan terjadinya pertukaran

data dimana client mengirimkan request dan server mengembalikan response. Client
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dapat berupa perangkat lunak seperti web atau aplikasi mobile. Sedangkan server

dapat berupa komputer fisik atau mesin virtual (virtual machine).

Client dan server dapat berkomunikasi melalui seperangkat aturan yakni

disebut protocol. Protocol yang umum digunakan yakni FTP, SMTP dan HTTP.

2.1.4.1 File Transfer Protocol (FTP)

File Transfer Protocol (FTP) selama beberapa dekade menjadi protocol

pilihan untuk memindahkan file antar host dan mendistribusikannya ke seluruh dunia

(Springall et al., 2016). FTP diperkenalkan pertama kali pada tahun 1971. Beberapa

contoh penggunaan protocol FTP dapat ditemukan dalam aplikasi FileZilla, Core FTP

dan FTP Voyager.

2.1.4.2 Simple Mail Transfer Protocol

Simple Mail Transfer Protocol (SMTP) adalah sebuah sistem protokol

pengiriman email yang bertanggungjawab untuk mengirimkan pesan email dari

pengirim ke penerima (Sureswaran et al., 2009). Email yang dikirimkan akan diterima

oleh protocol POP3 atau IMAP.

2.1.4.3 Hypertext Transfer Protocol (HTTP)

HTTP merupakan suatu protocol yang berada di belakang World Wide Web.

HTTP berkerja pada setiap request akan dokumen web atau gambar, dan juga

berperan saat terjadi pengiriman form dari client ke server. Web bertugas untuk

mendistribusikan informasi melalui internet dan HTTP merupakan protokol yang

digunakan untuk hal tersebut (Wong, 2000).

Protokol HTTP dalam prosesnya menggunakan struktur request dan response

yang terdiri dari header dan body. Header merupakan informasi tambahan yang

dikirimkan bersama dengan request dan response. Sedangkan body merupakan data

yang dikirimkan melalui request maupun response. Agar client dan server dapat

berkomunikasi menggunakan protocol HTTP, maka HTTP menyediakan beberapa
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Gambar 2.1: Komunikasi client-server dengan menggunakan http

method yang dapat digunakan. Beberapa method yang umum digunakan dalam HTTP

yakni sebagai berikut.

Tabel 2.1: Daftar HTTP methods

Method Description

GET Meminta representasi dari resource yang ditentukan

POST Menambahkan entitas baru pada resource yang ditentukan

PUT Mengganti seluruh isi dari suatu resource yang ditentukan dengan
payload yang dikirimkan

DELETE Menghapus resource yang ditentukan

2.1.5 MySQL

MySQL adalah sebuah database management system. MySQL menggunakan

SQL (Structured Query Language) sebuah query language untuk menyimpan dan

memproses data yang disimpan dalam database relational. MySQL merupakan salah

satu DBMS yang paling populer di dunia. MySQL merupakan software DBMS

8



Universitas Hasanuddin

yang didistribusikan secara gratis di bawah lisensi GPL (General Public License)

(Williandy et al., 2016).

2.1.6 Websocket

Websocket adalah metode pertukaran data dimana websocket menggunakan

request dan response dari HTTP secara umum namun sisi client meminta untuk

membuka sebuah koneksi terbuka dengan server sehingga server dan client dapat

berkomunikasi dan bertukar data dua arah saat terdapat data baru yang tersedia

secara realtime tanpa perlu mengulangi seluruh protocol HTTP (Soewito et al., 2019).

Setelah koneksi terbentuk, client dan server dapat saling mengirimkan pesan dalam

format teks atau biner secara realtime tanpa harus melakukan request dan response

secara terus menerus seperti pada HTTP. Koneksi tersebut akan tetap terbuka selama

diperlukan. Websocket memiliki beberapa keuntungan seperti komunikasi realtime

dimana aplikasi web dapat menampilkan data yang realtime tanpa harus melakukan

request secara terus menerus. Selain itu, karena koneksi websocket tetap terbuka,

maka hal ini menjadi lebih efisien karena client tidak perlu melakukan request

berulang-ulang untuk menampilkan data yang terbaru.

Websocket banyak digunakan pada aplikasi yang perlu menampilkan data

terbaru secara realtime seperti aplikasi chat, aplikasi posisi harga saham, aplikasi

pooling online, dan aplikasi kolaborasi dokumen. Selain itu, untuk membantu

developer untuk menggunakan websocket, maka berbagai library telah disediakan

untuk mendukung hal tersebut, seperti SocketIO pada Javascript, Django Channels

untuk Python, dan SignalIR untuk .NET.

2.1.7 Socket.IO

Library Socket.IO adalah library javascript yang memungkinkan adanya

komunikasi realtime antara client dan server. Socket.IO dikembangkan oleh

Guillermo Rauch dan dirilis pertama kali pada tahun 2010. Socket.IO berjalan diatas

websocket sehingga memungkinkan adanya pertukaran data secara realtime.

Library Socket.IO memiliki beberapa fitur utama. Socket.IO memungkinkan
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client dan server untuk berkomunikasi secara realtime karena berjalan diatas

websocket. Library ini juga dapat digunakan pada platform web, mobile, dan

desktop. Socket.IO memungkinkan server untuk mengirim pesan ke banyak client

melalui mekanisme broadcasting. Selain itu Socket.IO menyediakan fitur room dan

namespace yang memungkinkan pengorganisasian dan pengelompokan client untuk

mengatur komunikasi diantara client tersebut.

Socket.IO dapat digunakan untuk aplikasi yang membutuhkan komunikasi

realtime seperti aplikasi game, aplikasi chat dan aplikasi pooling online. Untuk

menggunakan Socket.IO, maka perlu untuk memasang library socket.io di sisi server

dan client. Pada sisi server, terdapat package Socket.IO, dan pada sisi client dapat

menyertakan file javascript Socket.IO pada halaman HTML.

2.1.8 Ruang Lingkup Penelitian Sistem Informasi

Sistem informasi adalah sekumpulan elemen yang saling terkait dan

berinteraksi untuk mengumpulkan, memproses, menyimpan, dan menyebarkan

informasi untuk mendukung pengambilan keputusan dan koordinasi dalam suatu

organisasi. Dalam teori desain penelitian sistem informasi yang dikemukakan

oleh Hevner, terdapat ruang lingkup penelitian sistem informasi yang terdiri dari

environtment, IS research, dan technology. Pada environtment, terdapat beberapa

komponent sebagai berikut.

1. People

People adalah orang atau aktor utama yang terlibat dalam suatu sistem informasi.

Dalam suatu sistem informasi, people dapat terbagi-bagi berdasarkan role

tertentu yang juga memiliki tugasnya masing-masing.

2. Organization

Organization atau organisasi adalah tempat dimana sistem informasi

dikembangkan dan digunakan. Dalam organization terdapat struktur, budaya

serta proses yang dapat memengaruhi desain sistem informasi.
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Gambar 2.2: Kerangka Design Theory
Sumber: researchgate.com

3. Technology

Technology atau teknologi adalah alat atau instrumen yang digunakan dalam

proses pengembangan sistem informasi. Teknologi yang dimaksud dapat berupa

perangkat keras maupun perangkat lunak yang bertugas untuk menunjang

jalannya suatu sistem informasi.

IS Research meliputi proses membangun sistem informasi serta cara yang digunakan

dalam mengevaluasi suatu sistem informasi. Pada Knowledge Base terdapat

foundations dan methodologies. Foundations meliputi seluruh landasan teori yang

digunakan dalam pembangunan sistem informasi. Pada bagian methodologies,

terdapat metode-metode yang digunakan dalam pembangunan dan pengevaluasian

sebuah sistem.

2.1.9 Metode Waterfall

Model waterfall merupakan model statis yang menerapkan pengembangan

sistem secara linier dan berurutan, menyelesaikan satu aktivitas sebelum beralih ke

aktivitas berikutnya (Adenowo and Adenowo, 2013). Metode waterfall terdiri dari

beberapa tahapan yakni requirements analysis, design, implementation, testing dan

operation and maintenance. Setiap fase dalam metode waterfall memiliki tujuan
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masing-masing. Setelah menyelesaikan satu fase, maka akan dilanjutkan pada fase

berikutnya dan tidak dapat kembali ke fase sebelumnya.

2.1.10 Black Box Testing

Black box testing adalah teknik pengujian software yang digunakan untuk

menguji fungsionalitas dari aplikasi. Fokus utama dari pengujian ini adalah input

yang tersedia dan output yang diharapkan dari setiap input yang ada (Verma et al.,

2017). Metode pengujian ini digunakan berdasarakan spesifikasi dari software yang

dibutuhkan. Pada jenis pengujian ini, penguji tidak perlu mengetahui mengenai

implementasi internal dari software sehingga mereka hanya menguji fungsionalitas

dari software tersebut.

2.1.11 User Acceptance Test

User acceptance test adalah jenis pengujian software yang dilakukan untuk

memperoleh input dari actual user, yakni mereka yang memiliki pengalaman dan

pemahaman tentang proses bisnis yang terjadi dan yang akan menggunakan sistem

untuk menyelesaikan suatu tugas tertentu (Suman and Sahibuddin, 2019). Pengujian

UAT digunakan untuk menentukan apakah sistem yang telah dibangun sesuai dengan

spesifikasi yang telah diberikan dan pengguna dari aplikasi telah memastikan bahwa

sistem tersebut dan berjalan sesuai dengan hasil yang diharapkan.

2.2 Penelitian Terdahulu

Penelitian berjudul ”Rancang Bangun Aplikasi Belajar Mengajar Pada Bimbel

Bahasa Inggris berbasis web” yang dilakukan oleh Rachmat Hidayat, Zahra dan Iwan

Asmadi pada tahun 2021 di salah satu lembaga bimbingan belajar bahasa inggris di

kota Tangerang. Pada penelitian ini, penulis menemukan permasalahan yakni lembaga

belajar tersebut masih menerapkan sistem penjadwalan secara konvensional, dimana

pihak admin akan menghubungi siswa dan pengajar melalui telepon jika ada kelas

pengajaran. Kendala lainnya adalah pihak admin kadang lupa memberitahukan hal

tersebut kepada siswa dan pengajar. Selain itu, apabila terdapat jadwal yang diberikan,
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jadwal tersebut terkadang bentrok dengan kelas lain dan siswa atau pengajar tidak dapat

menghubungi pihak admin untuk mendapat informasi jadwal. Oleh karena itu, penulis

menemukan solusi dengan melakukan rancang bangun aplikasi belajar mengajar

berbasis web yang dikembangkan dengan metode waterfall. Untuk mengumpulkan

data, penulis melakukan teknik pengumpulan data seperti wawancara dan studi

pustaka. Dalam mengembangkan web tersebut, penulis melakukan pengujian berupa

black box testing untuk menguji apakah unit program sudah memenuhi kebutuhan

yang disebutkan dalam spesifikasi. Dari penelitian ini, diperoleh hasil yakni adanya

peningkatan efisiensi dan efektivitas dalam proses penerimaan informasi yaitu jadwal

belajar mengajar untuk pengajar dan siswa.

Penelitian berjudul ”Rancang Bangun Aplikasi Website E-Learning Pada

LKP English Club Tembilahan” yang dilakukan oleh Bayu Rianto, M Giatman,

Suparno dan Edward pada tahun 2021. Pada penelitian ini, permasalahan yang

diangkat oleh penulis adalah adanya terjadinya pandemi virus Corona (COVID-19)

dimana penyakit tersebut sangat berbahaya dimana penularannya terbilang sangat

cepat sehingga mengharuskan hampir seluruh negara untuk memberlakukan lockdown

demi menangani penularan virus tersebut. Hal ini berdampak pada dunia pendidikan

dimana kegiatan belajar mengajar tatap muka harus diliburkan sampai waktu yang

tidak dapat ditentukan. Oleh karena itu, solusi yang ditawarkan oleh penulis adalah

perancangan sebuah aplikasi website e-learning agar proses belajar mengajar dapat

dilakukan secara efektif meskipun tidak dapat bertemu secara langsung di kelas.

Penulis menggunakan bahasa pemrograman PHP untuk membangun website tersebut.

Dari penelitian tersebut, diperoleh hasil yakni proses belajar mengajar pada LKP

English Club tetap dapat dilakukan secara maksimal meskipun tanpa melalui tatap

muka secara langsung. Selain itu, waktu pembelajaran lebih efektif dan efisien serta

memudahkan para siswa dan pengajar melakukan proses pembelajaran.

Penelitian berjudul ”Rancang Bangun E-Learning Lembaga Kursus dan

Keterampilan (LKP) Studi Kasus LKP Istikom yang dilakukan oleh Hadi Sucipto,

Mahrus Ali dan Ahmad Haru Mujianto pada tahun 2021. Pada penelitian ini,

permasalahan yang diangkat adalah adanya pandemi COVID-19 yang menyebabkan
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proses belajar mengajar secara tatap muka harus dihentikan. Hal ini menjadi kendala

bagi lembaga kursus Istikom, karena kegiatan kursus tersebut juga harus terhenti.

Adapun solusi yang ditawarkan oleh penulis adalah dengan melakukan rancang bangun

aplikasi E-Learning agar sebagai jawaban atas permasalahan dari lembaga kursus

Istikom. Metode yang digunakan adalah SDLC (System Development Life Cycle)

yang terdiri dari analisa sistem, design dan implementasi sistem. Dari penelitian

ini, dapat ditarik kesimpulan bahwa dalam pendidikan jarak jauh yang dilakukan

oleh lembaga kursus dan pelatihan akan menjadi lebih efektif dengan menggunakan

e-learning.

Penelitian berjudul ”Rancang Bangun Aplikasi Elearning” yang dilakukan

oleh Nurul Isha Aprilia Gusti Putri dan Rudi Setiawan pada tahun 2020. Penelitian

ini mengangkat masalah yakni kesulitan bagi orang-orang untuk bisa belajar bahasa

Jepang karena harus mengikuti kursus atau membeli buku tentang bahasa Jepang.

Hal ini karena tidak semua orang dapat mengikuti kursus atau membeli buku

tentang bahasa Jepang. Oleh karena itu, penulis memberikan solusi yakni dengan

membuat suatu web E-learning sebagai media belajar alternatif bagi orang yang

ingin belajar bahasa Jepang. Penulis menggunakan metode waterfall sebagai metode

pengembangan sistem dan menggunakan framework Laravel sebagai framework untuk

membangun web tersebut. Dari penelitian ini, diperoleh hasil yakni para pemula

dapat melakukan kegiatan belajar bahasa Jepang dengan lebih mudah. Selain itu, para

pemula dapat dengan mudah mencari contoh-contoh materi pelajaran bahasa Jepang.

Penelitian berjudul ”Rancang Bangun Sistem Kursus Bahasa Inggris Online

Dengan Menggunakan framework Codeigniter (Studi Kasus : Lembaga Kursus Enter

Yogyakarta) yang dilakukan oleh Faizal Rijal Susanto pada tahun 2013. Dalam

penelitian ini, penulis membuat suatu sistem kursus bahasa inggris online sebagai

solusi untuk memudahkan calon siswa untuk dapat mengikuti pembelajaran bahasa

inggris. Melalui sistem tersebut, calon siswa dapat mempelajari dan memperdalam

penguasaan bahasa inggris dengan tidak dibatasi ruang dan waktu. Penulis

menggunakan framework Codeigniter untuk membangun aplikasi web tersebut,

dengan MySQL sebagai database yang digunakan untuk menyimpan data. Hasil yang
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diperoleh adalah sistem yang dibangun membantu orang-orang yang ingin belajar

bahasa inggris yang terkendala dengan kesibukannya sehari-hari, dan mereka dapat

belajar di mana saja asalkan memiliki koneksi internet.
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