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Lampiran 1. Kuesioner penelitian 

 
LAMPIRAN KUESIONER PENELITIAN 

“PERSEPSI PENGGUNAAN MEDIA VIRTUAL REALITY DALAM PRAKTIKUM 

ANATOMI MUSKULOSKELETAL PADA MAHASISWA FAKULTAS 

KEDOKTERAN UNIVERSITAS HASANUDDIN  

ANGKATAN 2023” 

 

Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh. 

Shalom dan Salam Sejahtera. 

Selamat Pagi/Siang/Sore/Malam. 
 

Responden Yth. 

Perkenalkan saya Fakhirah Amaliah, mahasiswi jurusan Pendidikan Dokter 

Umum (PDU) Angkatan 2021 Fakultas Kedokteran Universitas Hasanuddin 

dengan NIM C011211066. Dalam rangka memenuhi tugas akhir saya sebagai 

mahasiswi S1 Fakultas Kedokteran Universitas Hasanuddin, saya sedang 

melakukan penelitian dengan judul “Persepsi Penggunaan Media Virtual Reality 

(VR) Dalam Praktikum Anatomi Muskuloskeletal Pada Mahasiswa Fakultas 
Kedolteran Universitas Hasanuddin Angkatan 2023”. 

 

Mohon kesediaan Anda untuk berpartisipasi dalam penelitian ini dengan cara 

mengisi kuisioner secara lengkap dan benar sesuai dari keadaan dan persepsi 

Anda. Pengisian bisa dilakukan dengan mengisi salah satu kolom di bagian skala 

penelitian di setiap pernyataan yang ada.  

 
Adapun kriteria responden yang dapat mengisi kuisioner ini yaitu 

1. Mahasiswa yang terdaftar dalam Prodi Pendidikan Dokter Umum Fakultas 

Kedokteran Universitas Hasanuddin angkatan 2023. 
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2. Mahasiswa yang pernah menggunakan Virtual Reality (VR) dalam praktikum 

anatomi muskuloskeletal. 

 

Jika Anda memenuhi kriteria tersebut, saya memohon kesediaannya untuk 
mengisi kuesioner penelitian ini. Beberapa mahasiswa yang beruntung akan 
diberikan imbalan berupa saldo e-wallet (Ovo, Gopay, Spay, dan Dana) 
sebagai bentuk terima kasih dari peneliti atas kerja sama dalam mengisi 
kuesioner penelitian ini. Pemberian saldo akan diberikan kepada 
mahasiswa secara acak setelah pengumpulan data selesai. Semua jawaban 

yang Anda berikan akan dijaga kerahasiaannya dan hanya digunakan untuk 

penelitian saja. Atas kerja sama dan partisipasi Anda, saya ucapkan terima kasih. 

 
Wassalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh. 

 

Salam Hangat, 

Peneliti 

Fakhirah Amaliah 

 

Identitas Responden = 
1. Nama Responden : 
2. NIM Responden : 

3. Jenis Kelamin : 

4, Kelas Responden : 

5. No HP  

 

Pernyataan Responden = 
Telah mengikuti seluruh kegiatan praktikum anatomi muskuloskeletal biomedik 2 
di laboratorium anatomi FK Unhas. 

 

Data Kuisioner = 
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Mohon diisi dengan mengisi pada salah satu kolom skor dari skala 1 s.d. 4 

dengan keterangan sebagai berikut : 

1. Sangat Tidak Setuju (STS) 

2. Tidak Setuju (TS) 
3. Setuju (S) 

4. Sangat Setuju (SS) 

 

A. Media Virtual Reality (VR) 

No. Pernyataan STS 

1 

TS 

2 

S 

3 

SS 

4 

1.  Menurut saya, penggunaan Virtual 

Reality (VR) sangat membantu 

menunjang pembelajaran dalam 
praktikum anatomi muskuloskeletal 

    

2.  Saya sangat paham dalam 

menggunakan Virtual Reality (VR) 

sesuai dari instruksi dosen atau asisten 

dosen 

    

3.  Saya mampu menjalankan Virtual 

Reality (VR) dalam praktikum anatomi 

muskuloskeletal dengan mudah 

    

4.  Tampilan yang disediakan oleh Virtual 

Reality sangat jelas dan bervariasi 
serta tidak membosankan 

    

5. Praktikum anatomi muskuloskeletal 

menjadi lebih menarik dan 

menyenangkan jika menggunakan 

Virtual Reality 

    

 

B. Persepsi Mahasiswa 

Aspek Motivasi  
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No. Pernyataan STS 

1 

TS 

2 

S 

3 

SS 

4 

6. Media pembelajaran menggunakan 

Virtual Reality (VR) memotivasi saya 

untuk belajar anatomi muskuloskeletal 

lebih giat. 

    

7. Saya semakin bersemangat menjawab 

responsi praktikum anatomi 

muskuloskeletal setelah menggunakan 

media Virtual Reality (VR) 

    

8. Fitur-fitur yang tersedia dalam Virtual 

Reality (VR) mampu meningkatkan 

motivasi belajar anatomi 

muskuloskeletal saya. 

    

 
Aspek Efisiensi Waktu 

No. Pernyataan STS 

1 

TS 

2 

S 

3 

SS 

4 

9. Pelaksanaan anatomi muskuloskeletal 

sudah menyediakan waktu yang cukup 

untuk dapat menggunakan Virtual 

Reality (VR) dengan baik. 

    

10. Saya memiliki waktu yang cukup dalam 

menggunakan Virtual Reality (VR) 

dengan baik pada saat praktikum 
anatomi muskuloskeletal 

    

11. Waktu untuk menggunakan Virtual 

Reality tidak menghambat pelaksanaan 

kegiatan lain dalam praktikum anatomi 

muskuloskeletal 
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12. Penggunaan Virtual Reality (VR) 

dalam praktikum anatomi 

muskuloskeletal membuat saya 

memahami materi muskuloskeletal 

dengan cepat 

    

 
Aspek Peningkatan Pengetahuan 

No. Pernyataan STS 

1 

TS 

2 

S 

3 

SS 

4 

13. Dengan adanya Virtual Reality (VR), 

dapat menambah pengetahuan saya 

tentang anatomi muskuloskeletal. 

    

14. Penggunaan Virtual Reality (VR) 

membantu saya dalam mengingat 

kembali materi perkuliahan anatomi 
muskuloskeletal yang telah dipelajari  

    

15.  Objek yang ditampilkan oleh Virtual 

Reality (VR) dapat menjawab 

kebingungan saya dalam mempelajari 

anatomi muskuloskeletal ketika 

menggunakan media pembelajaran lain 

seperti atlas atau manekin. 

    

 
Pernyataan-pernyataan dari kuesioner ini murni dari hasil pikiran saya. 
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Lampiran 2.  Surat permohonan penelitian 



 

 
 

65 

 



 

 
 

66 

Lampiran 3.  Surat persetujuan rekomendasi etik 
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Lampiran 4.  Surat Keputusan penguji seminar hasil dan ujian 
akhir 

 

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, 
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS HASANUDDIN 
FAKULTAS KEDOKTERAN

Jl. Perintis Kemerdekaan kampus Tamalanrea Km. 10 Makassar 90245
Telp. (0411) 586010 Fax. (0411) 586297

SURAT KEPUTUSAN
DEKAN FAKULTAS KEDOKTERAN UNIVERSITAS HASANUDDIN

NOMOR   :  3807/UN4.6.1/KEP/2024
TENTANG

PENGANGKATAN PENGUJI SEMINAR HASIL DAN UJIAN AKHIR SKRIPSI MAHASISWA
ATAS NAMA FAKHIRAH AMALIAH 

(NIM: C011211066)
PROGRAM STUDI SARJANA KEDOKTERAN

DEKAN FAKULTAS KEDOKTERAN UNIVERSITAS HASANUDDIN

Menimbang : A. Bahwa dalam rangka pelaksanaan Seminar Hasil dan Ujian Akhir
Skripsi  bagi  mahasiswa atas nama  FAKHIRAH AMALIAH (NIM :
C011211066), maka dipandang perlu mengangkat Tim Penguji.

B. Bahwa untuk keperluan huruf  A diatas maka dipandang perlu
menerbitkan Surat  Keputusannya

Mengingat : 1. Undang  –  Undang  Nomor  20  Tahun  2003,  tentang  Sistem
Pendidikan Nasional.

2. Undang –  Undang Nomor 12 Tahun 2012,  tentang Pendidikan
Tinggi

3. Peraturan Pemerintah  Nomor  53  Tahun 2015,  tentang  Statuta
Universitas Hasanuddin

4. Peraturan  Presiden  Republik  Indonesia  Nomor  8  Tahun  2012
tentang Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia.

5. Peraturan  Menteri  Pendidikan  dan  Kebudayaan  Republik
Indonesia Nomor 73 Tahun 2013, tentang Penerapan Kerangka
Kualifikasi Nasional Indonesia Bidang Pendidikan tinggi 

6. Peraturan  Menteri  Riset,  Teknologi  dan  Pendidikan  Tinggi
Nomor  44  Tahun  2015,  tentang  Standar  Nasional  Pendidikan
Tinggi

7. Peraturan  Senat  Akademik Universitas  Hasanuddin
Nomor  50850/UN4/PP.42/2016  tentang  Kebijakan  Pendidikan
Universitas Hasanuddin

8. Peraturan  Senat  Akademik  Universitas  Hasanuddin
Nomor  46929/UN.4/IT.03/2016  tentang  Kebijakan
Pengembangan  Kurikulum  Program  Studi  universitas
Hasanuddin

9. Keputusan  Rektor  Universitas  Hasanuddin
Nomor : 4843/H4/O/2010 Tanggal 3 Mei 2010 tentang Rencana
Pengembangan Universitas Hasanuddin 2030

10. Peraturan  Rektor  Universitas  Hasanuddin
Nomor  2781/UN4.1/KEP/2019  Tanggal  16  Juli  2018,  tentang
Penyelenggaraan Program Sarjana Universitas Hasanuddin

11. Keputusan  Majelis  Wali  Amanat  Universitas  Hasanuddin
Nomor  005/UN4.0/KEP/2018  tanggal  26  Maret  2018  tentang
Pemberhentian  dan  Pengangkatan  Rektor  Universitas
Hasanuddin periode 2018-2022
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Lampiran 5. Hasil uji validitas dan uji reliabilitas 
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Lampiran 6.  Data penelitian  
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