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LAMPIRAN 

Wawancara penelitian untuk informan kunci / narasumber pola perilaku 

 

 

 

 

 

AssalamualaikumWr.Wb 

Salam Sejahtera,  

Saya Mohammad Rizaldy, Mahasiswa pascasarjana Magister Teknik Arsitektur 

Universitas Hasanuddin, Makassar. Saat ini sedang mengadakan penelitian untuk 

studi saya dan sangat membutuhkan partisipasi Bapak/Ibu/Sdra/Sdri sebagai 

pengunjung diperoleh dari pola perilaku Istana Datu Luwu ini, khususnya, dengan 

memberikan kontribusi untuk memberikan tanggapan tambahan untuk wawancara 

ini yang meningkatkan data penelitian saya. 

Tanggapan wawancara ini semua dimaksudkan hanya untuk mendukung data 

penelitian. Karena jawaban dipilih sesuai dengan keinginan Bapak, Ibu, Kakak, 

atau Saudara, sangat membantu untuk menjawab setiap pertanyaan dengan 

lengkap dan jujur. Saya menghargai kesabaran dan kesediaan Anda. 

Wassalamualaikum Wr.Wb.  

 Peneliti 

 Mohammad Rizaldy 

 

 

 

 

WAWANCARA PENELITIAN ( POLA PERILAKU ) 

HUBUNGAN POLA PERILAKU PENGUNJUNG DENGAN 

KARAKTERISTIK ARSITEKTUR ISTANA DATU LUWU 

KOTA PALOPO 
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A. Data pengunjung  

Hari / Tanggal :………………….2022 

Jam dan Tempat :  

Nama Informan : 

Jenis Kelamin : L/P *) 

Pendidikan :  

Umur : …tahun  

Alamat/Asal : …………………………………………………….. 

Durasi berkunjung :  

  

B. Wawancara  

Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan melingkari jawaban yang 

Bapak/Ibu/Sdra/Sdri pilih ! 

1. Bagaimana perasaan anda berkunjung di Istana Datu Luwu? 

2. Senang     d. Gembira  

3. Tidak senang     e. Lainnya (sebutkan)……… 

4. Bangga 

2. Apa tujuan anda datang ke Istana Datu Luwu ini ? 

a. Rekreasi/liburan   d. Ritual/Budaya 

b. Penelitian/Pendidikan   e. Lainnya (sebutkan)………. 

c. Olahraga 

3. Apa yang anda lakukan di dalam rumah Adat Langkana’e ? 

a.  Mencari informasi  

b. Dokumentasi (berfoto-foto)    

c. Hanya melihat-lihat 

d. Lainnya (sebutkan)………. 

4. Apa yang anda lakukan didalam museum Batara Guru ? 

a. Mencari informasi   d. Merekam video 

b. Dokumentasi (berfoto-foto)  e. Lainnya (sebutkan)………. 
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c. Membaca buku 

5. Apa yang anda lakukan di area monumen Toddopuli Temmallara ? 

a. Duduk   

- kelompok, rombongan, keluarga, teman  

b. Sosialisasi 

-  kelompok, rombongan, keluarga, teman  

c. Berbincang-bincang 

- kelompok, rombongan, keluarga, teman 

d. Dokumentasi (foto) 

- kelompok, rombongan, keluarga, teman 

e. Lainnya :………………………. 

6. Mengapa anda tertarik untuk berkunjung di Istana Datu Luwu ? 

a. Mengenang masa lampau     

b. Pengetahuan sejarah sosial dan budaya Kota Palopo 

c. Karena ingin mengetahui lebih dalam cerita raja Luwu 

d.  Lainnya :………………… 

7. Dari ketiga bangunan didalam Istana yang manakah paling anda minati 

untuk mencari informasi ? 

a. Rumah adat Langkana’e 

1. ruang arajang : 

2. ruang keluarga : 

3. ruang leluhur :   

b. Museum Batara Guru 

1. sertifikat pahlawan : 

2. senjata pusaka, kris : 

3. piring antik : 

4. alat musik : 

5. kecapi : 

6. kundi : 

7. keramik : 

8. bosara : 
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c. Monument Toddopuli Temmallara 

1. patung monumen : 

8. Apa yang ada dipikiran anda tentang Rumah Adat Langkana’e ? 

9. Apa yang ada dipikiran anda tentang Museum Batara Guru ? 

10. Apa yang ada dipikiran anda tentang Monument Toddopulli 

Temmallara? 

11. Apa yang ada dipikiran anda tentang ornamen / ragam hias dari bangunan 

Istana Langkana’e ? 

1. tabu – tabuang  :  

2. ukiran kanji :  

3. ponrang-ponrang :  

4. bala suji  :  

12. Bagaimana pendapat anda tentang ornamen / ragam hias yang ada di 

Istana Langkana’e ? 

13. Apa saja sirkulasi atau pergerakan yang anda lakukan dalam kunjungan 

di Istana Datu Luwu Kota Palopo ? 

14. Gambarkan titik – titik arah rute gerak anda di bawah ini dari bangunan 1 

ke bangunan lainnya, dari ruangan 1 ke ruangan lainnya. 

Bangunan 1 

 

Rumah Adat Langkana’e 
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Bangunan 2 

 

Museum Batara Guru Lagaligo 

Site Plan 

U

S

B T
AB

C

D

E

G

H

F

I

J

K

L

M

N

Keterangan :

A : Gerbang Pattiraja

B : Pos Jaga

C : Tiang Bendera

D : Gerbang Pattipasaung

E : Monumen Temmalara

F : Parkiran Motor

G : Museum Batara Guru

H : Rumah Adat Langkana'e

I : Parkiran Mobil

J : Area Taman Museum

K : Area Taman Langkana'e

L : Lego - Lego

M : Aquarium Ikan

N : WC Umum

 

Istana Datu Luwu Kota Palopo 1920 

TERIMA KASIH 


