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LAMPIRAN 
 

Lampiran 1: 

PERSETUJUAN KEIKUTSERTAAN DALAM PENELITIAN 

Saya telah mendapatkan informasi dan penjelasan tentang 

penelitian yang akan dilakukan oleh Rusli Taher dari program Doktor Ilmu 

Kesehatan Masyarakat Fakultas Kesehatan Masyarakat Universitas 

Hasanuddin, akan melakukan penelitian yang berjudul “Virtual Reality 

dalam mengembangkan Health Literacy pencegahan penyakit 

HIV/AIDS berbasis Health Beliefs Model pada remaja di Kabupaten 

Pangkajene dan Kepulauan”. Saya mengerti apabila memerlukan 

penjelasan, saya dapat menanyakannya kepada peneliti. 

Dengan menandatangani formulir ini, saya setuju untuk ikut serta 

dalam penelitian ini. 

…..…….., …………....2023 

           Saksi                             Partisipan 

 

 

(……………………..)                                                (……………………..) 
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Lampiran 2: 

 
PEDOMAN WAWANCARA 

PADA TRIANGULASI SUMBER  
(GURU, DINAS KESEHATAN DAN PETUGAS PUSKESMAS) 

 
VIRTUAL REALITY DALAM MENGEMBANGKAN HEALTH LITERACY 
PENCEGAHAN PENYAKIT HIV/AIDS BERBASIS HEALTH BELIEFS 

MODEL PADA REMAJA DI KABUPATEN PANGKAJENE DAN 
KEPULAUAN 

 
 

No. Informan   : 

Hari/Tanggal Penelitian :  

Waktu    :  

Tempat    :  

A. Identitas Informan 

Nama    : 

Usia    : tahun 

Jenis Kelamin  : 

Agama   : 

Alamat   : 

Pendidikan   : 

Pekerjaan/jabatan  : 

B. Pendahuluan 

1. Pewawancara memperkenalkan diri kepada partisipan 

2. Menjelaskan maksud dan tujuan wawancara 
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3. Permohonan izin untuk melakukan wawancara secara verbal dan 

merekam percakapan yang terjadi serta melakukan dokumentasi 

selama waawancara 

4. Peraturan wawancara mendalam: 

a. Partisipan menjawab pertanyaan sesuai dengan pengalaman 

b. Melakukan wawancara sesuai dengan kesepakatan 

5. Melakukan klarifikasi hasil wawancara kepada partisipan 

6. Mengakhiri wawancara dengan mengucapkan terima kasih. 

C. Pertanyaan Wawancara 

Setelah partisipan menandatangani surat pernyataan 

kesediaan menjadi partisipan, selanjutnya peneliti melakukan 

wawancara langsung kepada partisipan dengan mencatat hasil 

pernyataan dari para partisipan. Adapun daftar pertanyaan 

wawancara yaitu: 

  



206 
 

 
 

TAHAP: Pra pengenalan Virtual Reality berbasis website terkait 

pencegahan HIV/AIDS 

No Pertanyaan 

1 

Bagaimanakah tanggapan Anda sebagai Dinas Kesehatan/ kepala 
sekolah/ petugas kesehatan terkait fenomena kejadian Penyakit 
menular seksual khususnya HIV/AIDS yang terjadi Kab. Pangkep saat 
ini? 

 

2 

Apakah ada upaya/ program yang saat ini sedang dikembangkan oleh 
Dinas Kesehatan/ kepala sekolah/ petugas kesehatan terkait 
pencegahan Penyakit menular seksual khususnya HIV/AIDS? 

- Jika iya, jelaskan program tersebut dengan rinci dan waktu 
pelaksanaannya 

- Jika tidak, upaya apa yang Anda lakukan untuk 
menanggulangi/mencegah agar tidak terjadinya penyakit 
HIV/AIDS khususnya pada remaja. 

 

Probing panduan wawancara kepada semua informan (jika jawaban 

No.2 “IYA”) 

1. Ceritakan perkembangan program yang Anda kembangkan 

tersebut. Apakah telah sesuai dengan tujuan yang 

direncanakan atau belum. 

2. Apa saja manfaat dari program yang Anda kembangkan? 

3. Apakah ada kendala dalam pelaksanaan program yang Anda 

kembangkan ? 

4. Siapa saja yang terlibat dalam pengembangan program yang 

Anda kembangkan tersebut? 
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Lampiran 3: 

PEDOMAN FOCUS GROUP DISCUSSION (FGD) 
PADA REMAJA (SISWA) 

 
VIRTUAL REALITY DALAM MENGEMBANGKAN HEALTH LITERACY 
PENCEGAHAN PENYAKIT HIV/AIDS BERBASIS HEALTH BELIEFS 

MODEL PADA REMAJA DI KABUPATEN PANGKAJENE DAN 
KEPULAUAN 

No. Informan   : 

Hari/Tanggal Penelitian :  

Waktu    :  

Tempat    :  

A. Identitas Informan 

Nama    : 

Usia    : tahun 

Jenis Kelamin  : 

Agama   : 

Alamat   : 

Kelas     : 

B. Pendahuluan 

1. Pewawancara memperkenalkan diri kepada partisipan 

2. Menjelaskan maksud dan tujuan wawancara 

3. Permohonan izin untuk melakukan wawancara secara verbal dan 

merekam percakapan yang terjadi serta melakukan dokumentasi 

selama waawancara 
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4. Peraturan wawancara mendalam: 

a. Partisipan menjawab pertanyaan sesuai dengan pengalaman 

b. Melakukan wawancara sesuai dengan kesepakatan 

5. Melakukan klarifikasi hasil wawancara kepada partisipan 

6. Mengakhiri wawancara dengan mengucapkan terima kasih. 

C. Pertanyaan Wawancara 

Setelah partisipan menandatangani surat pernyataan 

kesediaan menjadi partisipan, selanjutnya peneliti melakukan 

wawancara langsung kepada partisipan dengan mencatat hasil 

pernyataan dari para partisipan. Adapun daftar pertanyaan 

wawancara yaitu: 

No Pertanyaan 

1 Jelaskan apa yang Anda Ketahui tentang Penyakit HIV/AIDS? 

 2 Bagaimana respon Anda, jika mendapatkan tetangga/ teman/ anggota 
keluarga yang menderita dengan HIV AIDS? 

3 Apakah Anda pernah mendapatkan informasi seputar HIV/AIDS? 

4 
Menurut Anda, jenis atau metode Pembelajaran yang seperti apa yang 
Anda harapkan agar kalian dapat memperoleh informasi terkait 
HIV/AIDS? 
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Probing FGD pada Siswa Remaja 
1. Apa penyebab dari HIV AIDS? 

2. Bagaimana cara penularan HIV/AIDS? 

3. Bagaimana cara mencegah dan mengobati penyakit HIV/AIDS? 

4. Dimanakah Anda mendapatkan informasi terkait HIV/AIDS? Metode 

yang Anda gunakan dalam mendapatkan informasi tersebut seperti apa? 

5. Pernahkah Anda mengenal metode pembelajaran dengan menggunakan 

Teknologi Media digital? Bagaimana dengan Virtual Reality? 

6. Apa yang Anda ketahui terkait Virtual Reality? 

7. Pernahkah Anda mendapatkan informasi terkait HIV/AIDS dengan 

menggunakan Virtual Reality?
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Lampiran 4: 

KUESIONER PENELITIAN 

VIRTUAL REALITY DALAM MENGEMBANGKAN HEALTH LITERACY 
PENCEGAHAN PENYAKIT HIV/AIDS BERBASIS HEALTH BELIEFS 

MODEL PADA REMAJA DI KABUPATEN PANGKAJENE DAN 
KEPULAUAN 

A. Identitas Responden 
Nama   : 
Jenis Kelamin  : 
Umur   : 

 
Petunjuk Pengisian: 
Berilah tanda checklist (ü) pada kolom kategori SS, S, RR, TS atau STS 
yang sesuai dengan pilihan jawaban anda. 
 
Keterangan: 
SS = Sangat Setuju 
S = Setuju 
RR = Ragu-Ragu 
TS = Tidak Setuju 
SS = Sangat Tidak Setuju 
 
B. Keseriusan yang dirasakan (Keseriusan yang dirasakan) 

No Pernyataan SS S RR TS STS 

1 Jika saya memiliki perilaku seks bebas 
maka akan mudah terkena penyakit 
HIV/AIDS  

     

2 Penyakit HIV/AIDS dapat menyebabkan 
kematian 
 

     

3 Penyakit HIV/AIDS adalah penyakit kronis 
dan akan menetap seumur hidup pada 
orang yang sudah terinfeksi penyakit 
tersebut 

     

4 Penyakit HIV/AIDS merupakan penyakit 
yang dapat ditularkan kepada keluarga 
saya (pasangan dan anak) 
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C. Persepsi terhadap kerentanan(Persepsi terhadap kerentanan) 

No Pernyataan SS S RR TS STS 

1 Kemungkinan saya akan mudah/berisiko 
untuk terkena penyakit menular seksual jika 
perilaku pencegahan saya tidak baik 

     

2 Perilaku seks bebas (berganti pasangan 
seks atau seks sesama jenis) adalah salah 
satu risiko saya mengalami penyakit 
HIV/AIDS 
 

     

3 Perilaku seks tanpa kondom adalah salah 
satu risiko saya mengalami penyakit 
HIV/AIDS 

     

4 Perilaku penggunaan jarum suntik (napza 
suntik) secara bergantian adalah salah satu 
risiko saya mengalami penyakit HIV/AIDS 

     

 
D. Manfaat yang dirasakan (Manfaat yang dirasakan) 

No Pernyataan SS S RR TS STS 

1 Jika saya melakukan pencegahan perilaku 
seks bebas (berganti pasangan seks atau 
seks sesama jenis) maka akan mengurangi 
risiko penularan penyakit HIV/AIDS 

     

2 Saya percaya, salah satu pencegahan 
penyakit HIV/AIDS adalah dengan 
menghindari seks bebas tanpa kondom 

     

3 Saya percaya, akan lebih baik jika 
menghindari  penggunaan napza suntik 
agar dapat mencegah timbulnya gejala 
penyakit menular seksual seperti HIV/AIDS 
 

     

4 Saya akan menjaga  pola gaya hidup yang 
sehat agar terhindar dari penyakit HIV/AIDS 

     

 
E. Hambatan yang dirasakan  (Hambatan yang dirasakan) 

No Pernyataan SS S RR TS STS 

1 Saya pikir terlalu merepotkan bila harus 
melakukan seks menggunakan kondom. 
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2 Saya kesulitan mendapatkan informasi 
kesehatan tentang pencegahan penyakit 
HIV/AIDS karena keterbatasan akses 
informasi 
 

     

3 Saya tidak bisa menjaga perilaku seksual 
yang aman karena kurangnya dukungan 
keluarga dan lingkungan sekitar. 

     

4 Saya mudah terpengaruh dengan perilaku 
seks bebas yang dilakukan oleh teman saya 
atau lingkungan sekitar. 

     

 
F. Keyakinan yang dirasakan (Keyakinan yang dirasakan) 

No Pernyataan SS S RR TS STS 

1 Saya yakin, mampu menghindari 
penggunaan napza suntik dan jenis 
narkoba lainnya 
 

     

2 Saya yakin, mampu menghindari perilaku 
seks bebas (berganti pasangan seks atau 
seks sesama jenis) agar terhindar dari risiko 
penyakit HIV/AIDS 
 

     

3 Saya yakin, mampu menghindari perilaku 
seks bebas tanpa kondom agar terhindar 
dari risiko penyakit HIV/AIDS 
 
 

     

4 Saya yakin, seseorang yang tidak 
menggunakan napza suntik akan terhindar 
dari risiko penyakit HIV/AIDS  
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G. Isyarat untuk bertindak (Isyarat untuk bertindak) 

No Pernyataan SS S RR TS STS 

1 Saya mencari informasi tentang gejala serta 
perawatan/pengobatan penyakit HIV/AIDS 
yang menjadi perhatian saya  

     

2 Saya mencari tahu informasi tentang 
pencegahan HIV/AIDS dan deteksi penyakit 
yang seharusnya saya lakukan 

     

3 Saya mudah untuk memutuskan 
bagaimana saya dapat melindungi diri 
sendiri dari penyakit berdasarkan saran dari 
keluarga dan teman 

     

4 Saya mudah untuk memutuskan 
bagaimana saya dapat melindungi diri 
sendiri dari penyakit berdasarkan informasi 
dari media (misalnya: koran, leaflets, 
internet, dll?) 
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Lampiran 5: 

VALIDITAS KONTEN  VIRTUAL REALITY BERBASIS VIDEO DAN 
WEBSITE TERKAIT PENCEGAHAN PENYAKIT HIV/AIDS PADA 

REMAJA KABUPATEN PANGKAJENE DAN KEPULAUAN 

Para Ahli Yang Terhormat, 

Perkenalkan saya Rusli Taher, mahasiswa program Doktor Ilmu 

Kesehatan Masyarakat Fakultas Kesehatan Masyarakat Universitas 

Hasanuddin. Saat ini saya akan melakukan penelitian dengan judul “Model 

Health Literacy Pencegahan Penyakit Hiv/Aids Berbasis  Health Beliefs 

Model Dengan Menggunakan Virtual Reality Pada Remaja  Kabupaten 

Pangkajene Dan Kepulauan”. Tujuan penelitian ini adalah untuk 

mengembangkann model health literacy pencegahan penyakit HIV/AIDS 

dengan pendekatan health belief model menggunakan virtual reality pada 

remaja Kabupaten Pangkajene dan Kepulauan. Jenis edukasi yang 

dilakukan menggunakan Virtual Reality (VR) berbasis video dan website. 

Oleh karena itu, saya membutuhkan bantuan Anda sebagai ahli 

untuk memberikan penilaian dan komentar dari beberapa pertanyaan yang 

diajukan.  Pertanyaan terdiri dari 15 item yang meliputi indikator isi, akurat, 

tampilan, kemudahan penggunaan dan ketepatan waktu. Mohon dapat 

memberikan masukan pada kolom komentar untuk perbaikan konten VR 

tersebut. Mohon untuk menilai secara objektif dan konstruktif dengan 

menggunakan skala penilaian berikut: 

Keterangan: 

Skor 5 : sangat baik 

Skor 4 : baik 

Skor 3 : cukup baik 

Skor 2 : kurang baik 

Skor 1 : tidak baik 
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Demikian permohonan ini saya sampaikan. Atas bantuan Anda kami 

ucapkan terimakasih. 

                                                                                                                    

Peneliti 

                                                                                                                      

Rusli Taher 
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Petunjuk Pengisian: 
Berilah tanda checklist (ü) pada kolom kategori SS, S, N, TS atau STS yang 

sesuai dengan pilihan jawaban anda. 

Keterangan: 
SS = Sangat Setuju 

S = Setuju 

N = Netral 

TS = Tidak Setuju 

SS = Sangat Tidak Setuju 

 

No Pertanyaan 
SS S N TS STS 

5 4 3 2 1 

A Isi (Content)      
1 Virtual Reality berbasis  video dan website 

memberikan informasi (pencegahan 
HIV/AIDS) sesuai kebutuhan remaja. 

     

2 Virtual Reality berbasis berbasis  video dan 
website menyediakan informasi yang lengkap 
terkait pencegahan HIV/AIDS pada remaja. 

     

3 Virtual Reality berbasis berbasis  video dan  
website memberikan infromasi yang 
bermanfaat/berguna pada remaja terkait 
pencegahan HIV/AIDS 

     

B Akurat (Accuracy)      
1 Virtual Reality berbasis berbasis  video dan 

website memberikan informasi terkait 
pencegahan HIV/AIDS yang akurat pada 
remaja 

     

2 Virtual Reality berbasis berbasis  video dan 
website selama digunakan tidak sering 
mengalami kendala atau bug. 

     

3 Virtual Reality berbasis berbasis  video dan 
website terkait pencegahan HIV/AIDS 
berjalan atau berfungsi dengan baik 

 

 

 

 

     

C Tampilan (Format)      
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1 

 

 

Desain tampilan informasi terkait pencegahan 
HIV/AIDS pada Virtual Reality berbasis 
berbasis  video dan website sangat jelas 

     

2 Desain tampilan informasi terkait pencegahan 
HIV/AIDS pada Virtual Reality berbasis 
berbasis  video dan  website sangat sangat 
menarik 

     

3 Desain tampilan opsi menu/tombol/kontrol  
berbasis  video dan website Virtual Reality 
sangat menarik 

     

D Kemudahan Penggunaan (Ease of Use)      
1 Virtual reality berbasis berbasis  video dan 

website terkait pencegahan HIV/AIDS sangat 
mudah  digunakan 

     

2 Virtual Reality berbasis berbasis  video dan 
website terkait pencegahan HIV/AIDS mudah 
untuk dipelajari dan dipahami 

     

3 Virtual Reality berbasis berbasis  video dan 
website terkait pencegahan HIV/AIDS sangat 
mudah digunakan oleh anak usia remaja 

     

E Ketepatan Waktu (Timeliness)      
1 Virtual reality berbasis berbasis  video dan 

website terkait pencegahan HIV/AIDS sangat 
cepat respon atau pengoperasiannya 

     

2 Virtual reality berbasis berbasis  video dan 
website terkait pencegahan HIV/AIDS tidak 
memiliki kapasitas yang terlalu besar atau 
berat 

     

3 Virtual reality berbasis berbasis  video dan 
website terkait pencegahan HIV/AIDS sangat 
mudah diunduh atau diakses 
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Komentar mengenai hasil penilaian media komik keterampilan sosial: 

.................................................................................................................

.................................................................................................................

.................................................................................................................

.................................................................................................................

.................................................................................................................

.................................................................................................................

.................................................................................................................

................................................................................................................. 

Kesimpulan Umum 

Berdasarkan penilaian pada aspek validitas produk oleh ahli materi, 

maka media ini dinyatakan: 

1. Layak digunakan dalam pemberian intervensi pada anak remaja 

tanpa revisi. 

2. Layak digunakan dalam pemberian intervensi pada anak remaja 

dengan revisi sesuai saran. 

3. Tidak layak digunakan dalam pemberian intervensi pada anak remaja 

 

 

Makassar, ..........................                                                                                     

Validator Ahli Materi, 

 

 

 ……………………………… 
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Lampiran 6. 
 

UJI KONTEN MEDIA VIRTUAL REALITY BERBASIS VIDEO DAN 
WEBSITE TERKAIT PENCEGAHAN PENYAKIT HIV/AIDS PADA 

REMAJA KABUPATEN PANGKAJENE DAN KEPULAUAN 
 
 

Nama  : 

Umur  : 

Jenis Kelamin : 

 
Petunjuk Pengisian: 
Berilah tanda checklist (ü) pada kolom kategori SS, S, N, TS atau STS yang 
sesuai dengan pilihan jawaban anda. 
Keterangan: 
SS = Sangat Setuju 
S = Setuju 
N = Netral 
TS = Tidak Setuju 
SS = Sangat Tidak Setuju 
 

No Pertanyaan SS S N TS STS 

A Isi (Content)      
1 Virtual Reality berbasis  video dan website 

memberikan informasi (pencegahan 
HIV/AIDS) sesuai kebutuhan remaja. 

     

2 Virtual Reality berbasis  video dan website 
menyediakan informasi yang lengkap terkait 
pencegahan HIV/AIDS pada remaja. 

     

3 Virtual Reality berbasis video dan website 
memberikan infromasi yang 
bermanfaat/berguna pada remaja terkait 
pencegahan HIV/AIDS 

     

B Akurat (Accuracy)      
1 Virtual Reality berbasis video dan website 

memberikan informasi terkait pencegahan 
HIV/AIDS yang akurat pada remaja 
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2 Virtual Reality berbasis video dan  website 
selama digunakan tidak sering mengalami 
kendala atau bug. 

     

3 Virtual Reality berbasis video dan website 
terkait pencegahan HIV/AIDS berjalan atau 
berfungsi dengan baik 
 
 
 
 

     

C Tampilan (Format)      
1 
 
 

Desain tampilan informasi terkait 
pencegahan HIV/AIDS pada Virtual Reality 
berbasis  video dan website sangat jelas 

     

2 Desain tampilan informasi terkait 
pencegahan HIV/AIDS pada Virtual Reality 
berbasis  video dan website sangat sangat 
menarik 

     

3 Desain tampilan opsi menu/tombol/control 
video dan website Virtual Reality sangat 
menarik 

     

D Kemudahan Penggunaan (Ease of Use)      
1 Virtual Reality berbasis video dan website 

terkait pencegahan HIV/AIDS sangat 
mudah  digunakan 

     

2 Virtual Reality berbasis video dan website 
terkait pencegahan HIV/AIDS mudah untuk 
dipelajari dan dipahami 

     

3 Virtual Reality berbasis video dan website 
terkait pencegahan HIV/AIDS sangat 
mudah digunakan oleh anak usia remaja 

     

E Ketepatan Waktu (Timeliness)      
1 Virtual Reality berbasis video dan website 

terkait pencegahan HIV/AIDS sangat cepat 
respon atau pengoperasiannya 

     

2 Virtual Reality berbasis video dan website 
terkait pencegahan HIV/AIDS tidak memiliki 
kapasitas yang terlalu besar atau berat 

     

3 Virtual Reality berbasis video dan website 
terkait pencegahan HIV/AIDS sangat 
mudah diunduh atau diakses 
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Lampiran 7: 

Dokumentasi Studi Pendahuluan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hasil FGD: 

Hasil FGD dengan Kepala Dinas Kesehatan, Kepala Bidang 

Penanganan P2M, Kepala Dinas Pendidikan, dan Kepala Sekolah 

Tingkat Menengah Atas Kabupaten Pangkep. Hasil dari Forum Group 

Discussion adalah : 

1. Dinas Kesehatan dan Penanganan P2M 

a. Aplikasi yang selama ini diterapkan di Kabupaten pangkep masih 

berupa perhitungan jumlah kasus HIV/AIDS yang dibuat oleh 

Kementrian Kesehatan RI 

b. Informasi HIV/AIDS yang diterapkan di masyarakat atau 

kalangan remaja di Kabupaten Pangkep masih menggunakan 

audio visual seperti penyuluhan, leaflet dan video 

c. Belum ada Aplikasi Android terkait HIV/AIDS  



222 
 

 
 

d. Aplikasi yang terapkan mereka sangat setuju karena dapat 

berdampak baik kepada remaja yang ada diwilayah pangkep 

dengan alasan diwilayah Pangkep ada program yang dibuat oleh 

Dinas Kesehatan Pangkep tentang Posyandu Remaja sehingga 

dengan aplikasi ini meraka sangat berharap dapat membantu dan 

mempermudah meraka dalam mengedukasi penyakit HIV/AIDS 

dengan baik dan optimal agar remaja bisa paham dan mengerti 

tentang penyakit HIV/AIDS tersebut.    

e. Hasil akhir dari Diskusi Kepala Dinas Kesehatan serta 

Penanganan P2M mereka sangat senang dan setuju kegiatan 

penelitian ini. Mereka berharap aplikasi yang saya terapkan ini 

dibuat secepat mungkin agar mereka bisa melakukan penerapan 

remaja yang ada di Wilayah Kabupaten Pangkep.  

2. Dinas Pendidikan dan Kepala Sekolah Tingkat Menengah Atas 

a. Rata-rata informasi HIV/AIDS yang Siswa dapatkan melalui 

Media Sosial, melalui Penyuluhan, Leaflet dan Video dari Dinas 

Kesehatan 

b. Belum ada Aplikasi Android terkait HIV/AIDS di kalangan Remaja 

Khusus di Sekolah Tingkat Menengah Atas 

c. Aplikasi yang terapkan mereka sangat setuju karena dapat 

berdampak baik kepada siswa yang ada diwilayah pangkep 

dengan alasan diwilayah Pangkep dengan aplikasi ini dapat 

membantu mereka melakukan sosialasi kepada siswa saat 

melakukan pembelajaran di Kelas. 

d. Hasil akhir dari Diskusi Kepala Dinas Pendidikan serta Kepala 

Sekolah mereka sangat senang dan setuju kegiatan penelitian 

ini. Mereka berharap aplikasi yang saya terapkan ini dibuat 

secepat mungkin agar bisa mereka gunakan saat melakukan 

pembelajaran pada siswa dikelas masing-masing di Wilayah 

Kabupaten Pangkep 

 



223 
 

 
 

Dokumentasi Pelaksanaan FGD dan Uji Expert (Uji Konten) 

 

 

Pelaksanaan Uji Validitas dan Uji Konten pada Para Siswa SMAN 12 
Pangkep 
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Dokumentasi Pelaksanaan Pre Test, Intervensi dan Post Test 
Penelitian 
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Pelaksanaan FGD pada Siswa 

 

Indept Interview Pada Triangulasi Sumber 
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Lampiran 8: 

Surat Izin Penelitian  
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Lampiran 9: 

Surat Keterangan Selesai Penelitian 
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Lampiran 10: 

Lembar Persetujuan Etik 
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Langkah-langkah Penggunaan Oqulus Quest 2 (Video Penelitian 
terkait Penyakit HIV/AIDS) 

1) Nyalakan Oculus Quest 2  dan pasang headset 

2) Sesuaikan headset agar pas dengan kepala Anda dengan nyaman. 

3) Hubungkan ke Wi-Fi dengan memilih "Pengaturan" dari menu toolbar 

bawah, lalu pilih "Wi-Fi", dan pilih jaringan Wi-Fi yang ingin Anda 

sambungkan. 

4) Selanjutnya klik menu bar maka akan muncul sebuah tampilan berupa 

layar monitor VR 

5) Pilih menu file, lalu pilih dan klik video yang telah disimpan pada folder 

menu file sebelumnya. 

 

Gambar Contoh Penampilan Fitur Oculus Quest 2 
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Daftar Petunjuk Admin terkait Cara Penggunaan  Website VR 
Education HIV/AIDS 

 
1. Klik link website https://ruslitaher.website/ 

2. Klik login atau sign in pada kolom yang telah disediakan 

 
3. Setelah itu, masukkan username/nama pengguna/ email Anda, lalu 

klik Gabung 
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4. Langkah selanjutnya, terdapat beberapa pilihan yang dapat Anda 

gunakan seperti pada gambar di bawah ini: 

 
 

5. Pada pilihan pos, terdapat dua item pilihan, yaitu: artikel dan 

kategori, seperti pada gambar di bawah ini: 

 
a. Arikel digunakan untuk mencari artikel atau jurnal terkait 

HIV/AIDS. Caranya ketik keyword artikel yang diinginkan, lalu klik 

mencari atau search 

 
b. Pada pilihan kategori, merupakan pilihan untuk melihat daftar 

kategori pilihan 
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6. Pada halaman siswa terdapat 3 kategori pilihan, yaitu: sekolah, data 

siswa dan akun siswa. 

a. Sekolah, Admin dapat memasukkan beberapa Nama sekolah 

yang diinginkan dengan cara, ketik nama sekolah lalu klik 

Simpan 

 
b. Data Siswa, merupakan data admin dan siswa yang telah 

melakukan registrasi/ mendaftar 

 
c. Akun Siswa, juga merupakan data Admin dan siswa, seperti yang 

tampak pada kolom di bawah ini: 
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7. Pada halaman/ pages kuesioner terdapat 2 pilihan kategori, yaitu: 

kuesioner dan responden. 
a. Kuesioner, merupakan pilihan Admin untuk mencari kuesioner 

yang telah dibuat dengan cara ketik jenis kuesioner yang 
diinginkan dan membuat kuesioner baru dengan cara klik 
Kuis baru 

 
 

b. Responden, merupakan data pilihan untuk melihat jenis 

kuesioner yang telah diisi siswa, jumlah pertanyaan yang diisi dan 

detail jawaban siswa atau responden 
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8. Pada pilihan VR Conviguration, terdapat 2 kategori yaitu: Users 
Akun dan Pengaturan. 
a. Users Akun, merupakan Data akun Admin 

 

 

b. Pengaturan, merupakan halaman infromasi website seperti pada 

halaman di bawah ini: 
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Daftar Petunjuk atau Pedoman Siswa atau Responden 
terkait Cara Penggunaan Website VR Education HIV/AIDS 

 

1. Klik link website https://ruslitaher.website/ 

2. Lakukan pendaftaran jika belum membuat akun dengan klik Daftar 
 

 
 

3. Isi kolom formular 
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4. Setelah melakukan registrasi Anda dapat login jika admin telah 

menyetujui atau mengklik akunstatus anda “Teregistrasi”. Jika 

telah disetujui anda dapat login login atau sign in pada kolom yang 

telah disediakan di bawah ini: 

 
5. Setelah itu, masukkan username/nama pengguna/ email Anda, lalu 

klik Gabung 
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6. Kemudian akan muncul seperti ini, lalu klik Kembali Public Views 
untuk masuk Kembali pada halaman utama atau Home 

 
 

7. Pada halaman home, terdapat beberapa pilihan seperti: 

a. Materi terkait HIV/AIDS, dengan cara klik Read More 
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b. Setelah itu, akan muncul halaman seperti di bawah ini, Anda 

dapat membuka melihat materi terkait HIV/AIDS melalui video 

yang telah disediakan. 
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c. Anda dapat mengisi kuesioner, dengan cara Klik Kuesioner 
 

 
 

d. Maka akan muncul halaman seperti di bawah ini, Kemudian Klik 
Quis untuk mengisi kuesioner yang telah disediakan. 
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Lampiran 12: Luaran Penelitian 
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