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LAMPIRAN

Lampiran 1 Source Code Pembuatan Aplikasi

Untuk source pada skripsi dapat dilihat melalui
https://github.com/sulthanabdn/SkripsiD42116523.git

Lampiran 2 Video Demo Aplikasi

untuk video demo aplikasi dapat dilihat melalui

https://youtu.be/PTaP7sGSG ¢

Lampiran 3 Masukan Dari Responden

Berikut masukan dari responden (wisatawan)
untuk tampilan mukanya harusnya lebih berwarna
kadang lalod aplikasinya kak mohon diperbaiki

untuk tulisannya sepertinya perlu di perbesar lagi , semoga kedepannya juga di tambahkan music untuk
lebih menarik **

nda tauka kurasa sangat membatu sekalimi ini aplikasi krn mahal sekali ongkosnya kalau panggilki
pemandu wisata yang ada digerbang untuk jelaskan isinya benteng :(

untuk suara orang yang berbicara saat ada di depan bangunan sudah bagus tapi tulisannya cukup kecil jadi
susah dibaca

sebaiknya dikembangkan laagiii

kadang muncul kadang tidak saya juga bingung

bingung saat pertama kali menggunakan ternyata saya lupa membuka halaman panduan

kalau bisa ditingkatkan lagi kak, semoga berhasil tugasnya


https://github.com/sulthanabdn/SkripsiD42116523.git
https://youtu.be/PTaP7sGSG_c

sangat baikmi kak mungkin kalau tersedia di playstore lebih baik

kurang berwarna saja lebih baik kalau informasinya berupa video

sangat terbantu tapi kadang masih [alod digunakan semoga update kedepannya juga bisa dibenahi lagi
overall cukup j

susah muncul gambarnya perbaiki lagi

bnyk yg perlu dibenahi
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