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LAMPIRAN 

 

Untuk link proyek dapat diakses melalui link / url berikut ini : 

 

https://github.com/mmusyawir/skripsi-aplikasi-presensi 

 

 

https://github.com/mmusyawir/attendance-app-be

 

Respon untuk pertanyaan pertama (Test case) 

https://github.com/mmusyawir/skripsi-aplikasi-presensi
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Respon untuk pertanyaan kedua (Test case) 

 

Respon untuk pertanyaan ketiga (Test case) 

 

Respon untuk pertanyaan keempat (Test case) 
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Respon untuk pertanyaan kelima (Test case) 

 

Respon untuk pertanyaan keenam (Test case) 

 

 

Respon untuk pertanyaan ketujuh (Test case) 
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Respon untuk pertanyaan kedelapan (Test case) 

 

Respon untuk pertanyaan kesembilan (Test case) 

 

 

Respon untuk pertanyaan kesepuluh (Test case) 
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Respon untuk pertanyaan kesebelas (Test case) 

 

 

Respon untuk pertanyaan kedua belas (Test case) 

 

Respon untuk pertanyaan ketiga belas (Test case) 
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Respon untuk pertanyaan keempat belas (Test case) 

 

Respon untuk pertanyaan kelima belas (Test case)  
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