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 Dari hasil pengujian dengan menghitung jumlah kedipan mata pada saat 

pembelajaran dengan zoom meeting dapat disimpulkan bahwa rata – rata ke fokusan 

mata mahasiswa berada dalam keadaan kondisi normal melihat dari perbandingan 

pada tabel 7. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

14 199 6 4442 4252 190 95,72 

15 191 6 4452 4270 182 95,91 

16 182 6 4445 4270 175 96,06 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 
 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian yang dilakukan secara realtime, maka 

dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

Sistem mampu mendeteksi kedipan mata dan menghitung seberapa lama 

mata dalam keadaan tertutup, mengetahui ketidak fokusan pada saat zoom 

berlangsung ketika mata dalam keadaan tertutup selama 15 detik. Menggunakan 

metode HOG (Histogram of Oriented Gradients) dengan menggunakan algoritma 

Dlib dan Face Landmark. Adapun tingkat akurasi tertinggi 95,56% pada dengan 

subjek testing sebanyak 3 orang dan akurasi terendah 72,24% dengan subjek tes 

sebanyak 16 orang, sedangkan hasil pengujian dengan menghitung jumlah kedipan 

mata pada saat pembelajaran dengan zoom meeting dapat disimpulkan bahwa rata 

– rata ke fokusan mata mahasiswa berada dalam keadaan kondisi normal. 

5.2 Saran 
 

Berikut beberapa kelemahan pada penelitian ini sekaligus sebagai saran 

untuk peneliti selanjutnya agar memperoleh hasil yang lebih baik. 

1. Sistem belum mampu melakukan deteksi jika wajah tidak nampak 

dengan sempurna dalam frame. Penelitian selanjutnya diharapkan untuk 

dapat mendeteksi wajah dengan maksimal. 

2. Sistem belum mampu melakukan deteksi jika wajah terlalu jauh dari 

jarak frame walaupun kedua mata nampak akan tetapi mata tidak dapat 
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dideteksi karena sistem tidak dapat mendeteksi ke dua mata. Penelitian 

selanjutnya diharapkan dapat mendeteksi dan menyesuaikan jarak 

sehingga mata tetap dapat terdeteksi. 

3. Sistem belum mampu beradaptasi pada kondisi cahaya yang kurang baik. 
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LAMPIRAN 

Lampiran 1 Pengujian mata normal dan sipit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                          Mata normal 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



92 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         Mata sipit 
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    Mata sipit kacamata 
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Proses Deteksi 20 Orang 

 

Lampiran 2 Kondisi saat zoom meeting berlangsung 
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Proses Deteksi 19 Orang 
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Proses Deteksi 16 Orang 
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Proses Deteksi 10 Orang 
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Proses Deteksi 7 Orang 
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 Proses Deteksi 6 Orang 
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Proses Deteksi 3 Orang 
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Lampiran 3 Permohonan pernyataan validasi 
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Lampiran 4 Surat kesedian validasi 
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Lampiran 5 Validasi expert judgment 
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Lampiran 7 Dokumentasi validasi 
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