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LAMPIRAN
Lampiran 1
Lembar Penjelasan untuk Responden

Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh. Perkenalkan nama saya
Ika Merdekawati, NIM: C12116011 adalah mahasiswa Fakultas Keperawatan
Universitas Hasanuddin, sedang melakukan penelitian Skripsi dalam rangka
menyelesaikan pendidikan Sarjana Keperawatan di Fakultas Keperawatan
Universitas Hasanuddin dengan judul “Hubungan Penggunaan Game Online
dengan Konsentrasi Belajar pada Siswa SMA Negeri 5 Makassar”.

Manfaat dari penelitian ini adalah untuk mengetahui hubungan game
online terhadap konsentrasi belajar pada siswa SMA Negeri 5 Makassar. Selain
itu penelitian ini juga bertujuan untuk mengetahui dampak game online terhadap
konsentrasi belajar remaja.

Dalam penelitian ini akan dilakukan pengambilan data pada siswa kelas X,
X1 dan XII. Kemudian pemberian kuesioner adiksi game online dan kuesioner
konsentrasi belajar. Pengambilan data akan dilakukan sebanyak 1 kali sesuai
dengan waktu yang telah disepakati antara peneliti dan calon responden.

Apabila saudara ingin mengundurkan diri selama proses penelitian
berlangsung karena ada hal-hal yang kurang berkenan, maka saudara dapat
mengungkapkan langsung ataupun menelpon peneliti. Jika saudara bersedia
mengikuti penelitian ini, silahkan menandatangani lembar persetujuan responden.
Apabila terdapat hal-hal yang kurang jelas sehubungan dengan penelitian ini,
maka saudara dapat menghubungi saya (Ika Merdekawati/Hp. 085394158959).

Makassar 2019

Peneliti

Ika Merdekawati
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Lampiran 2

Lembar Persetujuan Responden
(Informed Consent)
Yang bertanda tangan dibawah ini
Nama
Tempat tanggal lahir :
Umur
Alamat

Setelah mendapat penjelasan dari peneliti, dengan ini saya menyatakan
bersedia berpartisipasi menjadi responden dalam penelitian yang berjudul
“Hubungan Penggunaan Game Online dengan Konsentrasi Belajar pada Siswa
SMA Negeri 5 Makassar”.

Saya sudah memahami bahwa penelitian ini tidak akan menimbulkan
akibat yang merugikan bagi saya. Dengan ini saya bersedia menjadi responden
dalam penelitian ini. Persetujuan ini saya tanda tangani tanpa ada paksaan dari
siapapun dan saya menyatakan berpartisipasi dalam penelitian ini.

Demikian surat pernyataan ini saya buat untuk dapat dipergunakan
sebagaimana semestinya.

Makassar, 2019

Yang membuat pernyataan

Nama dan tanda tangan
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Lampiran 3

NO.

KUESIONER PENELITIAN TENTANG HUBUNGAN PENGGUNAAN

GAME ONLINE DENGAN KONSENTRASI BELAJAR PADA SISWA SMA

NEGERI 5 MAKASSAR

Tujuan:

Kuesioner ini dirancang untuk mengetahui “Hubungan Penggunaan Game

Online dengan Konsentrasi Belajar pada Siswa SMA Negeri 5 Makassar”.

Petunjuk:

1.

2.

Bacalah pertanyaan dengan hati-hati sehingga dapat dimengerti

Setiap jawaban dimohon untuk dapat memberikan jawaban yang jujur

Harap mengisi pertanyaan yang ada dalam kuesioner ini, pastikan tidak ada
yang terlewat. Setiap nomor hanya diisi dengan satu jawaban

Beri tanda ceklist (\) pada kotak pertanyaan yang dianggap benar

Jika anda salah mengisi jawaban, coret/silang jawaban tersebut dan beri tanda

ceklist (\) pada jawaban yang dianggap benar

P
\
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A. Karakteristik Responden

Nama (Boleh inisial)
Usia
Kelas
Jenis Kelamin
Alamat
Sejak kapan bermain game
online
Game online yang dimainkan
Durasi saat bermain game
online
Frekuensi bermain game
online dalam sehari
B. Skala Adiksi Game Online
Tidak
Sangat . Kadang-
No. Pernyataan Sering Sering kadang Pernah
1 Saya bolos sekolah untuk bermain
' game online
5 Saya bermain game online untuk
' menghilangkan stress
3 Saya tidak dapat menunda keinginan
' untuk dapat bermain game online
4 Saya suka berteman di dalam dunia
) maya
5 Saya memilih bermain game online
' daripada mengerjakan tugas sekolah
6 Saya gelisah ketika tidak bermain
' game online
7 Saya merasa lebih tenang ketika
) bermain game online
8 Hubungan saya berkurang dengan
' teman karena bermain game online
Intensitas waktu bermain game online
saya meningkat dari waktu ke waktu
Hidupku akan terasa hampa ketika
£ tidak bermain game online
A%V Saya melupakan kondisi kesehatan
= saya ketika bermain game online
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Saya tidak mau meninggalkan

12. permainan game online
13 Saya lupa waktu ketika bermain game
' online
14 Saya merasa puas ketika dapat bermain
' game online
15 Saya jarang berkumpul dengan
' tetangga ketika bermain game online
16 Saya tidak bisa menjaga kesehatan
' saya ketika bermain game online
17 Saya malas membaca buku karena
' bermain game online
18 Saya bermain game online hingga larut
' malam
19 Saya jarang berdiskusi dengan teman

karena bermain game online

Saya tidak dapat menjaga asupan
20. makanan saya ketika bermain game
online

Saya memilih bermain game online

21 daripada membantu orang tua
29 Setiap bangun pagi, hal pertama yang
' dipikirkan adalah game online
23 Saya tidak dapat bekerja maksimal
' karena sering bermain game online
24 Saya kurang tidur karena bermain
' game online
25 Saya tidak dapat bermain game online
' hanya 1 jam saja
26 Saya sulit berkonsentrasi di kelas
' karena teringat game online
Diadopsi dari:

Anhar, R. (2014). Hubungan kecanduan game online dengan keterampilan
sosial remaja di 4 game centre di kecamatan klojen kota malang. Skripsi
Psikologi, 1-133. Retrieved from http://etheses.uin-
malang.ac.id/5993/1/08410004.pdf
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C. Kuesioner Konsentrasi Belajar

Sl

Sr

KK

Jr

TP

Keterangan
Sl : Selalu
Sr : Sering
KK : Kadang-kadang
Jr : Jarang
TP : Tidak Pernah
No. Pernyataan
1 Saya memperhatikan penjelasan guru yang sedang
" | memberikan materi pelajaran
2 Saya dapat memahami materi yang telah disampaikan
" | oleh guru
3 Saya diam ketika pelajaran, walaupun ada teman
" | yang mengajak ngobrol di dalam pelajaran
4 Saya tidak memperhatikan penjelasan guru yang
" | sedang memberikan materi pelajaran
Ketika ada orang melewati depan kelas saya, saya
5. | mengalihkan perhatian pada orang tersebut dan
mengabaikan pelajaran
6 Saya tidak diam ketika pelajaran, karena ada teman
" | yang mengajak ngobrol
7 Saya mengerjakan tugas-tugas yang diberikan oleh
© | guru
8 Saya mengumpulkan tugas yang telah diberikan oleh
" | guru tepat waktu (konsisten)
9 Ketika guru memberikan tugas mencatat, saya dapat
" | menyelesaikannya dengan baik
10 Ketika diberikan tugas oleh guru, saya
" | mengerjakannya
11. | Saya mengerjakan tugas yang diberikan oleh guru
12 Saya tidak mengerjakan tugas-tugas yang diberikan
" | oleh guru
13 Saya mengumpulkan tugas yang diberikan oleh guru
" | tidak tepat waktu (tidak konsisten)
14 Ketika guru memberikan tugas mencatat, saya tidak
" | menyelesaikannya dengan baik
15. | Tidak mengantuk saat pelajaran berlangsung
Saya menjaga barang-barang yang saya miliki

dengan baik

Saya termasuk orang yang tidak mudah terganggu
oleh suara-suara bising dari luar atau dalam kelas

Saya termasuk orang yang mudah terganggu oleh
suara-suara bising dari luar atau dalam kelas
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Saya lupa dengan materi yang telah disampaikan oleh

19. quru
20 Saya tidak menjaga barang-barang yang saya miliki
" | dengan baik
21 Tidak ramai sendiri ketika guru sedang menjelaskan
" | materi
29 Saya tidak mengantuk ketika memperhatikan
" | pelajaran secara terus menerus
Setiap diberikan arahan oleh guru saya mengikuti
23. ;
dengan baik
24 Saya mampu melakukan kegiatan pembelajaran
" | dengan baik di daam kelas (interaksi KBM)
25 Saya merasa bosan ketika memperhatikan guru ketika
" | menjelaskan materi
2 Saya mengantuk ketika harus memperhatikan
" | pelajaran secara terus menerus
27 Saya tidak tepat waktu (konsisten) dalam
" | mengumpulkan tugas yang telah diberikan oleh guru
28 Saya termasuk siswa yang sulit diatur saat guru
" | menyampaikan materi
29 Saya tidak mampu melakukan kegiatan pembelajaran
" | dengan baik di dalam kelas (interaksi KBM)
30 Saya bingung dalam mengerjakan tugas ketika ada
" | banyak tugas yang diberikan
31 Jika hari ini ada tugas/PR, maka saya akan
" | menyelesaikan hari ini juga
32 Saya tidak mudah lupa tentang apa yang baru saja
" | saya pelajari
33 Ketika diberikan tugas oleh guru, saya tidak
" | mengerjakannya
34 Saya tidak mengerjakan tugas yang diberikan oleh
guru
35 Saya mudah terusik dengan teman yang mengajak
" | berbicara saat pembelajaran berlangsung
36 Saya mudah lupa tentang apa yang baru saja saya
" | pelajari
Diadopsi dari:

Setiyaningsih, S. (2019). Tingkat Konsentrasi Belajar Siswa Ditinjau Dari
Strategi Pra Pembelajaran pada Siswa Kelas V SDIT Al Anis
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PEMERINTAH PROVINSI SULAWESI SELATAN
DINAS PENDIDIKAN

L. Perintis Kemerdekaan Km. 10 Tamalanrea Makassar Telepon 585257, 586083, Fax 584959 Kode Pos. 90245

Makassar, 75 Oktober 2019

Nomor 867/ 0L F P PTK-FAS/DISDIK Kepada
Lampiran Yih Kepala SMAN S Makassar
Penhal Lzin Penelitian d

Makassar

Dengan hormat, berdasarkan surat kepala dinas penanaman modal dan pelayanan terpadu satu pintu
Provinst Sulawesi Sclatan No. 24896/S 01/PTSP/2019 tanggal 22 Oktober 2019 penhal 12in penelitian olch
mathasiswa tersebut dibawah im

Nama : IKA MERDEKAWATI

Nomor Pokok C C12116011

Program Stud: Keperawatan

Pekerjaan / Lembaga : Mahasiswa (S1) UNHAS Makassar
Alamat . JL P Kemerdekaan Km. 10, Makussar

Yung bersangkutan bermaeksud untuk melakukan penelitian di dalam rangka penyusunan Skripsi, dengan
Judul

" HUBUNGAN PENGGUNAAN GAME ONLINE DENGAN KONSENTRASI BELAJAR PADA
SISWA SMA NEGERI S MAKASSAR "

Peluksanaan : Tanggal 23 Oktober s/d 30 November 2019

Pada Prinsipnya kami menerima dan menyetujui kegatan tersebut, sepanjang tidak bertentangan dengan
ketentuan dan perundang-undangan vang berfakuy,
Demikian surat ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.

NIP. 19750120 200112 | 002

Tembusan.
Kepala Dinas Pendidikan Provinss Sulawes: Selatan (Sebagai Laporan)
. Kepala Cabang Dinas Pendidikan Wilayah 11 Makassar-Gowa
Pertinggal

P
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Lampiran 5

A. Karakteristik Responden

Kode JK | Umur | Kelas Bermain game Sejak kapan bermain Durasi bermain game
Responden online game online online

1 1 17 3 1 2 2
2 1 17 3 1 2 2
3 1 17 3 1 3 5
4 2 16 3 1 4 5
5 1 17 3 1 2 1
6 2 17 3 1 4 4
7 2 17 3 1 2 2
8 2 17 3 1 2 1
9 1 16 3 1 2 3
10 2 17 3 1 2 1
11 1 16 3 1 2 1
12 2 18 3 1 2 2
14 2 17 3 1 2 2
15 2 17 3 1 4 1
16 2 17 3 1 4 2
18 1 17 3 1 2 2
19 2 17 3 1 2 1
20 2 17 3 1 2 3
21 2 17 3 1 2 5
22 2 17 3 1 4 2
23 2 18 3 1 4 5
24 2 17 3 1 4 5
25 1 17 3 1 2 5
26 1 17 3 1 3 5
27 1 17 3 1 2 4
28 1 16 3 1 3 5
29 1 17 3 1 3 4
30 1 17 3 1 2 4
31 1 17 3 1 4 4
32 1 16 3 1 1 1
33 1 17 3 1 3 4
34 1 17 3 1 2 5
35 1 17 3 1 4 3
36 1 17 3 1 2 2
37 1 17 3 1 2 1
38 1 17 3 1 3 5
39 2 17 3 1 4 1
40 1 17 3 1 2 5
41 2 17 3 1 4 1
42 2 18 3 1 2 2
43 1 17 3 1 2 1
44 2 17 3 1 3 1
45 2 17 3 1 3 2
46 1 18 3 1 4 2
47 1 17 3 1 2 4
48 2 17 3 1 2 1
49 1 17 3 1 2 2
50 2 17 3 1 3 2
51 2 17 3 1 3 2
52 1 17 3 1 4 5
53 1 17 3 1 2 1

1 16 3 1 4 1

1 17 3 1 2 1

2 17 3 1 4 1

2 18 3 1 3 1

2 17 3 1 2 1

2 18 3 1 4 2

2 17 3 1 2 1
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17
17
17
17
18
18
17
17
17
17
18
17
17
17
18
17
17
17
17
17
17
17
16
17
17
17
17
17
17
17
17
17
17
17
17
17
17
17
16
16
16
15
16
15
16
16
16
16
16
16
15
16
16
16
16
16
16
16
16
16
16
16
16
16
16
15

61

62

63
64
65
67
68
69
70
71

72
75
76
77
78
79
80
81

82

83
84
85
86
87

88
89
90
91

92

93

94
95
96
97
98
99

100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
122
123

76
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132 1 16 2 1 4 2
133 2 16 2 1 3 1
134 1 16 2 1 2 1
135 1 16 2 1 2 4
136 2 17 2 1 2 2
137 1 16 2 1 3 4
138 1 16 2 1 3 1
140 2 16 2 1 2 1
141 1 17 2 1 3 5
142 2 16 2 1 3 5
143 2 15 2 1 3 2
144 1 17 2 1 2 2
145 1 17 2 1 2 1
146 2 16 2 1 2 1
147 1 17 2 1 2 1
148 1 16 2 1 2 5
149 1 16 2 1 3 2
150 2 17 2 1 2 1
151 1 17 2 1 3 4
152 1 17 2 1 3 2
153 1 17 2 1 3 3
154 2 16 2 1 2 1
155 2 16 2 1 2 1
156 1 17 2 1 4 4
157 1 16 2 1 3 3
158 2 16 2 1 2 1
159 1 15 2 1 2 5
160 1 16 2 1 2 4
161 2 16 2 1 1 1
162 2 16 2 1 2 1
163 2 17 2 1 2 1
164 2 16 2 1 2 1
165 1 16 2 1 3 5
166 2 17 2 1 2 5
167 1 16 2 1 2 2
168 2 16 2 1 2 2
169 2 17 2 1 2 2
170 2 16 2 1 2 2
171 1 16 2 1 2 1
172 1 16 2 1 3 3
173 2 16 2 1 2 1
174 2 16 2 1 2 3
175 2 16 2 1 2 5
176 1 16 2 1 3 2
177 2 16 2 1 3 4
178 2 16 2 1 2 1
179 2 16 2 1 2 5
180 2 16 2 1 2 2
181 2 16 2 1 2 2
182 2 16 2 1 2 1
183 2 16 2 1 2 1
184 2 16 2 1 2 2
185 2 16 2 1 2 1
186 2 16 2 1 2 3
187 2 16 2 1 2 2
188 1 16 2 1 2 3
189 1 16 2 1 2 2
190 1 16 2 1 2 1
191 2 16 2 1 2 3

2 16 2 1 2 1

1 16 2 1 3 5

1 16 2 1 3 3

1 16 2 1 2 3

1 16 2 1 2 1

2 16 2 1 2 3

2 14 1 1 2 1
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200 2 15 1 1 2 2
201 2 15 1 1 2 1
202 2 14 1 1 2 2
203 2 15 1 1 2 5
204 1 16 1 1 2 5
205 2 15 1 1 2 4
207 1 15 1 1 2 1
208 1 15 1 1 2 5
209 1 15 1 1 3 4
210 1 15 1 1 2 2
211 1 15 1 1 2 2
212 2 14 1 1 2 2
213 1 14 1 1 2 5
214 1 15 1 1 3 4
215 2 15 1 1 2 3
216 2 14 1 1 2 1
217 1 15 1 1 2 5
218 2 15 1 1 2 1
219 2 16 1 1 2 1
220 1 15 1 1 2 2
221 1 16 1 1 2 2
222 2 15 1 1 2 1
223 2 16 1 1 2 2
224 2 15 1 1 3 5
225 2 15 1 1 3 5
226 2 14 1 1 2 1
227 2 15 1 1 2 1
228 1 15 1 1 2 1
229 2 15 1 1 3 5
231 2 15 1 1 3 1
233 2 15 1 1 2 1
236 2 15 1 1 3 2
237 1 15 1 1 2 5
238 1 15 1 1 2 5
239 1 14 1 1 2 3
240 1 16 1 1 2 5
241 1 15 1 1 2 5
242 1 16 1 1 3 3
243 2 15 1 1 2 4
244 1 15 1 1 2 5
245 1 15 1 1 2 3
246 1 14 1 1 3 3
247 2 15 1 1 2 2
248 2 16 1 1 3 1
250 2 16 1 1 2 3
251 2 15 1 1 2 1
252 2 15 1 1 3 2
253 1 15 1 1 3 1
255 2 15 1 1 3 1
256 2 15 1 1 3 2
257 1 15 1 1 3 4
259 2 15 1 1 2 2
260 2 15 1 1 2 1
261 1 15 1 1 2 1
262 2 15 1 1 2 1
263 1 15 1 1 2 5
264 1 15 1 1 3 2
265 2 15 1 1 2 1
266 2 15 1 1 2 2

2 16 1 1 2 1

2 15 1 1 2 1

2 15 1 1 2 1

2 15 1 1 2 3

1 15 1 1 2 1

2 15 1 1 2 1

2 15 1 1 2 3
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274 1 16 1 1 3 5
275 1 15 1 1 3 5
276 1 16 1 1 2 1
277 2 15 1 1 2 1
278 1 14 1 1 2 5
279 2 15 1 1 2 3
280 2 15 1 1 2 1
281 2 14 1 1 3 4
282 2 15 1 1 2 2
283 2 16 1 1 2 5
284 2 16 1 1 2 3
285 1 16 1 1 3 2
286 2 15 1 1 2 1
287 2 15 1 1 2 5
289 2 15 1 1 2 4
290 2 15 1 1 2 1
291 2 15 1 1 2 2
292 2 15 1 1 2 1
293 1 15 1 1 2 1
294 2 15 1 1 3 4
295 1 15 1 1 3 2
296 2 15 1 1 2 5
298 2 15 1 1 3 5
299 2 15 1 1 3 2
300 2 15 1 1 2 5
301 1 15 1 1 3 2
302 2 15 1 1 2 1
303 1 15 1 1 2 2
304 2 15 1 1 2 1
305 1 15 1 1 3 1

v %
| ¥
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B. Kuesioner Adiksi Game Online

Ket

UM

S

81

94
57

67
98
89
88
99
52
97

97

94
90
93
90
87

97

88
65
77
78
87
75
86
63
53
52
90
84
104
82

82
90
63
82
52

P26

P24 | P25

P23

P22

P21

P20

P19

P18

P17

P16

P15

P14

P13

P12

P11

P10

P9

P8

P7

P6

P5

P4

P3

P2

P1

80

Kode
Responden

10
11
12
14
15
16
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27

28
29
30
31

32

33
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78
80
9

5

91

98
97

74
75
38
102
97

87

97

62

85
87
93
99
94
102
88
100
91

79
89
84
100
94
86
56
66
95
102
100
53
103
79
103
96
92

81

39
40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50
51

52
53
54
55
56
57
58
59
60
61

62
63
64
65
67

68
69
70
71

72
75
76
77
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104
99
9

8

82

102
100
79
82
74
1
104
96
92

85
53
90
95
81

82
90
80
1
99
87

91

101
102
79
89
92
91

91

75
97

99
101
88
98
96
94

82

82
83
84
85
86
87

88
89
90
91

92

93

94

95

96

97

98

99

100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
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99
79
6

9

70
70
90
83
63
75
1
78
93
92

74
88
99
59
93
97

101
94
98
98
90
82

77
87

86
75
93
96
78
92
97

82
89
97
86
76
96

83

123
124
125
126
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
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93
84

1

39

80
74
54
98
92
139
92
82

82

84
7
82
89
98
87
99
80
99
90
54
70
89
93
91

77
59
92
69
78
80
98
91

100
96
97
88
7

84

165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
199
200
201
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95
88
8

0

83
61

66
86
65

84
94
71

94
81

70
75
102
88
58
67

72
76
96
79
98
89
86
86
92

88
100
98
68
72
88
73
94
88
94
95
94

28

85

207
208
209
210
211
212
213

214
215
216
217
218
219
220
221
222
223

224
225
226
227
228
229
231
233
236
237
238
239
240
241
242
243

244
245
246
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85
78
9

1

88
64
7
93
78
88
93
95
88
97

87
93
77
75
82
83
72
80
75
98
96
64
91

90
91

87
68
77
92
100
91

72
1
87
98
90
80

86

252
253
255
256
257
259
260
261
262
263

264
265
266
267
268
269
270
271
272
273

274
275
276
277
278
279
280
281
282
283

284
285
286
287
289
290
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88
97
67
95
68
86
87

61

88
98

87

295
296
298
299
300
301
302
303

304
305
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C. Kuesioner Konsentrasi Belajar

128
130
118
128
147
138
128
145
84

141
146
128
118
125
133
135
131
111
107
134
150
155
114
140
112
106
100
133
117
148
119
148
139
106
130

P2

P2

P2

P2

P2

P2

P2

P2

P1

P1

P1

P1

P1

P1

P1

P1

P1

P1

88

2

P
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Kode

Respon

den

10
11
12
14
15
16
18
19
20
21

22
23
24
25

26
27
28
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129
138
117
130
134
137
133
111
128
83

126
144
139
138
129
135
118
115
141
122
136
143
139
119
105
120
110
129
156
129
110
93

134
148
135
109
130
140
112
153

89

38
39
40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50
51

52
53
54
55
56
57
58
59
60
61

62
63
64
65

67

68
69
70
71
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153
135
129
141
125
170
131
105
119
111
134
135
153
153
135
109
118
134
128
130
118
108
129
146
141
155
161
118
126
124
106
114
120
102
128
113
147
161
141
136

90

81

82

83
84
85
86
87

88
89
90
91

92
93
94
95

96
97

98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
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120
131
121
106
101
136
148
119
132
145
142
130
132
126
114
152
108
106
153
162
180
124
106
141
114
137
97

128
121
102
120
120
167
131
138
116
118
147
110
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91

122
123
124
125
126
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155

Optimization Software:

www.balesio.com

157
158
159
160
161
162
163




135
165
131
157
143
119
102
106
131
157
106
116
137
125
97

116
124
141
141
108
143
108
148
102
101
124
120
114
142
106
131
106
130
108
162
132
128
148
155
152
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164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
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110
138
136
146
126
126
109
112
122
105
108
111
108
124
104
109
159
113
135
136
136
141
147
161
131
91
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133
125
128
149
161
111
127
139
131
131
128
127
148
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205
207
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214
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224
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157
137
120
132
146
134
125
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123
145
116
142
144
148
117
138
129
118
137
144
127
131
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149
145
126
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148
129
139
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127
130
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252
253
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155
136
142
129
147
117
126
145
131
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Lampiran 6

Frequency Table

Jenis Kelamin

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid Laki-laki 120 42.0 42.0 42.0
Perempuan 166 58.0 58.0 100.0
Total 286 100.0 100.0
umur
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid 14 10 35 35 35
15 79 27.6 27.6 31.1
16 95 33.2 33.2 64.3
17 92 32.2 32.2 96.5
18 10 3.5 3.5 100.0
Total 286 100.0 100.0
Kelas
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid X 97 33.9 33.9 33.9
Xl 93 32.5 32.5 66.4
Xl 96 33.6 33.6 100.0
Total 286 100.0 100.0
' '.‘:?éﬂl?;j.; ]I!l_
-
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Jenis Game Online

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid Role Playing Game 92 32.2 32.2 32.2
First Person Shooter 43 15.0 15.0 47.2
Action Game 45 15.7 15.7 62.9
Simulasi 14 4.9 4.9 67.8
Multiplayer Game 38 13.3 13.3 81.1
Adventure 30 10.5 10.5 91.6
Real Time Strategy 24 8.4 8.4 100.0
Total 286 100.0 100.0
Statistics
Total Waktu Sejak Kapan
Umur Bermain Game Bermain Game?
N Valid 286 286 286
Missing 0 0 0
Mean 16.05 2.49
Median 16.00 2.00
Std. Deviation .937 1.496
Minimum 14 1
Maximum 18 5
ANOVA
Skor Konsentrasi
Sum of Squares df Mean Square F Sig.
Between Groups 1448.822 6 241.470 .848 534
Within Groups 79410.506 279 284.625
Total 80859.329 285
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Skor Konsentrasi

ANOVA

a. Grouping Variable: Jenis Kelamin

|PDF|

.
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Sum of Squares df Mean Square F Sig.
Between Groups 2086.993 2 1043.496 3.749 .025
Within Groups 78772.336 283 278.347
Total 80859.329 285
Independent Samples Test
Levene's Test for
Equality of
Variances t-test for Equality of Means
Std. 95% Confidence
Mean Error Interval of the
Sig. (2- | Differen | Differen Difference
F Sig. t df tailed) ce ce Lower Upper

Skor Equal -
Konsentra variances .545 461 1.12| 284 262 -2.265 2.017| -6.236 1.706
si assumed 3

Equal | 240.

variances not 1.10 270 -2.265 2.050| -6.304 1.774

assumed 5 o64

Test Statistics?
Skor Adiksi

Mann-Whitney U 6847.000
Wilcoxon W 14107.000
Z -4.512
Asymp. Sig. (2-tailed) .000

98




Test Statistics?P

Skor Adiksi
Chi-Square .146
df 2
Asymp. Sig. .930

a. Kruskal Walllis Test

b. Grouping Variable: Kelas

Correlations

Skor Adiksi umur
Skor Adiksi  Pearson Correlation 1 .009
Sig. (1-tailed) .438
N 286 286
Umur Pearson Correlation .009 1
Sig. (1-tailed) .438
N 286 286
Correlations
Total Waktu
Skor Adiksi | Bermain Game
Skor Adiksi Pearson Correlation 1 -.367"
Sig. (1-tailed) .000
N 286 286
Total Waktu Bermain Game  Pearson Correlation -.367" 1
Sig. (1-tailed) .000
N 286 286

**_Correlation is significant at the 0.01 level (1-tailed).

|PDF|

.
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Correlations

Sejak Kapan
Skor Adiksi | Bermain Game?
Skor Adiksi Pearson Correlation 1 -.214"
Sig. (1-tailed) .000
N 286 286
Sejak Kapan Bermain Pearson Correlation -.214" 1
Game? Sig. (1-tailed) .000
N 286 286
**_Correlation is significant at the 0.01 level (1-tailed).
Correlations
Sejak Kapan Skor
Bermain Game? Konsentrasi
Sejak Kapan Bermain Pearson Correlation 1 1197
Game? Sig. (1-tailed) 022
N 286 286
Skor Konsentrasi Pearson Correlation 119 1
Sig. (1-tailed) .022
N 286 286
*, Correlation is significant at the 0.05 level (1-tailed).
Correlations
Skor Total Waktu
Konsentrasi Bermain Game
Skor Konsentrasi Pearson Correlation 1 -.098"
Sig. (1-tailed) .049
N 286 286
Total Waktu Bermain Game  Pearson Correlation -.098" 1
Sig. (1-tailed) .049
N 286 286

PDF

.
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Correlations

Skor
Konsentrasi Umur
Skor Konsentrasi Pearson Correlation 1 -.096
Sig. (1-tailed) .053
N 286 286
Umur Pearson Correlation -.096 1
Sig. (1-tailed) .053
N 286 286
Kategori Adiksi
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid Tinggi 1 .3 .3 .3
Sedang 67 234 234 23.8
Rendah 218 76.2 76.2 100.0
Total 286 100.0 100.0
Kategori Konsentrasi
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid Kurang 140 49.0 49.0 49.0
Baik 146 51.0 51.0 100.0
Total 286 100.0 100.0
Statistics
Skor Adiksi Skor Konsentrasi
N Valid 286 286
Missing 0 0
’ 85.90 129.71
89.00 130.00
tion 13.460 16.844
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Correlations

Skor
Skor Adiksi | Konsentrasi
Spearman's rho  Skor Adiksi Correlation Coefficient 1.000 428"
Sig. (2-tailed) .000
N 286 286
Skor Konsentrasi  Correlation Coefficient 428" 1.000
Sig. (2-tailed) .000
N 286 286

**_Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

Kategori Adiksi * Jenis Kelamin Crosstabulation

Jenis Kelamin
Laki-laki Perempuan Total
Kategori Adiksi Tinggi Count 1 0 1
% within Kategori Adiksi 100.0% .0% 100.0%
% of Total .3% .0% .3%
Sedang Count 38 29 67
% within Kategori Adiksi 56.7% 43.3% 100.0%
% of Total 13.3% 10.1% 23.4%
Rendah Count 81 137 218
% within Kategori Adiksi 37.2% 62.8% 100.0%
% of Total 28.3% 47.9% 76.2%
Total Count 120 166 286
% within Kategori Adiksi 42.0% 58.0% 100.0%
% of Total 42.0% 58.0% 100.0%
[} ,I..Eﬂémmi!.:
il
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Total Waktu Bermain Game * Jenis Kelamin Crosstabulation

Count
Jenis Kelamin
Laki-laki Perempuan Total

Total Waktu Bermain Game 2 0 1 1
10 0 4 4
15 0 3 3
20 3 7 10
30 7 15 22
40 2 7 9
45 2 5 7
60 15 29 44
75 0 2 2
90 4 12 16
120 23 32 55
140 1 0 1
150 1 0 1
160 2 0 2
180 14 17 31
200 1 0 1
240 16 9 25
270 0 2 2
300 6 7 13
360 13 6 19
450 1 3 4
480 1 1 2
540 2 1 3
600 2 0 2
720 2 0 2
760 0 1 1
840 1 0 1
900 1 2 3
- 120 166 286
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Kategori Adiksi * Kelas Crosstabulation

Kelas
X XI XII Total

Kategori Adiksi Tinggi Count 0 0 1 1

% within Kategori Adiksi .0% .0% 100.0% 100.0%

% of Total .0% .0% 3% 3%

Sedang Count 25 21 21 67

% within Kategori Adiksi 37.3% 31.3% 31.3% 100.0%

% of Total 8.7% 7.3% 7.3% 23.4%

Rendah Count 72 72 74 218

% within Kategori Adiksi 33.0% 33.0% 33.9% 100.0%

% of Total 25.2% 25.2% 25.9% 76.2%

Total Count 97 93 96 286

% within Kategori Adiksi 33.9% 32.5% 33.6% 100.0%

% of Total 33.9% 32.5% 33.6% 100.0%

Kategori Konsentrasi * Jenis Kelamin Crosstabulation
Jenis Kelamin
Laki-laki Perempuan Total

Kategori Konsentrasi Kurang Count 65 83 148
% within Kategori Konsentrasi 43.9% 56.1% 100.0%
% of Total 22.7% 29.0% 51.7%
Baik Count 55 83 138
% within Kategori Konsentrasi 39.9% 60.1% 100.0%
% of Total 19.2% 29.0% 48.3%
Total Count 120 166 286
% within Kategori Konsentrasi 42.0% 58.0% 100.0%
% of Total 42.0% 58.0% 100.0%
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Kategori Konsentrasi * Kelas Crosstabulation

Kelas
X XI Xl Total
Kategori Konsentrasi Kurang Count 43 54 51 148
% within Kategori Konsentrasi 29.1% 36.5% 34.5% 100.0%
% of Total 15.0% 18.9% 17.8% 51.7%
Baik Count 54 39 45 138
% within Kategori Konsentrasi 39.1% 28.3% 32.6% 100.0%
% of Total 18.9% 13.6% 15.7% 48.3%
Total Count 97 93 96 286
% within Kategori Konsentrasi 33.9% 32.5% 33.6% 100.0%
% of Total 33.9% 32.5% 33.6% 100.0%
Umur * Kategori Adiksi Crosstabulation
Count
Kategori Adiksi
Tinggi Sedang Rendah Total

Umur 14 0 4 6 10

15 0 20 59 79

16 0 20 75 95

17 1 22 69 92

18 0 1 9 10

Total 1 67 218 286
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Total Waktu Bermain Game * Kategori Adiksi Crosstabulation

Count

Kategori Adiksi

Tinggi Sedang Rendah Total

Total Waktu Bermain Game 2 0 0 1 1
10 0 0 4 4
15 0 0 3 3
20 0 0 10 10
30 0 2 20 22
40 0 0 9 9
45 0 0 7 7
60 0 4 40 44
75 0 0 2 2
90 0 0 16 16
120 0 16 39 55
140 0 1 0 1
150 0 0 1 1
160 0 1 1 2
180 0 11 20 31
200 0 0 1 1
240 1 10 14 25
270 0 1 1 2
300 0 4 9 13
360 0 10 9 19
450 0 2 2 4
480 0 1 1 2
540 0 0 3 3
600 0 0 2 2
720 0 0 2 2
760 0 0 1 1
840 0 1 0 1
900 0 3 0 3
1 67 218 286
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Total Waktu Bermain Game * Kategori Konsentrasi Crosstabulation

Count

Kategori Konsentrasi

i

Kurang Baik Total

Total Waktu Bermain Game 2 0 1 1
10 1 3 4
15 2 1 3
20 5 5 10
30 10 12 22
40 3 6 9
45 4 3 7
60 14 30 44
75 0 2 2
90 5 11 16
120 27 28 55
140 1 0 1
150 0 1 1
160 0 2 2
180 21 10 31
200 0 1 1
240 16 9 25
270 2 0 2
300 10 3 13
360 12 7 19
450 2 2 4
480 0 2 2
540 1 2 3
600 0 2 2
720 0 2 2
760 0 1 1
840 1 0 1
900 3 0 3
140 146 286
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Sejak Kapan Bermain Game? * Kategori Adiksi Crosstabulation

Count
Kategori Adiksi
Tinggi Sedang Rendah Total
Sejak Kapan Bermain 1 1 6 41 48
Game? 2 0 7 39 46
3 0 14 24 38
4 0 4 25 29
5 0 5 26 31
6 0 3 10 13
7 0 7 1 8
8 0 0 8 8
9 0 1 13 14
10 0 10 13 23
11 0 9 16 25
12 0 0 1 1
13 0 1 1 2
Total 1 67 218 286
Kategori Adiksi * Kategori Konsentrasi Crosstabulation
Count
Kategori Konsentrasi
Kurang Baik Total

Kategori Adiksi Tinggi 1 0 1

Sedang 54 13 67

Rendah 85 133 218

Total 140 146 286
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Kategori Adiksi * Jenis Game Online Crosstabulation

Jenis Game Online

Role Playing First Person Multiplayer Real Time
Game Shooter Action Game Simulasi Game Adventure Strategy Total

Kategori Adiksi  Tinggi Count 1 0 0 0 0 0 0 1
% within Kategori Adiksi 100.0% .0% .0% .0% .0% .0% .0% 100.0%

% of Total .3% .0% .0% .0% .0% .0% .0% .3%

Sedang Count 23 14 11 4 7 6 2 67

% within Kategori Adiksi 34.3% 20.9% 16.4% 6.0% 10.4% 9.0% 3.0% 100.0%

% of Total 8.0% 4.9% 3.8% 1.4% 2.4% 2.1% 1% 23.4%

Rendah Count 68 29 34 10 31 24 22 218

% within Kategori Adiksi 31.2% 13.3% 15.6% 4.6% 14.2% 11.0% 10.1% 100.0%

% of Total 23.8% 10.1% 11.9% 3.5% 10.8% 8.4% 7.7% 76.2%

Total Count 92 43 45 14 38 30 24 286
% within Kategori Adiksi 32.2% 15.0% 15.7% 4.9% 13.3% 10.5% 8.4% 100.0%

% of Total 32.2% 15.0% 15.7% 4.9% 13.3% 10.5% 8.4% 100.0%
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Kategori Konsentrasi * Jenis Game Online Crosstabulation

Jenis Game Online
Role Playing First Person Multiplayer Real Time
Game Shooter Action Game | Simulasi Game Adventure Strategy Total
Kategori Konsentrasi Kurang  Count 46 24 26 4 21 13 14 148
% within Kategori
) 31.1% 16.2% 17.6% 2.7% 14.2% 8.8% 9.5% 100.0%
Konsentrasi
% of Total 16.1% 8.4% 9.1% 1.4% 7.3% 4.5% 4.9% 51.7%
Baik Count 46 19 19 10 17 17 10 138
% within Kategori
) 33.3% 13.8% 13.8% 7.2% 12.3% 12.3% 7.2% 100.0%
Konsentrasi
% of Total 16.1% 6.6% 6.6% 3.5% 5.9% 5.9% 3.5% 48.3%
Total Count 92 43 45 14 38 30 24 286
% within Kategori
) 32.2% 15.0% 15.7% 4.9% 13.3% 10.5% 8.4% 100.0%
Konsentrasi
% of Total 32.2% 15.0% 15.7% 4.9% 13.3% 10.5% 8.4% 100.0%
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