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Aplikasi sudah berjalan dengan baik dengan tampilan yang sangat menarik dan juga
kreatif, sangat mudah digunakan tinggal scan dan jalankan. Meskipun begitu saya
pikir aplikasi ini masih bisa lebih baik dengan menambahkan lebih banyak fitur lagi.
Namun untuk sekarang aplikasi ini sudah bisa digunakan dan dijual sebagai fitur

tambahan di karangan bunga Mecca Florist.

Makassar, 18 Juli 2022

(Fadli Mappisabbi)
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