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LAMPIRAN 

 

Lampiran 1 Program pada code block MIT App Inventor 
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Lampiran 2 Sampel Grafik Speech Recognition 

Berhenti 10 cm 

  

Juan (Suara A) - X Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 
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Berhenti 20 cm 

Juan (Suara A) Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 
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Berhenti 30 cm 

Juan (Suara A) Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 
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Berhenti 40 cm 

Juan (Suara A) Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 
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Berhenti 50 cm 

Juan (Suara A) Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 
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Kanan 10 cm 

Juan (Suara A) Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 
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Kanan 20 cm 

Juan (Suara A) Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 
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Kanan 30 cm 

Juan (Suara A) Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 
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Kanan 40 cm 

Juan (Suara A) Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 
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Kanan 50 cm 

Juan (Suara A) - X Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 
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Kiri 10 cm 

Juan (Suara A) Yayan (Suara B) Glo (Suara C) – X - 

Kirim 
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Kiri 20 cm 

Juan (Suara A) Yayan (Suara B) Glo (Suara C) – X - 

Kirim 
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Kiri 30 cm 

Juan (Suara A) Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 
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Kiri 40 cm 

Juan (Suara A) - X Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 
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Kiri 50 cm 

Juan (Suara A) - X Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 
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Maju 10 cm 

Juan (Suara A) Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 
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Maju 20 cm 

Juan (Suara A) Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 
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Maju 30 cm 

Juan (Suara A) Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 
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Maju 40 cm 

Juan (Suara A) Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 
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Maju 50 cm 

Juan (Suara A) Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 
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Mundur 10 cm 

Juan (Suara A) Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 
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Mundur 20 cm 

Juan (Suara A) Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 
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Mundur 30 cm 

Juan (Suara A) Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 

   

   

   

   
  



93 

 

Mundur 40 cm 

Juan (Suara A) Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 
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Mundur 50 cm 

Juan (Suara A) Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 

   

   

   

   
  



95 

 

Off 10 cm 

Juan (Suara A) – X - oh Yayan (Suara B) Glo (Suara C) – X - oh 
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Off 20 cm 

Juan (Suara A) – X - oh Yayan (Suara B) Glo (Suara C) - X 
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Off 30 cm 

Juan (Suara A) – X - oh Yayan (Suara B) – X - 

oh 

Glo (Suara C) - X 
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Off 40 cm 

Juan (Suara A) - X Yayan (Suara B) - X Glo (Suara C) – X - oh 
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Off 50 cm 

Juan (Suara A) – X - oh Yayan (Suara B) – X - 

oh 

Glo (Suara C) – X - oh 
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On 10 cm 

Juan (Suara A) Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 
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On 20 cm 

Juan (Suara A) Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 
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On 30 cm 

Juan (Suara A) Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 
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On 40 cm 

Juan (Suara A) Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 
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On 50 cm 

Juan (Suara A) Yayan (Suara B) Glo (Suara C) 
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Lampiran 3 Foto Kegiatan 

1. Proses Perakitan dan pengujian Mobile Robot 

 

1.a Perakitan Mobile Robot 

 

1.b Pembuatan Program MIT App Inventor 
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1.c Pengujian Mobile Robot 

2. Proses Pengambilan Data 

 

2.a Pengambilan efektivitas input suara terhadap perbedaan aksen 

 


