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LAMPIRAN 

 

Lampiran: Hasil Kuesioner 

Grafik Hasil Kuesioner Uji Kelayakan Aplikasi 

 

Gambar 1 Respon pertanyaan pertama (Halaman Alkitab) 

 

Gambar 2 Respon pertanyaan kedua (Halaman Alkitab) 
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Gambar 3 Respon pertanyaan ketiga (Halaman Alkitab) 

 

Gambar 4 Respon pertanyaan keempat (Halaman Alkitab) 
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Gambar 5 Respon pertanyaan pertama (Halaman Utama) 

 

Gambar 6 Respon pertanyaan kedua (Halaman Utama) 
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Gambar 7 Respon pertanyaan ketiga (Halaman Utama) 

 

Gambar 8 Respon pertanyaan keempat (Halaman Utama) 
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Gambar 9 Respon pertanyaan pertama (Halaman Ibadah) 

 

Gambar 10 Respon pertanyaan kedua (Halaman Ibadah) 
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Gambar 11 Respon pertanyaan ketiga (Halaman Ibadah) 

 

Gambar 12 Respon pertanyaan keempat (Halaman Ibadah) 
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Gambar 13 Respon pertanyaan pertama (Secara Keseluruhan) 

 

Gambar 15 Respon pertanyaan ketiga (Secara Keseluruhan) 
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Respon untuk kritik & saran yang diberikan pada kuesioner uji kelayakan: 

1. Support dark mode 

Respon:  

 Saat ini sudah support dark mode. 

  

2. Konten-konten yang disediakan dilengkapi 

Respon:  

 Konten-konten yang tersedia sudah sesuai dengan data yang dimiliki oleh 

penulis. 

3. Pada menu liturgi touchscreen agak sensitif sehingga saat melakukan scroll 

dengan cepat, menu langsung berpindah pada kumpulan doa. 

Respon: 

 Saat ini sudah dihilangkan fitur bawaan swipe pada viewpager. 

4. Size dari file apk diperkecil 
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Respon: 

Size yang besar disebabkan oleh database existing yang ada di dalam aplikasi. 

Database existing tersebut merupakan komponen penting dari aplikasi. 


