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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengatasi masalah redundansi data serta

merancang dan membuat sistem basis data laboratorium komputasi jurusan

Matematika FMIPA Unhas dengan sistem yang berbasis komputer. Sedangkan 

manfaat yang diharapkan adalah untuk mengetahui dengan mudah, cepat, tepat, dan 

akurat data-data praktikan, asisten, dan jadwal pemakaian laboratorium komputasi. 

Dalam penelitian ini, sistem yang di rancang menggunakan pendekatan model data 

relasional. Perancangan sistem basis data laboratorium komputasi ini menggunakan 

bahasa pemrograman yang beronentasi objek yaitu Borland Delphi Versi 5.0. Hasil 

penelitian ini menunjukkan bahwa model rancangan program yang ditawarkan 

mempunyai tingkat efektifitas dan efisiensi yang tinggi sehingga informasi yang 

dibutuhkan dapat dengan mudah diperoleh.
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ABSTRACT

The aim of this research are to solve the problem of redundancy data and to

inake the database system al the Computer laboratory of mathematic, in mathematic

department, mathematic and Science faculty, Hasanuddin of University based on

Computer syslem. So its advantage is to know with easily, quickly, correctly, and

accurately apprentice data’s, assistant, and the schedule of use the Computer

laboratory. In this research, the system made using approximation of the relational

data model. The programming language object oriented, whicli used in making this

Computer laboratory database system is Borland Delphi 5.0 version. The conclusion

about this research is to describe that the program given has high effectively and

efficiency, so the information that we need can be get easily.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam era globalisasi sekarang ini di mana waktu dan informasi menjadi 

sangat berharga sehingga suatu informasi haruslah cepat, tepat dan akurat. Ini

berarti informasi menjadi berguna bagi seseorang apabila informasi tersebut

diperoleh pada saat yang tepat, jelas dan sesuai dengan kebutuhan orang tersebut.

Di dalam suatu lembaga pendidikan sangat membutuhkan informasi untuk

mengambil suatu keputusan. Salah satu yang ada yaitu informasi kemahasiswaan.

Informasi ini meliputi identitas mahasiswa, status mahasiswa, indeks prestasi

mahasiswa, kegiatan akademik mahasiswa dan lain-lain.

Untuk beberapa informasi, sistem yang digunakan oleh pihak Universitas

Hasanuddin khususnya jurusan Matematika FMIPA Unhas belum menerapkan

prinsip-prinsip database yang benar. Data-data yang disimpan di beberapa tempat,

sehingga organisasi data tidak begitu baik.

Penyimpanan di beberapa tempat untuk data-data yang sama ( redundansi ) 

dapat mengakibatkan pemborosan ruangan penyimpanan, biaya untuk mengakses 

juga lebih tinggi dan menyebabkan inkonsistensi ( tidak konsisten ). Dengan 

sistem basis data dan organisasi data yang benar maka pekerjaan tersebut dapat 

dengan mudah dilakukan. Akan tetapi itu juga tergantung dari desain atau sistem

1



yang dirancang untuk mengolah data dengan mempergunakan prinsip-prinsip

database yang benar.

Dari sistem yang diterapkan sekarang ini oleh pihak jurusan Matematika 

tidak efisien karena waktu untuk mencari dan memproses data tersebut agak lama

dan menyebabkan informasi menjadi tidak akurat. Hal ini menyebabkan informasi

terlambat diperoleh dan waktu yang sebenarnya dapat digunakan untuk keperluan

lain terbuang percuma.

1.2 Pokok Permasalahan

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan di atas, maka

fokus permasalahan yang akan di bahas dalam penelitian ini adalah bagaimana

rancangan database yang sesuai dengan pengolahan data di laboratorium

komputasi jurusan Matematika FMIPA Unhas.

1.3 Batasah Masalah

Melihat sistem yang ada di laboratorium komputasi jurusan Matematika

agak luas cakupannya, maka penulis membatasi hanya pada perancangan sistem

basis data praktikan, asisten, dan jadwal pemakaian komputer dalam laboratorium

dengan pendekatan model data relasional, dengan judul : “ Analisis dan

Perancangan Sistem Basis Data Laboratorium Komputasi Jurusan Matematika

FMIPA Unhas ”.
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1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian

a. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah untuk mengatasi 

masalah redundansi data serta merancang dan membuat sistem basis data yang

cocok digunakan di laboratorium komputasi jurusan Matematika FMIPA

Unhas.

b. Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan mempunyai manfaat berupa informasi dengan 

mudah, cepat, tepat dan akurat data-data praktikan, asisten, dan jadwal 

pemakaian laboratorium, serta kepada mahasiswa lain sebagai bahan referensi

untuk penelitian lain yang berminat pada bidang perancangan sistem basis

data yang berbasis komputer.

1-5 Pertanian Penelitian

1. Apakah rancangan sistem basis data yang dibuat cocok digunakan dalam

laboratorium komputasi jurusan Matematika ?

2. Apakah dengan perancangan sistem yang dirancang, pekerjaan akan lebih

efektif dan efisien ?

3



i

k v.r #

1.6 Sistematika Pembahasan

Dalam penulisan ini sistematika pembahasan dijabarkan sebagai berikut:

Bab 1 Pendahuluan

Bab ini membahas latar belakang masalah, pokok permasalahan, batasan

masalah, tujuan dan manfaat penelitian , pertanyaan penelitian serta

sistematika pembahasan.

Bab II Tinjauan Pustaka

Bab ini membahas tentang landasan teori, analisa sistem, rancangan

sistem, definisi operationan variabel dan mengenal Borland Delphi 5.0

Bab IH Pembangunan Sistem

Bab ini akan dijabarkan spesifikasi kebutuhan melalui rancangan sistem,

rancangan terinci, rancangan teknologi dan implementasi sistem.

Bab IV Pengujian dan Hdsil Pengujian Sistem

Bab ini membahas tetang metode pengujian yang terdiri atas populasi

dan sampel, teknik pengumpulan data, teknik pengolahan, analisis data..

dan analisis pengujian sistem.

Bab V Kesimpulan dan Saran

Bab ini berisikan kesimpulan dan saran.

DAFTAR PUSTAKA

4
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BAB II

i lNJAUAN PUSTAKA

2.1. Analisa Sistem

Kehadiran sistem komputerisasi di tengah-tengah masyarakat telah 

memberikan berbagai fasilitas kemudahan, sehingga menjadikan hidup manusia 

lebih simpel dan praktis, terutama dalam hal pengelolaan sistem informasi

Gagasan suatu sistem informasi yang berbasis komputer tidak berani 

automatisasi total. Dalam hal manusia dan mesin membentuk suatu sistem

gabungan dengan hasil yang diperoleh melalui serangkaian dialog dan interaksi 

antara komputer dengan manusia sebagai pengelola.

Pendekatan konsep manusia atau mesin menunjukkan bahwa perancangan

sebuah sistem informasi manajemen harus memahami manusia sebagai pengelola

informasi dan prilaku manusia dalam mengambil keputusan. Ini berarti bahwa 

kemampuan manusia dan mesin ( komputer) adalah saling melengkapi.

Berdasarkan pengamatan kami, proses data dan informasi yang dilakukan

pada laboratorium komputasi jurusan Matematika FMIPA Unhas masih belum

menerapkan prinsip-prinsip database yang benar. Kegiatan proses di dalam 

laboratorium komputasi belum dilakukan dalam suatu sistem yang tepat. Dilihat

dari segi tenaga dan waktu untuk memproses informasi tersebut cukup besar.
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maka pelayanan kebutuhan akan informasi yang terjadi di dalam laboratorium

komputasi belum optimal.

2.1.1. Bentuk dan Analisis Sistem

Kegiatan analisis sistem sangat berbeda dengan kegiatan 

perancangan serta penerapan sistem informasi. Dibanding dengan kegiatan 

penyelidikan sistem yang lain, kegiatan analisis sangat berorientasi pada 

manusia dan kurang terstruktur. Kegiatan analisis mempunyai beberapa

karakteristik khusus sebagai berikut:

1. Mendefinisikan apa yang seharusnya dilakukan oleh sistem, y'ar.g

berhubungan dengan masa mendatang, dimana hal ini lebih berupa

pendapat.

2. Melakukan negosiasi secara ekstensif, karena masing-masing anggota

memiliki pendapat, oleh sebab itu selama fase analisis persetujuan

tentang bentuk masalah maupun sistem baru apakah yang dipilih harus

dicapai. Seorang analis sistem harus peka- pada orang lain serta

memiliki kemampuan diplomasi maupun teknis. Hubungan antar 

manusia selama masa analisis sistem sangatlah kompleks dan 

seringkah ditemui permusushan yang kadang-kadang ditimbulkan oleh

analis.

3. Kompromi adalah kenyataan hidup dalam analisis sistem, seringkali 

kompromi sangat luas, sehingga meski analis telah melakukan kcrj 

yang luar biasa namun tidak seorang yang menyenanginya.

a
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4. Perkiraan marupakan acara harian' dalam pekerjaan analis. Biaya 

diperkirakan, keperluan memory komputer yang diperkirakan, beban 

pemrosesan masa yang akan datang, jenis paduan transaksi 

diperkirakan dan bahkan persyaratan harian untuk penyelesaian proyek 

juga diperkirakan.

5. Hal penting dalam kegiatan analisis adalah berorientasi pada 

mencegah kesalahan dibanding keberhasilan total. Sebagai comoh.

adalah kurang penting untuk menemukan sekumpulan spesifikasi

sedemikian sehingga penyelidikan maupun penerapan sistem yang

dihasilkan tidak salah. Adalah lebih penting untuk menghindari semua

kesalahan kritis selama fase analisis dibanding melakukan hal lain

dengan sempurna. Kesalahan kritis seperti mendefinisikan masalah, 

gagal berkonsultasi dengan pengguna utama sistem, atau meremehkan 

kapasitas sistem yang diperlukan, dapat mengakibatkan gagalnya 

seluruh proyek. Kesalahan proyek sistem kebanyakan diakibatkan eleh 

kesalahan yang dilakukan dalam fase analisis 

Dengan demikian, untuk menghindari terjadinya kesalahan sistem 

yang akan diterapkan dalam suatu proyek, maka seorang analis diharuskan 

memilii keahlian komplit. Terutama pada hai pelatihan teknis pada sistem 

informasi. Dan yang paling penting adalah kemampuan berhubungan 

dengan orang lain, keinginan untuk berkompromi dan pengetahuan 

tentang kesalahan kritis yang harus dihindarai. Hal lain yang juga penting
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adalah pemahaman tentang organisasi dan industrinya, terutama tentang 

lungsi-fungsi yang akan dianalisis.

2.1.2. Struktur A nal isis

Analisis tersturktur meiupakan suatu pendekatan analisis sistem 

yang bergantung pada pendekatan produk akhir fase analisis sistem yaitu 

spesifikasi persyaratan sistem. Dengan mempergunakan analisis 

terstruktur, maka spesifikasi persyaratan sistem diformulasikan dalam 

bentuk serangkaian modul dari pada sekumpulan spesifikasi monolitis.

Ada tiga tujuan modularisasi yaitu :

1. Masing-masing analisi dari suatu tim proyek dapat bekerja terpisah

dan efisien pada modul yang berbeda.

2. Modul terstuktur lebih mudah dipahami oleh anggota kegiatan.

3. Modularisasi memungkinkan segenap aspek dari spesifikasi sistem

diperbaharui secara terpisah dan cepat.

2.2. Perancangan Sistem

Perancangan sistem menurut Rohert J. Verzello ( Perancangan Sistem

Informasi, 1992 ) yaitu penentuan spesifikasi yang memenuhi kebutuhan dan 

persyaratan melalui tahap analisis sistem meliputi mengumpulkan data tentang 

sistem yang ada dan ruang lingkup pengembangan sistem yang baru melalui 

pengumpulan data studi para pemakai informasi dan bekerja sama dengan 

mereka untuk menemukan dan menentukan kebutuhan pemakai.

8



Perancangan sistem menurut Gergo M.Scott. ( 'Prinsip-Prinsip Sistem 

Informasi Manajemen, 1995 ) didefinisikan sebagai suatu proses memahami 

sistem kemudian dilanjutkan dengan merancang sistem informasi yang berbasis 

komputer yang akhirnya akan menghasilkan sistem komputerisasi.

Rancangan sistem menentukan bagaimana mencapai sasaran yang 

ditetapkan, melibatkan pembentukan ( conjigurating ) perangkat lunak dan 

komponen perangkat keras sistem, dengan demikian sesudah pemasangan, sistem

akan memenuhi spesifikasi yang dibuat pada akhir fase analisis sistem. Aspek

lebih lanjut dari analisis sistem adalah membentuk sistem sehingga ia dapat

diterima baik oleh pengguna sistem maupun operator. Jika sistem yang dirancang

tidak dapat memenuhi spesifikasi yang dibuat dan tidak dapat diterima oieh

pengguna dan operator, seperti kadang-kadang ditemui, maka kegiatan analisis

sistem harus dimulai sejak awal dan spesifikasi sistem harus dimodifikasi.

Keuntungan dari analisis terstruktur adalah hanya ada satu atau sedikit dari

banyak modul rancangan yang masih memerlukan perbaikan ( revisian ).

2.2.1. Proses Perancangan

Analisis sistem adalah kegiatan yang berorientasi pada manusia dan 

bersifat tidak terstruktur, yang melibatkan perkiraan ( eslimales ) dan 

negosiasi, sedangkan perancangan sistem pada dasarnya lebih terstruktur 

dan teknis, Perancangan sistem membutuhkan lir.gkat keterampilan (ski/l) 

yang tinggi, sedangkan analisis sistem sangat memerlukan keterampilan 

antar perorangan yang tinggi. Bagaimanapun juga, interaksi -diantara

9



anggota tim perancang ( design /cam ) sangat intensif, sehingga 

kemampuan perancang untuk bekerja sama satu sama lain merupakan 

syarat utama. Ada sejumlah kegiatan khusus yang dilakukan selama fase 

perancangan dan tim proyek ( projecl /cam ) untuk merancang proyek 

sistem yang besar biasanya beranggotakan para programmer, perancang 

file (file designer ), ahli pengendalian masukan {input conlrol specialisi\ 

ahli akusisi perangkat keras (hardware acquilionexperls), ahli manajemen 

proyek (project manajement speciali.st.s), ahli jaringan komunikasi

(telecommunicalioan netwurk experls) dan konsultan ahli (specializcd

consu/lanls), meskipun mereka tidak dilibatkan dalam waktu yang sama.

Konsultan sistem sering dilibatkan selama tahap perancangan dan

penerapan, karena kedua tahap tersebut melibatkan beberapa kegiatan

sangat teknis dan khusus, dan ada kemungkinan bahwa organisasi 

bersangkutan tidak mempunyai personii yang menguasai seluruh keahlian 

yang dibutuhkan. Dianlara personil ekstern 1 yang sangat seWng 

dipekerjakan adalah konsultan pemilihan perangkat keras, pemrogram 

yang dikontrak, konsultan pemilihan perangkat lunak dan konsultan

manajemen proyek. Perusahaan akuntan publik juga dapat diminta untuk 

menyakinkan bahwa pengendalian sistem yang memadai benar-benar telah

dirancang dan sistem tersebut memang dapat diaudit (avdifable).
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2.2.2. Rancangan Terstuktur

Rancangan terstruktur dimulai dengan penyususnan serangkaian 

rancangan alternatif sistem terbesar yang memungkinkan oleh lingkup 

(scope) proyek yang ditetapkan (yang disebut alternatif rancangan 

makro), dan dilanjutkan dengan serangkain kelompok alternatif yang 

lebih kecil hingga diperoleh alternatif rancangan mikro (micro design 

altemative) yang sepenuhnya mendefinisikan sistem secara terinci. 

Pendekatan berlapis yang bermula dari rancangan makro ini selanjutnya 

diteruskan melalui lapisan berganda hingga tercapai rancangan makro 

akhir, yang kadang-kadang disebut perbaikan berturut (succesive 

refmemenl) atau rancangan dari atas ke bawah (top-down design).

2.3. Sistem Basis Data

Di dalam penyusunan basis data dengan komputer tidaklah harus 

menggunakan Sistem Manajemen Basis Data (SMBD) yang bersifat untuk tujuan

umum seperti yang balnya SMBD yang banyak ditawarkan di pasaran. Dalam

kasus tertentu dapat juga dibuat pemangkat lunak SMBD sendiri sesuai dengan 

tujuan khusus penyususnan basis data.

Namun demikian, fungsi peijgelolaan basis data baik itu menggunakan 

SMBD yang dibuat sendiri bertujuan untuk dapat memanipulasi data dari basis 

data sehingga diperoleh informasi yang sesuai dengan yang diinginkan. 

Gabungan antara basis data dengan perangkat lunak SMBD termasuk di
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dalamnya program aplikasi yang dibuat dan bekerja dalam salu sistem,

selanjutnya disebut Sistem Basis Data.

Menurut Waljiyanto dalam bukunya “Sistem Basis Data Analisis dau 

Pemodelan Data”, basis data dapat diartikan sebagai kumpulan data tentang suatv. 

benda atau kejadian yang saling berhubungan satu sama lain. Sedangkan data 

adalah fakta yang mewakili suatu obyek seperti manusia, hewan, peristiwa, 

konsep, keadaan dan sebagainya, yang dapat di catat dan mempunyai arti yang 

implisit. Data dapat dicatat atau direkam dalam bentuk angka, huruf, simbol.

gambar, bunyi, atau kombinasinya.

Sistem Manajemen Basis Data (SMBD) adalah kumpulan program yang

digunakan untuk membuat dan mengelolah basis data. Suatu SMBD merupakan

sistem perangkat lunak untuk melakukan pemrosesan dalam hal pendefinisian,

penyusunan, dan manipulasi basis data untuk berbagai aplikasi.

Dalam sebuah sistem basis data secara lengkap terdapat komponen- 

komponen utama sebagai berikut:

1. Perangkat keras ( Hardware)

2. Sistem operasi ( Operaling System )

3. Basis data (Database)

4. Sistem ( Aplikasi/Perangkat Keras ) Pengelola Basis- Data ( DBMS )

5. Pemakai (User)

6. Aplikasi ( Perangkat Lunak ) lain.
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Pcmakai/Pcmrogram

Sistem Basis Data
Program Aplikasi

SMBD
Perangkat Lunak 

Pemroses
Pcmrogram/Penanyaan I

Perangkat Lunak 
Pengakses Data

Basis DataDefinisi Data 
( Meta Data)

Gambar 2.1 Konsep Basis Data ( kompilasi dari Elmasari R. dkk, 1994 )

2.4. Sistem Informasi

Sistem informasi adalah sualu sistem didalam suatu organisasi yang 

mempertemukan kebutuhan pengolahan data harian, mendukung operasi, bersifat 

managerial dar. kegiatan strategi dari suatu organisasi serta menyediakan pihak 

luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan (Robert A. Leitch dan K.

Roscoe Davis).

Menurut Leman (Metodologi Pengembangan Sistem Informasi, 1997),

sistem informasi dapat didefenisikan sebagai suatu sistem yang dibuai oleh 

manusia yang terdiri dari komponen-komponen dala organisasi untuk memcapai
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suatu tujuan yakni menyajikan suatu informasi. Sistem informasi meliputi dua 

hal yaitu komponen dan kegiatan. Adapun unsur-unsurnya meliputi : 

b. Komponen, terdiri atas:

1. Perangkat keras, terdiri dari komputer, pheriferal dan jaringan

2. Perangkat lunak, merupakan kumpulan dari perintah atau fungsi yang

ditulis dengan aturan tertentu untuk memerintahkan komputer

melaksanakan tugas tertentu.

3. Data, merupakan komponen dasar dari informasi yang akan diproses lebih

lanjut untuk menghasilan informasi

4. Manusia, yang terlibat dalam komponen manusia seperti operator,

pemimpin sistem informasi dan sebagainya.

5. Prosedur, seperti dokumentasi prosedur/proses sistem, buku penuniun

operasional dan teknis.

c. Kegiatan, terdiri atas :

l. Input, menggambarkan suatu kegiatan untuk menyediakan data untuk

diproses.

2. Proses, menggambarkan bagaimana suatu data dipioses untuk 

menghasilkan suatu informasi yang bemilai tambah

3. Output, suatu kegiatan untuk menghasilkan laporan dari suatu proses data.

4. Penyimpanan, suatu kegiatan untuk memelihara dan menyimpan data.

5. Kontrol, suatu aktivitas untuk menjamin bahwa sistem informasi tersebut 

berjalan sesuai dengan yang diharapkan.
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2.5. Definisi Operasional Variabel

Variabel operasional yang akan digunakan akan kami batasi sesuai ruang 

lingkup pembahasan penelitian ini sebagai berikut:

a. Informasi adalah data yang telah diolah menjadi sebuah bentuk yang beiarti 

bagi penerimanya dan bermanfaat didalam mengambil keputusan saat ini atau

mendatang. Dalam kategorinya dapat dikelompokkan menjadi:

1. Informasi strategis, yaitu informasi yang digunakan untuk mengambil

keputusan jangka panjang, mencakup infonnasi eksternal, rencana

perluasan perusahaan dan sebagainya.

2. Informasi taktis, informasi ini dibutuhkan untuk mengambil keputusan

jangka menegah seperti informasi trend penjualan yang dapat dipakai

untuk menyusun rencana-rencana penjualan

3. Informasi teknis, infonnasi ini dibutuhkan untuk keperluan operasional

sehari-hari.

b. Ketepatan berarti informasi harus bebas dari kesalahan-kesalahan. Ketepatan

juga berati informasi harus jelas, kerena dari sumber informasi ke penerima

informasi mungkin terjadi ganguan yang dapat merubah atau merusak

infonnasi tersebut.

d. Kecepatan berarti informasi yang dihasilkan harus tepat pada waktunya 

dirnana informasi yang datang pada penerima tidak boleh terlambat.

e. Akurat berarti bahwa informasi yang dihasilkan secara nyata dan mempunyai 

nilai kebenaran yang tinggi, sudah diteliti dengan cermat dan seksama.
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f. Efisiensi yang dimaksud oleh penulis adalah kemampuan menghasilkan 

informasi yang cepat, tepat dan mudah dipahami.

g. Efektivitas berarti bahwa informasi yang dihasilkan dapat berdaya guna dan

berhasil guna.

2.6. Mengenal Borland Delphi 5.0

Dalam pembuatan sistem basis data laboratorium komputasi jurusan

Matematika, maka dirasa perlu untuk memperkenalkan bahasa pemrograman 

yang berorientasi object yang disebut Borland Delphi dengan versi yang

digunakan sekarang adalah 5.0.

Delphi sebenarnya kelanjutan dari Turbo Pascal, yang merupakan produk

Borland yang berkedudukan di Scotts Valley, California. Borland setelah

melebur dengan Visigenic berganti nama menjadi Inprise Corporation pada

pertengahan 1998.

Turbo Pascal untuk MS-Windows diperkenalkan tahun 1990, sampai

terakhir versi dari Turbo Pascal ini adalah versi 7.0 tahun 1992. Pada tahun 1993

dimulailah suatu pekeijaan besar oleh Borland (saat itu) untuk membangun

sebuah bahasa pemrograman yang lebih canggih dan lebih mudah lagi yang

dinamakan Delphi.

Delphi secara resmi diumumkan pada tanggal 14 Februari 1995 dan 

rilisnya dilakukan opada tanggal 28 Februari tahun yang sama. Sekarang Borland

16



telah berganti nama menjadi Inprise selelah bergabung dengan Visigenic, dan

Delphi telah memiliki'versi yang terakhir yaitu Delphi 6.0;

Selain sebagai aplikasi biasa dengan mudah Delphi membuat aplikasi

untuk internet. Seperti Win-CGl (Windows Common Gateway Service), ISAPI

(Internet Service Application Program Interface) serta Nisapi (Netscape-ISAPI). 

Bahkan Borland menyatakan sebagai satu langkah menuju Active X (One Step to

Aclive X). Tentu pernyataan ini terbukti dengan mudahnya kita membuat sebuah

aplikasi ActiveForm yang dapat berjalan di Internet Explorer sebagai suaiu

aplikasi biasa. ActiveX adalah salah satu teknologi yang diperkenalkan oleh

Microsoft pada mulai pada Windows 95.
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BAB III

PEMBANGUNAN SISTEM

3.1. Rancangan Sistem

Menurut Noor Fuad (Analisis dan Perancangan Sistem, 1988) sistem

adalah kumpulan dari beberapa prosedur yang dirancang dan disusun 

sedemikian rupa untuk mencapai sasaran yang telah ditetapkan. Sedangkan 

menurut G.B. Davis, sistem adalah kesatuan unsur-unsur atau elemen yang 

saling berinteraksi satu sama lain untuk mencapai suatu tujuan. Dan menurut 

Leman (Metodologi Pengembengan Sistem Informasi, 1998) sistem terdiri dari

komponen-komponen yang saling kerka'tan dan bekerja sama untuk mencapai

suatu tujuan.

Rancangan sistem merupakan suatu kegiatan yang dilakukan untuk

merancang suatu sistem dengan menggambarkan bagaimana sistem itu di

bentuk. Hal ini bertujuan untuk memberi gambaran yang jelas kepada pemakai

Software ataupun pemrogram tentang sistem yang akan dibuat. Rancangan

sistem terdiri dari dua bagian yakni rancangan sistem secara umum dan

rancangan sistem secara terinci.

3.1.1. Rancangan Sistem Secara Umum

Tujuan dari rancangan sistem secara umum adalah untuk 

memberikan gambaran secara umum kepada pemakai tentang sistem
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yang baru. Pada lahap rancangan secara umum, komponen-komponen 

sistem basis data yang dirancang dengan tujuan.untuk dikomunikasikan

kepada pemakai

Untuk lebih menggambarkan proses perancangan sistem secara 

umum digunakan diagram arus data (Data F!ow Diagram). Diagram

arus data tersebut digunakan untuk menggambarkan suatu sistem baru

yang akan dikembangkan secara logika tanpa mempertimbangkan 

lingkungan fisik dimana data tersebut disimpan. Diagram arus data

tersebut digambarkan sebagai berikut:

Pegawai 
Lab. Komputasi Data>

•>

f
3Data

Di Proses
*■ File/Storage

4

Pihak Yang 
. Menerima 
Informasi

5Dokumen/
Laporan »

Gambar 3.1 Diagram Arus Data
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Keterangan :

1. Pegawai Lab.Komputasi menerima data-data yang dibutuhkan dari

mahasiswa dan dosen.

2. Data kemudian di input dan diolah dalam komputer dan disimpan

dalam storage

3. Data kemudian diproses dalam system yang telah dirancang

4. Hasil proses data data, kemudian diterbitkan dalam bentuk laporan

5. Laporan/Dokumen kemudian dilihat oleh pihak yang membutuhkan

informasi.

3.1.2. Rancangan Sistem Terinci

Dari penjalasan pada sub bagian sebelumnya, bahwa rancangan sistem

secara umum merupakan persiapan dari rancangan leiinci. Untuk

rancangan sistem terinci akan dijelaskan sebagai berikut:

3.1.2.1. Rancangan Output

Output merupakan produk dari sistem informasi yang 

dapat dilihat. Output ini dapat berupa hasil yang dikeluarkan ke 

media kertas ( kertas dan lain-lain) dan output yang berupa 

hasil dikeluarkan kemedia lunak (tampilan layar)

Rancangan output ini dapat dilakukan dengan langkah- 

langkah sebagai berikut:
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■

1. Menentukan kebutuhan outpul • dari sistem yang

ditawarkan. Outpul yang akan di desain telah dapat

ditentukan dari diagram arus data sistem yang ditawarkan

yang telah dibuat.

2. Menentukan parameter oulput. Setelah outpul-output yang.

akan di desain ditentukan, maka parameterdari oulput juga

dapat ditentukan. Parameter ini meliputi : lype dari oulput,

format, media yang digunakan , alat outpul yang

digunakan, dari sistem yang ditawarkan dan lain-lain.

Program aplikasi sistem basis data Laboratorium

Komputasi Jurusan Matematika FMIPA Unhas, memiliki

outpul berupa laporan, baik laporan yang dicetak pada layar

monitor maupun laporan yang dicetak pada printer.

Sebanyak 6 macam outpul yang telah penulis rancar.g

secara terinci. Outpul ini berupa laporan-laporan yang

dibutuhkan. Bentuk dari outpul tersebut dapat dilihat pada

gambar-gambar berikut:
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1. Output Info/Laporan Data Mahasiswa Praktikan

Vcj Inlo Mahimi»».» nl>t

Info Mahasiswa
- r-Uiut Berdeso-kan-------- ---------------- :—:-------

I C StairfciA. <• Kd PtakUtan C Hama
“TIS Z\ Caji Nan.e 

~T[ Cari Stambul:

a»UU‘JiM»v

J3J ' Koda P'akfiarrIStamboJc ’J: Hama

\ABOUL HAMID fHmssocc
HIUSSODl 
wi,n?soa3.- ■ 
H» 1199006 
hiziococe . 
H1210C003 
H11199007 • 
H11189001 
H1.1199002 ■ 
H121000CB 
H11197002 
H11197003 
H11197005

PADACC01
PaDACOO?
PADA0003'
PADA 0004
PADA0CC5
PADA0O06
PADA0007
Pan u oooi
PA n u0002 
PAHU0CC3 
PAMU00O4 
PA H U0005 
PAHUOOCf

► ANDI RAHMA
IBA8 
RAHMAT 
DESI PATHASAfll 
ANOlULENG 
FAJAR ’
AMDI RAHMA 
ABDUL HAMIO 
AM DI ULENG 
MUKAJ1R ARMAH 
ARDtANSYAH 
AHDI OASO

'i

I

I

•'V
LU

Sl&mbuk. I Juiutan •Nama Alf-na!
MATEMATIKAM H11199001 ANDI RAHMA KOMP KODAM

.ii!-U
<rM W

Gambar 3.2. Output Data Praktikan

2. Output Info/Laporan Data Asisten
St* Inlo Autlen

Jnfo Asisten Laboratorium Komputasi
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Gambar 3.3. Output Data Asisten
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Gambar 3.4. Output Data Mata Kuliah Praktek

4. Output Laporan Data Aktifitas Laboratorium
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Gambar 3.5. Output Data Aktivitas Laboratorium
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5. Output Info/Laporan Data Nilai Praktikan
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Gambar 3.6. Output Data Nilai Praktikan

6. Output Info/Laporan Data Jadwal Praktikum
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Gambar 3.7. Output Data Jadwal Praktikum
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3.1.2.2. Rancangan Input

.Input merupakan tahapan yang dilakukan untuk memasukkan

data kedalam proses komputer melalui alat input. Ada 

beberapa form input data dalam penulisan tugas akhir ini, yaitu

sebagai berikut:

1. Form Input Data Mahasiswa

Form input data mahasiswa ini digunakan untuk menginput

data master mahasiswa dengan fieid kunci stambuk.

Selup Mahasiswa r * SGD• •

••<*. t-

. * •> *.V

'.C--p' Fwm' | O.ala T abdai |

. .Slarnbuk-v

Junjjar JmAYEMATIKA J .

■'v" ' Aiaiwt - 7

'janggaLLahii-. |23Nop1373

m'1 (•
i

T.\

|H12197004
. •: *.

jH5NDRASvIBQW0' ' > v %;

•;/7-
JLPEUTARAYA12 'f-

,YV. : •• vr 7r iV.

•h' •

;
JL. Close rA . j- 0' <*f'w ; ■.<, \>. rr- +,

Gambar 3.8. Input Data Mahasiswa

2. Form Input Data Mata Kuliah

Form ini digunakan untuk menginput data-data mata kuliah

yang ada di Jurusan Matematika FMIPA Unhas, dengan

fieid kuncinya adalah kode mata kuliah.
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Gambar 3.9. Input Data Mata Kuliah

3. Form Input Data Mata Kuliah Praktek

Form ini digunakan menginput jenis mata kuliah praktek 

yang ada dalam form mata kuliah dengan memasukkan

kode mata kuliah praktek sebanyak 3 digit.
J&8 Setup Mala Kuliah Praktejc l’ -i f * * fmis&

■< ScUitt ISiilitii. kulivill ...
'Form | Data Tabuiar I •; Z\

C
Nama Mata Kuliah ; | Metode Penelitian-:

PD Parsial & Syrata Batas.
-d
JPengenalan Ilmu Komputer

Persamaan D efeiensial 
I Program Linier j -ll

:-v Terpilih j/.

Kode mata kuliah' I102AM3

Pengenalan Ilmu Komputer

JCode inata praktek..-' JH0

••XI c- JL DoseW' 4' ► H- + - jL. r/~

Gambar 3.10. Input Data Mata Kuliah Praktek
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4. Form Input Data Asisten

Fonn ini digunakan untuk menginput data mahasiswa yang

menjadi asisten yang secara otomatis akan mendapatkan

kode asisten sesuai mata kuliah praktek.

Ai Selup Asisten

Foim ] D«t«Talxio*|

• '*• ‘Slombvic TT NameHll197003 . 
H11197004 
H1119X005 
H11199001 
H11193002
H11139003 
H1119900$.
H11199007

ARDIAN SYAH• >i

-_J Juwon
MATEMATIKA••

/•
Kode Mi KuBoh Praktek |ANU 3 AnoUe Numc* 

^V^odeA^ion. : ' |_AANUO004 'K >■>

•V
y.‘

; ■

I

:k • rnmm w?-
^ K- C

■:"

nfToSw !I-S . ► I

Gambar 3.11. Input Data Asisten

5. Fonn Input Data Praktikan

Form ini digunakan untuk menginput data mahasiswa yang

menjadi praktikan dalam suatu mata kuliah praktek .

Setup PiaMikan x

CSuiiil» Pl-UlvVilLUlL 
" Foim ] Dole Tebulai.]

• - Sumbuk

*. * ^ K113&9G03
Hl.119900e.v**

H Ar^olno Numonk

/ ' fi | "
Kod«M1Xur^hP/»kJok.|ANU 

: * Kode P/eM iken j PAN U 00OB^ • v..
:r

V.-?‘- r. r'- •-
:v-’ t V • *V *

ff?-i: .• jfL'fiio»c- 1V

Gambar 3-12. Input Data Praktikan
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6. Form Input Data Jadwal

Form ini digunakan untuk menginput jadwal praktikum dan

akan menghasilkan secara otomatis kode waktu dan

merupakan field kunci.

Jadwal

Gdup Jariwiil

Form | Data Tabular |

|SN04Kd_waktu

Nama_Hari j Senin j
“Silahkan pilih waktu :-------------------------
r 07.30-09.10 <? 14.00-15.40
r o9.2o-ii.oo r 15.50-17.30
C 11.10-12.30 r Lain-lain

Waktu

I «M-M-l O' I KeJuar I/ ✓ X1-4

Gambar 3.13. Input Data Jadwal

7. Form Input Data Aktifitas Laboratorium

Ini digunakan untuk menginput data kegiatan yang teijadi

dalam laboratorium

Input Aktivitas
N —

A«.'“O»
AA^OD»
M^uni
u>am

MWti.ll
AAN^IWl
AAMUjtlfl
«•«.•w

AWOI1A50
hhavan’idis**
M«rAw*n
WA'iT-J»

AMCRAWAn
/vwt.awwak
AUDIAMSYAH
AflOAfSVAH

>101
sun
noor
«un
w>
tun
mm
RBa
Mim

M. SDIIVSB
a«j» iun.Tun 
AW- .Un/^in)

/ni.miAua
MFsTtirWit'U

*> ». I-1i! , AQ’

FMO*JX»l
I'aOa&JW
rvovDJ

•'•UAOTT'
•MkcHOI
PAH-AWU

PAOinTr.

iuixir
KS'HtiUUM
<AMA
MA- "W-**. 
«UIUI^WO 
AD DUKU 
AM>IIA&C

>wlwD(U
M«uD..
•UuDu
kAaK*0«U

.il

i" | - | »-1 - I •» I - I - I I y-‘ I f 1 iiPo.» 1

Gambar 3.14. Input Data Aktivitas
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8. Form Input Dala Nilai Praktikum

Fonn ini digunakan untuk memberikan nilai praktikum

kepada setiap praktikan.

LUTii)
Input Nilai J.iUelPUrUn*) jy-ai J

I V<'bW r-ol I* m' IJl [ K-I WJ-u f - •
«•XiaOCOS

-ZSS
OI4rPA7»UJAPI
t*J»*»

«M »
i**0»
i«cr.v • aw»2»v?«2

-?S; \;ES52-
«i
u

■5.

r.

->l

i

1 *• | ^ 1 r |r^'M 1 ►

Gambar 3.15. Input Data Nilai Praktikun

9. Form Input Data Absensi

Form ini digunakan untuk mengabsensi praktikan setiap

pertemuan.

Llillllllll M 
Input Absonti

ffl X.

—3J.vV.»Pi*rf ,T1 jlitflk

(4±/~a4
**.,**> •***»*** m m n
MU4TOW »101 .*>-«*««»

. AAHUOOOi - 5M01 ' m-fCOl/Mt»
V*LCCOl ■ VHJ\ AhMMPttnz- M

J MX*«tuiyi r«o« t/i MaMJ

m' H
H H . K ' N. VH

r/ouas - • oto rAnwrJv
JAUAUW 1 .

AnouuoKio-. rvtfJuCoc
■ • e*miro'Ji. .AJrtfBAWi

V• !#
7#:

:7/7':C7- 7 ..
.- • • •• ’*

. t T.. _
i- ;

7'
t' ■ ; ■/' -

- r>* **-
.

”777 . -v.-'
•:

•< */ *‘r.

jT14tU
l’ -;I ■*' I ; --1 "j-'1 1- !■'- ' J.o~. I- I * I

Gambar 3.16. Input Data Absensi
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3.1.2.3. Rancangan Basis Data

Basis dala merupakan kumpulan dalu yang saling

berhubungan satu dengan yang lain, tersimpan disimpanan luar 

komputer kemudian dimanipulasi. Basis data merupakan salah

satu komponen yang penting pada sistem informasi bagi para

pemakainya. Penerapan basis data dalam sistem informasi

disebut sistem basis data. Untuk tahap perancangan basis data.

terlebih dahulu diidentifikasi file-file yang dibutuhkan oleh

sistem infonnasi. Langkah-langkah rancangan basis data

adalah sebagai berikut:

1. Menentukan kebutuhan file basis dala untuk S'Stem baru

yang ditawarkan. File yang dibutuhkan dapat ditentukan

dari diagram arus data sistem yang telah dibuat.

2. Menentukan parameter dari file basis data. Setelah file-file

yang dibutuhkan lelah ditentukan, maka parameter dari file

selanjutnya juga dapat ditentukan. Parameter ini dapat

meliputi:

Type file : File master, file transaksi dll.

: hardisk, disket.Media file

Organisasi lile : file sequential, file acak dll

Field kunci dari iile.
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Rancangan basis data dimaksudkan untuk

mendefinisikan relasi entitas dan struktur basis data tiap-tiap

file yang telah diidentifikasikan.

a. Relasi entitas

Menurut Ir. Harianto Kristanto ( Konsep dan

Perancangan Database. 1993 : 2 ) entity adalah orang.

tempat, kejadian atau konsep yang informasinya direkam.

Misal : asisten, praktikan, mata kuliah adalah entity dari

aktivitas laboratorium. Sedangkan Ir. Fathansyah (Basis

Data, 1999 : 64) bahwa entitas adalah individu yang

memiliki sesuatu yang nyata yang dapat dibedakan satu

dengan yang lainnya. Hubungan entitas (Entitas Relation

Ship) merupakan suatu model untuk menjelaskan hubungan

antara data dalam basis data berdasarkan suatu modal untuk

menjelaskan hubungan antara data dalam basis data

berdasarkan suatu persepsi bahwa kenyataan yang ada

sebenarnya adalah obyek-obyek tersebut.

Model relas’ entitas yang berisi komponen-komponen

himpunan entitas dan himpunan relasi yang masing-masing 

dilengkapi dengan atribut-atribut yang dapat digambarkan 

dengan lebih sistematis dengan menggunakan diagram

relasi entitas.
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Entity yang terdapat pada perancangan sistem basis

data laboratorium komputasi jurusan matematika ada tiga

yaitu mahasiswa, m_kul dan jadwal. Adapun field-fieldnya

yaitu mahasiswa { Stambuk, Nama, Jurusan, Alamat,

Tanggal_Lahir}, m_kul Kode Mata Kuliah,{

Nama_Mata_Kuliah, Sks } dan jadwal { Kd_Waktu,

NamaHari, Waktu }.

Sedangkan file asisten, file praktjkan, file

mk_praktek, dan file aktifitas adalah file transaksi dengan

field-field sebagai berikut asisten {Stambuk,

Kode_Asisten }, praktikan { Stambuk, Kode_Praktikan },

mk_praktek { Kode_Mk_Praktek, Kode_Mata_Kuliah }

dan aktifitas { Kode_Mk_Praktek, Kode_Praktikan,

Kode_asisten, fcd_Waktu7 Nilai, Tahun_Akademik, Prakl,

Prak2, Prak3, Prak4, Prak5, Prak6, Prak7, Prak8, Prak9,

PraklO }. Ketujuh file-file tersebut kemudian direlasikan 

dengan model Entity Relatian Ship sebagai berikut:
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U£ g§&s| Ytv

M Kul.Db Jadwal. DbMahasiswa.Db

* * Kode_Mata_KuJiah 

Nama Mata Kuliah

* * Stambuk * Kd_ Waktu 

Namai lari
*

Nama
SKS Jurusan

Alamat

Tangal__Lahir

Walau

MK Prak.Db Asisten. Db Praktikan.Db

** Kode_Mata_Kuliah 

* Kode Mk Praktek
** Stambuk 

* Kode Asisten

* ** Stambuk 

* Kode Praklikan*

Aktifitas.Db

** Kode Asisten
** Kode_Mk_Praktek 

** Kode Praktikan
** Kd_Waktu 

Nilai
Tahun Akademik 

Prakl
Prak2
Prak3
Prak4

Prak5
Prak6
Prak7
Prak8
Prak9
PraklO

Gambar 3.17. Diagram Relasi Entitas (ERD)
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b. Sturuktur Basis Data

Struktur basis data yang dimaksud terdiri alas 

penjelasan terperinci mengenai setiap fieid dalam satu data

record. Dari perinciannya meliputi :

1. Fieid Nama untuk mengidentifikasi fieid.

2. Type untuk menyatakan tipe data yang dapat

disimpan dalam fieid tersebut.

3. Size yaitu ukuran atau daya tampung sualu fieid

4. Key yaitu kunci suatu file yang akan berguna dalam

relasi antar file.

Struktur basis data pada perancangan sistem basis

data Laboratorium Komputasi Jurusan Matematika FMIPA

Unhas sebagai berikut:

/. Tabel 3.! : Jadwal.Db

Fieid Name Type SizeNo Kev
Kd waktu A 4 *1.
Nama_Hari

Waktu

A 72.
A 13j.
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2. Tabu! 2.2 : Asisten. D b

No Field Name KeyType Sizc

I. Kd Asisten 8 *A
2. Stambuk 9 *A

3. Tabel 3.3 : M Kul.Dh

Field NameNo Type Size Key

1. Kode mata kuliah *A 0

2. Nama mata kuliah 25A

3. SKS N

4. Tabel 3.4 ; Mahasiswa. l)h

Field Name TypeNo Sizc Key
9Stambuk A •1. *

252. Nama A

30A3. Jurusan 

Alamat 
Tanggal Jahir

30A4.

D5.

5. Tabel 3.5 : Mk Praktek. Db

TypeField Name Sizc KcvNo
Kode_Mk_Praktek 

Kode mata kuliah

A 3 *1.
A 3 *1

35



6. Tabel 3.6: PntkUkan.bb

No Field Namc Sizc KcyType
1. Kode_praktikan

Stambuk
8 *A

2. 9 *A

7, Tabel 3.7: Akljilas.Db

No Field Name Type Si/.e Key
Kode Mk Praklek A 3 *

2. Kode Praktikan 8A *

3. Kode Asislen 8A *

4. Kd Waktu A 4 *

5. Prakl A

6. Prak2 A

7. Prak3 A

8. Prak4 A

Prak59. A '

Prak610. A

Prak7 A11.
Prak8 A12.
Prak913. A

PraklO A14.

Tahun Akademik 16A15.
NN'iai16.
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3.2. Rancangan Teknologi

Teknologi digunakan untuk menerima inpui, menjalankan model, 

menyimpan dan mengakses data, menghasilkan dan mengirim keluaran dan 

membantu pengendalian sistem secara keseluruhan. Teknologi terdiri dari tiga 

bagian utama,yaitu perangkat keras, perangkat lunak dan Teknisi.

Untuk tahap perancangan teknologi, harus dilakukan identifikasi jenis dan 

jumlah tersebut adalah sebagai berikut:

I. Menentukan jenis teknologi untuk sistem baru. Untuk teknologi Perangkat 

Keras (Hardware) terlebih dahulu ditentukan jenis peralatan yang akan 

digunakan pada masing-masing proses dalam sistem informasi. Untuk

Perangkat Lunak (Software), analisis sistem ditentukan terlebih dahulu jenis

dan Software sistem.

2. Menentukan jumlah teknologi. Untuk perangkat keras, jumlah teknologi

dapat ditentukan dari waklu yang tersedia dan waktu standar masing-masing 

sistem operasi yang akan digunakan dalam teknologi ini. Untuk perangkai 

lunak, jumlah dari teknologi ini dapat ditentukan dari jumlah hardware yang

dibutuhkan.

Dalam penyelesaian perancangan sistem basis data laboratorium 

komputasi jurusan Matematika, kami dapat uraikan spesifikasi hardware dan 

Software sebagai berikut:
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I. Spesifikasi Hardware :

Komputer minimal prosesor Pentium 133 disarankan yang lebih

tinggi.

RAM minimal 16 MB untuk pengolahan data yng bersakala kecil, 

disarankan lebih tinggi untuk data yang berskala besar.

Media penyimpanan harddisk 

2. Spesifikasi Software:

- Sistem Operasi minimal Windows 95 atau yang lebih tinggi.

3.3. Pengendalian Aplikasi Sistem

Pengendalian aplikasi sistem merupakan pengendalian yang diterapkan 

selama proses pengolahan data berlangsung. Pengendalian aplikasi ini dapat

dikategorikan kedalam :

1. Pengendalian Masukan

Pengendalian masukan mempunyai tujuan untuk menyakinkan bahwa data 

transaksi yang valid telah lengkap, terkumpul semuanya dan bebas dai i 

kesalahan sebelum dilakukan proses pengolahannya.

'l. Pengendalian Pengolahan

Tujuan dari pengendalian pengolahan adalah untuk mencegah kesalahan- 

kesalahan yang terjadi selama proses pengolahan • data yang dilakukan 

setelah data dimasukkan kedalam komputer.'
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3. Pengendalian Keluaran

Keluaran yang mempunyai produk dari pengolahan data disajikan dalam dua 

bentuk utama, yaitu dalam bentuk hard copy dan dalam bentuk soft copy. 

Dalam bentuk hard copy yang paling banyak dilakukan berbentuk laporan 

yang dicetak menggunakan alat cetak (printer) dan dalam bentuk soft copy 

yang paling umum adalah berbentuk tampilan monitor.

3.4. Implementasi Sistem

Implementasi sistem adalah prosedur yang dilakukan untuk

menyelesaikan rancangan sistem yang ada didalam dokumen rancangan sistem

yang disetujui dan menguji, menginstali, dan memulai menggunakan sistem 

baru atau sistem yang telah diperbaiki. Untuk menjalankan aplikasi sistem ini, 

dibutuhkan spesifikasi hardware dan Software yang telah dijelaskan sebelumnya.
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BAB IV

PENGUJIAN DAN HASIL PENGUJIAN SISTEM

4.1 Pengujian Sistem

4.1.1 Metode Pengujian

Metode pengujianyang dilakukan untuk megetahui tingkat efeklifitas dan 

efisiensi dari perangkat lunak (software) yang digunakan. Selain itu untuk 

memberikan kesempatan kepada pemakai sistem untuk mengoperasikan dan 

melakukan pengecekan terhadap laporan yang dihasilkan melalui perangkat 

lunak (software) ini. Hal ini dimaksudkan untuk mengantisipasi kesalahan serta 

kemungkinan penambahan item-jtem yang diinginkan oleh pihak pengelola 

laboratorium komputasi jurusan Matematika .

Sistem dapat berjalan dengan lancar, apabila pengisian data dilakukan 

secara aktif dan kontinyu agar informasi yang dihasilkan benar-benar akurat. 

Oleh sebab itu, untuk mengantisipasi kesalahan-kesalahn sistem diberikan 

kepada pemakai untuk memberikan saran atau kritikan terhadap sistem yang di 

uji, apakah sistem yang di buat telah sesuai dengan kebutuhan atau penambahan 

hal-hal lain yang dapat menunjang aplikasi tersebut.
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4.1.2 Populasi dan Sampel

4.1.2.1 Populasi

Populasi dari penelitian ini adalah pihak yang terlibat dalam aktifitas 

laboratorium komputasi diantaranya pihak pengelola, asisten dan mantan 

asisten laboratorium komputasi jurusan Matematika.

4.1.2.2 Sampel

Jumlah sampel yang diambil dari populasi sebanyak 10 orang yang

akan dijadikan responden, yang diambil dari pihak pengelola asisten dan

mantan asisten laboratorium komputasi jurusan Matematika.

4.1.3 Teknik Pengumpulan Data

Dalam penyelesaian skripsi ini, pengumpulan data dilakukan dengan

menggunakan dua metode yaitu :

1. Library Research, yaitu penelitian kepustakaan yang dimaksudkan untuk 

mengumpulkan data teori permasalahan yang di bahas.

2. Field Research, yaitu penelitian lapangan yang dilakukan secara observasi, 

wawancara, dan penyebaran kuisioner. Observasi dilakukan dengan cara

pengamatan langsung pelaksanaan kegiatan aktifitas laboratorium, wawancara 

dilakukan terhadap setiap orang yang terlibat langsung dalam proses 

pengolahan data, serta penyebaran kuisioner yang berisi pertanyaan- 

berkaitan dengan permasalahan dalam skripsi ini kepadapertanyaan yang

seluruh responden.
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4.1.4 Teknik Pengolahan Data dan Analisa Data

Teknik pengolahan data dan analisis data yang digunakan dalam penelitian 

ini adalah dengan statistik deskriptif dengan prosentase menggunakan program 

SPSS for Windows Release 6, dengan data kuantitatif diperoleh dari hasil 

penyebaran kuisioner dengan jumlah responden sebanyak 10 orang.

4.2 Hasil Pengujian Sistem

Secara operasional penggunaan komputerisasi pengolahan basis data 

laboratorium komputasi jurusan Matematika yang dibahas pada penelitian ini,

memberikan berbagai kemudahan dan manfaat. Karena akan menyebabkan

teijadinya efektifitas dan efisiensi penggunaan waktu, tenaga serta meningkatkan

sumber daya pengelola.

Hasil dari penyebaran kuisioner kepada 10 responden dengan jumlah 

pertanyaan 8 buah dapat disajikan sebagai berikut:

Tabel 4.1 Data belum diolah

Pertanyaan
No. Sampel (n)

4 5 63 7 81 2

55 5 5 6 6441
6 5 64 6 6422
6 6 65 64 633

4 5 s 6 6 6224
4 6 63 4 6425
5 64 5 6 6436
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7 2 4 64 5 6 65
8 4 4 4 4 6 65 6
9 3 4 5 5 6 65 6
10 3 4 4 5 6 6 65

Sumber : Hasil kuisioner pada laboratorium komputasi jurusan Matemati <a

Efektifitas dan efisiensi sistem komputerisasi pengolahan data di 

laboratorium komputasi jurusan Matematika tersebut dapat diihat dari hasil

pengolahan data sebagai berikut:

a. Waktu Pembuatan Laporan

Tabel. 4.2 Waktu Pembuatan Laporan

Sistem Lama Sistem BaruWaktu Pembuatan 

Laporan Frek. % Frek. %

40412 jam s/d 24 jam 

1 jam s/d 12 jam 

30 menit s/d 60 menit 

10 menit s/d 30 menit 

kurang dari 10 menit

404
202 1 10

8 80
1 10

100 10 10010Total

Dari tabel 4.2 diatas menunjukkan bahwa dengan menggunakan sistem 

lama dalam pembuatan laporan 40 % responden menyatakan bahwa diperlukan 

12-24 jam, 40 % responden menyatakan diperlukan waktu 1-12 

dan 20 % responden menyatakan 30 - 60 menit. Sedangkan dengan 

menggunakan sistem yang baru dalam pembutan laporan 10 % responden

waktu

jam
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menyatakan diperlukan waktu 30 - 60 menit, 80 % responden menyatakan 

diperlukan waktu 10-30 menit dan 10 % responden menyatakan diperlukan 

waktu kurang dari 10 menit. Jika disajikan dalam bentuk grafik lingkaran 3-D 

dapat dilihat sebagai berikut:

Grafik Waktu Pembuatan Laporan 
Sistem Lama

20%
i
40%t.

V

K.1,rc
- -n v?Vi'f;. $■

40%i

i0 12 s/d 24 jam □ 1 s/d 12 jam □ 30 s/d 60 menit i

Grafik Waktu Pembuatan Laporan 
Sistem Baru

10% 10%

l. -r •mmv '6'

■?

80%
[® 30 s/d 60 menit H10 s/d 30 menit □ kurang dari 10 menit |

Dari hasil analisa grafik diatas menujukkan bahwa 80 % responden 

menyatakan dengan sistem lama waktu yang dibutuhkan dalam pembuatan 

laporan antara 1 - 24 jam dan selebihnya 20 % hanya membutuhkan waktu 30 -

44



60 menit. Sedangkan dengan menggunakan sistem yang baru 90 % respomden

menyatakan membutuhkan waktu kurang dari 30 menit dan sisanya 10 % butuh

waktu 30 - 60 menit. Ini menunjukkan bahwa tingkat efektifitas dan efisiensi

sistem yang baru lebih tinggi dibandingkan sistem yang lama.

b. Waktu Pencarian Data 

Tabel. 4.3 Waktu Pencarian Data

Waktu Pencarian Sistem Lama Sistem Baru

Data Frek. % Frek. %

12 jam s/d 24 jam 

30 menit s/d 60 menit 

10 menit s/d 30 menit 

kurang dari 10 menit

1 10
f9 90

2 20i

8 80

10 100 10 100Total

Dari tabel 4.3 diatas menunjukkan bahwa dengan menggunakan sistem 

lama dalain pencarian data 10 % responden menyatakan bahwa diperlukan 

12-24 jam dan 90 % responden menyatakan diperlukan waktu 

30 - 60 menit. Sedangkan dengan menggunakan sistem yang baru 20 % 

responden menyatakan diperlukan waktu 10-30 menit dan 80 % responden 

menyatakan diperlukan waktu kurang dari 10 menit. Jika disajikan dalam 

bentuk grafik lingkaran 3 D dapat dilihat sebagai berikut:

waktu
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Grafik Waktu Pencarian Data 
Sistem Lama

[a 12 s/d 24 jam □ 30 s/d 60 menit j

Grafik Waktu Pencarian Data 
Sistem Baru

E310 s/d 30 menjt □ kurang dari 10 menit (

Dari hasil grafik di atas menunjukkan bahwa 100 % responden 

menyatakan dengan sistem lama wpktu yang dibutuhkan dalam pencarian data 

lebih dari 30 menit sedangkan dengan sistem yang baru 80 % responden 

menyatakan dibutulikan waktu kurang dari 10 menit dan sisanya 20 % butuh 

waktu 10-30 menit. Tingginya jumlah prosentase yang menyatakan sistem 

bani hanya butuh waktu kurang dari 10 menit dalam pencarian data 

menandakan sistem tersebut lebih efektif dan efisien dari sistem sebelumnya.
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c. Jumlah Tenaga Kerja Dalam Pembuatan laporan 

Tabel. 4.4 Jumlah Tenaga Kerja Dalam Pembuatan Laporan

Jumlah Tenaga Keija 

Dalam Pembuatan 

Laporan

Sistem Lama Sistem Baru

Frek. % Frek. %

4 orang

3 orang 

2 orang 

1 orang

101
6 60
3 30

10 100
Total 10 100 10 100

Dari tabel 4.4 diatas menunjukkan bahwa jumlah tenaga keija dalam 

pembuatan laporan dengan menggunakan sistem lama, 10 % responden 

menyatakan membutuhkan tenaga 4 orang, 60 % responden menyatakan 

membutuhkan tenaga 3 orang dan 30 % responden menyatakan membutuhkan 

tenaga 2 orang. Dengan sistem baru 100 % responden menyatakan hanya 

membutuhkan 1 orang. Jika disajikan dalam bentuk grafik lingkaran 3 D dapat

dilihat sebagai berikut:

Grafik Jumlah Tenaga Dalam Pembuatan Laporan 
Sistem Lama

[B4 orang El 3 orang □ 2 orang j
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f

Grafik Jumlah Tenaga Dalam Pembuatan Laporan 
Sistem Baru

100%
0 1 orang

Dari hasli grafik di atas menunjukkan bahwa jumlah tenaga ketja yang

dibutuhkan dalam pembuatan laporan dengan sistem yang lama 70 % responden

menyatakan membutuhkan tenaga 3-4 orang dan 30 % responden hanya butuh

tenaga 2 orang. Dengan menggumnakan sistem yang baru 100 % menyatakan 

hanya butuh 1 orang tenaga dalam pengeijaan pembuatan laporan. Ini berarti

sistem baru lebih efektif dan efisien dibandingkan sistem yang lama.

d. Jumlah Tenaga Kerja Dalam Pencarian Data 

Tabel. 4.5 Jumlah Tenaga Keija Dalam Pencarian Data

Sistem BaruSistem LamaJumlah Tenaga Keija 

Dalam Pencarian 

Data
% Frek. %Frek.

2023 orang 

2 orang 

1 orang

606
1020 • 1002

100 10 10010Total
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Dari tabel 4.5 dialas menunjukkan bahwa jumlah tenaga kerja dalam 

pencarian data dengari menggunakan sistem lama, 20 % responden menyatakan 

membutuhkan tenaga 3 orang, 60 % responden menyatakan membutuhkan 

tenaga 2 orang dan 20 % responden menyatakan membutuhkan tenaga 1 orang. 

Dengan sistem baru 100 % responden menyatakan hanya membutuhkan 1 

orang. Jika disajikan dalam bentuk grafik lingkaran 3 D dapat dilihat sebagai 

berikut:

Grafik Jumlah Tenaga Dalam Pencarian Data 
Sistem Lama20% 20%

HP§:Xif»<• &

- 'r;

60%
; £3 3 orang □ 2 orang □ 1 orang

Grafik Jumlah Tenaga Dalam Pencarian Data 
Sistem Baru

100%
[eTi orang

Dari hasil grafik di atas menunjukkan bahwa dengan menggunakan 

80 % responden menyatakan butuh tenaga 2-3 orang dansistem lama
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selebihnya mengatakan 1 orang. Sedangkan sistem baru 100 % menyatakan 

hanya membutuhkan tenaga 1 orang. Ini menunjukkan bahwa tingkat efektif 

dan efesien dalam hal penggunakan tenaga kerja sistem yang baru lebih tinggi 

dibandingkan sistem sebelumnya.
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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Setelah melakukan penelitian tentang sistem basis data pada laboratorium 

komputasi jurusan Matematika FMIPA Unhas, beberapa hal yang dapat

disimpulkan antara lain :

1. Pola kebutuhan atau bentuk sistem basis data yang cocok diterapkan pada 

laboratorium komputasi jurusan Matematika FMIPA Unhas adalah sistem 

yang sifatnya terus-menerus.

2. Program aplikasi sistem basis data yang telah dirancang dan diuji coba, 

dapat mengatasi masalah redundasi data

3. Model rancangan program aplikasi yang ditawarkan mempunyai tingkat 

efektifitas dan efisiensi sebesar 90 % sehingga informasi yang dibutuhkan

oleh berbagai pihak dapat dengan mudah diperoleh secara cepat,tepat dan

akurat.

5.2 Saran

Adapun beberapa saran terhadap hasil penelitian dan penulisan skripsi ini 

yaitu sebagai berikut:

1. Untuk meniugkatkan kemampuan pengolahan dan penyajian informasi, maka 

disarankan menggunakan spesifikasi atau konfigurasi perangkat keras 

(Hardware ) yang terbaru.
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2. Untuk menjamin keamanan data, disarankan agar dilakukan backup data 

secara berkala, untuk menghindari teijadinya kerusakan pada harddisk atau 

kehilangan data yang diakibatkan oleh virus komputer.

3. Disarankan kepada mahasiswa lain untuk dapat mengembangkan program 

aplikasi ini khususnya mengenai paralatan yang ada di laboratorium, sistem 

persuratan dalam laboratorium dan lain-lain yang masih dianggap perlu demi 

menyempurnakan program ini.

4. Dengan semakin meningkatnya kualitas dan kuantitas data yang diolah, maka 

disarankan sistem yang telah diterapkan dapat dikembangkan dalam suatu 

jaringan kompoter ( Local Area NetWork ).
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KUISIONER ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM BASIS DATA 
LABORATORIUM KOMPUTASI JURUSAN MATEMATIKA FMIPA UNHAS

No. Responden:

Beri landa silang pada kotak jawaban yang anda rasa cocok ! 
A. Sebelum Penerapan

r Tingkat Kecepatan
!• Berapa lama rata-rata waktu yang diperlukan untuk proses pembuatan Laporan 

selama penggunaan sistem yang lama ?
L lebih dari 24 jam 
l' 12 s/d 24 jam 
’J 1 s/d 12 jam 
□ 30 s/d 60 menit 

10 s/d 30 menit 
G kurang dan 10 menit

(D
(2)
(3)
(4)
(3)
(6)
(7)C

2. Berapa lama rata-rata waktu yang diperlukan untuk proses pencarian data selama 
penggunaan sistem yang lama 7 
D lebih dari 24 jam
□ 12 s/d 24 jam
□ 1 s/d 12 jam
□ 30 s/d 60 menit
□ 10 s/d 30 menit
□ kurang dari 10 menit
□ .....................

0)
(2)
(3)
(4)
(3)
(6)
(7)

y Tingkat Penggunaan Tenaga Kerja
Berapa jumlah tenaga keija yang diperlukan untuk menyelesaikan proses 
pembuatan Laporan ?
□ lebih dari 5 orang
□ 5 orang
□ 4 orang
□ 3 orang
□ 2 orang
□ 1 orang

(o
(2)
(3)
(4)
(5)
(6)
(7)n

kerja yang diperlukan untuk menyelesaikan proses4. Berapa jumlah tenaga 
pencarian data ?
IJ lebih dari 5 orang 
TJ 5 orang 
□ 4 orang 
Cl 3 orang 
:_! 2 orang
H ] orang

(D
(2)
(3)
(4)
(5)
(6)
(7)I”
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KUISIONER ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM BASIS DATA 
LABORATORIUM KOMPUTASI JURUSAN MATEMATIKA FMIPA UNHAS

B. Setelaii Penerapan

r Tingkat Kecepatan
5. Berapa lama rata-rata waktu yang diperlukan untuk proses pembuatan Laporan 

selama penggunaan sistem yang baru 
k’ lebih dan 24 jam 
P 12 s/d 24 jam
□ 1 s/d 12 jam 
G 30 s/d 60 menit 
G 10 s/d 30 menit
□ kurang dan 10 menit

(D
(2)
(3)
(4)
(5)
(6)

C (7)

6. Berapa lama rata-rata waktu yang diperlukan untuk proses pencarian data selama 
penggunaan sistem yang baru ?
□ lebih dari 24 jam
□ 12 s/d 24 jam
□ 1 s/d 12 jam
□ 30 s/d 60 menit 
O 10 s/d 30 menit
□ kurang dari 10 menit

(1)
(2)
(3)
(4)
(5)
(6)
(7)□

'r Tingkat Penggunaan Tenaga Kerja 
7. Berapa jumlah tenaga ketja 

pembuatan Laporan ?
D lebih dari 5 orang
□ 5 orang
□ 4 orang
□ 3 orang
□ 2 orang
□ 1 orang

yang diperlukan untuk menyelesaikan proses

(1)
(2)
(3)
(4)
(5)
(6)
(7)□

kerja yang diperlukan untuk menyelesaikan proses8. Berapa jumlah tenaga 
pencarian data ?
□ lebih dari 5 orang
□ 5 orang
□ 4 orang 
O 3 orang
□ 2 orang
□ 1 orang

(D
(2)
(3)
(4)
(5)
(6)
(7)n

- 2002Makassar,
Responden,
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I'IowChart Program
h

FlowChart Data Mahasiswa

Star

Stambuk.Nama, jurusan. 
AJamat, TgILahir

i*

Aktifkan file Mahasiswa.. Db

i
j* Stambuk7?

Cari Stambuk ada 
yang samaYadulikat

stambuk
H-

Tdk
Ya :

Stambuk,Nama.J'irusan 
Alamat, TglLah''

Data
akan

disimpan?.

tYa
i

Stambuk, Nama. Jurusan. 
Alamal, TgILahir tdk

riMahasiswa.Db <
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Flou'CItarf Program i

B A A

Input 
data ?

Hapus 
data ?

Ya

Tdk Tdk
▼

Tutup file Mahasiswa Db Tutupfiie Mahasiswa..Db

T ▼

Kembali kemenu utama Kembali kemenu utama

Y

1SelesaiSelesai
y

B

Ya

Tutup file Mahasiswa.. Db

i
Kembali kemenu utama

Selesai
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FiowChan Program

FlowChart Data Mata Kuliah

Star

KodeMKul,
NamaMkuf.Sks

Aktifkan filc MKul.Ob

i
<1KodeMKul

Cari
dulikat

KodeMKul
KodeMKul ada 

yang samaYa

Tdk
I

KodeMKul,
NarpaMkul.Sks

Ya
Data
akan

disimpan?.

Ya
i

KodeMKul,
NamaMkul.Sks tdk

CMKul.Db t
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i
FloivChart Program

y

\c D C »•

Input Hapus 
data ?Yadata ?

v

r
Tdk Tdk
* ▼ <

Tutup file MKul.Db Tutup file MKul.Db

'
Kembali kemenu utama Kembali kemenu utama

^Selesai^
Selesai

/

i;

r
tC

Edit
Ya data ?

Tdk
Y

Tutup file MKul.Db
i
i

Kembali kemenu utama
:
I:
i

i

Selesai
i

(
!:

I
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Kuliah Praktek

Star

rKodeMKui
KodeMKPrak r '

Aktifkan file MKul Db di area A ■

!Aktifkan fife MKDrak.Db di area 8
i

i /i
Relasikan Kedua file 
melalui KodeMKui i

T

Aktifkan file di area 8

J

KodeMKPrak*

Kode aoa 
yang sama

Cari dulikat
KodeMKPrak

Ya

TdkYa

! <iKodeMKui
KodeMKPrak

i

I

Data 
akan 

disimpan?

Ya
.T-

IKodeMKui
KodeMKPrak

tdk

:

MKPrak.Db
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E E

Input
data?

Hapus
dala?

Ya Ya

Tdk Tdk
Y Y

Tutup file MKPrak .Ob Tutup fjle MKPrak.Db

i
Kembali kemenu utamaKembali kemenu utama

't( SelesaiSelesai J

E

Edit
data ?

Tdk

Tutup file MKPrak.. Db

]Kembali kemenu utama

Selesai
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FlowChart Data Asisten
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Stambuk
KodeAsisten
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X KodeAsisten X

Kode ada 
J yang sama
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TdkYa

Stambuk
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Data
akan
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▼

Stambuk
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tdk

G
H Asisten. Db
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Input 
data ?
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Tutup file Asisten..Db Tutup file Asisten. Db
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FlowChart Data Praktikan
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Stambuk

KodePraktikan
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Aktifkan file Mahasiswa Db di area A

Aktifkan file Praktikan.Db di area B
—i l

Relasikan kedua file 
melalui Stambuk

i
Aktifkan file di area B

O OKodePraktikan7 O
I

Kode adc 
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TdkYa
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Data
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Input 
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Usting Program
*

Program LabJVlipa;

unit utama;
interface
uses
Windows, Messages, SysUlils, Classes, Graphics, Controls, Forms 
Menus, ExtCtrls, StdCtrls, ComCtrls; 

type
pialogs.

>.

TFrm_ulama = class(TForm)
MainMenul: TMainMenu;
Informasi 1: TMenuitem;
Setup 1: TMenuitem;
SetupMahasisvva I: TMenuitem; 
SetupMataKuliahl: TMenuitem; 
Setmkpraktek: TMenuitem;
SetupPraktikanl: TMenuitem; 
SetupAsistenl: TMenuitem;
Set jadwal: TMenuitem;
Reseti: TMenuitem;
SatuPriode5Tahunl: TMenuitem;
AboulI: TMenuitem;
AboutProgram 1: TMenuitem; 
InformasiMahasiswal: TMenuitem; 
InformasiMataKuliahPraktekl: TMenuitem, 
Informasi Asisten 1: TMenuitem;
Informasi.!adwal l: TMenuitem;
Nl: TMenuitem;
KeluarI: TMenuitem;
Inputl: TMenuitem;
InputNilail: TMenuitem;
InputAktivitas2: TMenuitem; 
InpuiAbsensi2: TMenuitem; 
BrowseMataKuliahPraktekl: TMenuitem, 
PreviewMataKuliaPraktekl: TMenuitem; 
BrowseMahasiswaPraktikanl: TMenuitem, 
PreviewMahasiswaPrakttkanT. TMenuitem,
BrowseAssi ten Lab 1: TMen u I tem; 
PreviewAsistenLabl: TMenuitem;
InfoAktivitaslaboratorium 1: TMenuitem; 
InfoNilaiPraktikanl: TMenuitem, 
BrowseAktivitasl: TMenuitem,
Previewl: TMenuitem;
BrowseNilaiPraktikan I: TMenuitem; 
Preview2: TMenuitem;

;

>:
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l.istin# Program

BrowseJadwal I: TMenuItem;
Preview3: TMenuItem;
N2: TMenuItem;
Reset2: TMenuItem;
Panel I: TPanel;
HeaderControl 1: THeaderControl;
GroupBoxI: TGroupBox;
Iir.agel: TImage; Label7: TLabel; Label8: TLabel-
L.abe!9: TLabel; Label 10; TLabel; Label 11: TLabel; Labell2: TLabel• 
procedure KeluarlCiick(Sender: TObject); 
procedure AboutProgramlClick(Sender: TObject); 
procedure SetupMahasiswalClick(Sender: TObject); 
procedure FormKeyPress(Sender: TObject; var Kev;’char); 
procedure SetupMataKuliah 1 Click(Sender: TObject); 
procedure SetmkpraktekClick{Sender: TObject); 
procedure SetJadwaiC)ick(Sender: TObject); 
procedure SetupPraktikanlClick(Sender: TObject); 
procedure SetupAsistenlCIick(Sender: TObject); 
procedure ForrnActivate(Sender: TObject); 
procedure FormDblClick(Sender; TObject); 
procedure InputAktivitaslClick(Senden TObject); 
procedure InpulAbsensilCIick(Sender: TObject); 
procedure lnputNilaiPraktikumlClick(Sender: TObject); 
procedure fnputNilailCIick(Sender: TObject); 
procedure InputAktivitas2Click(Sender: TObject); 
procedure InputAbsensi2CIick(Sender: TObject); 
procedure BrowseMataKuliahPrakteklClick(Sender: TObject); 
procedure PreviewMataKuliaPrakteklClick(Sender: TObject); 
procedure browsel Click(Sender: TObject);
procedure BrowseMahasiswaPraktikanIClick(Sender: TObject); 
procedure PreviewMahasiswaPraktikanIClick(Sender; TObject); 
procedure BrowseAssitenLabIClick(Sender: TObject); 
procedure PreviewAsistenLablCiick(Sender: TObject), 
procedure BrovvseAktivitaslClick(Sender: TObject),
procedure PreviewlClick(Sender: TObject);^
procedure BrowseNilaiPraktikanIClick(Senaer. Object), 
procedure Preview2CIick(Sender: TObject), 
procedure BrowseJadwallClick(Sender. TObject), 
procedure Preview3Click(Sender: TObject),

private
{ Private dec-larations)

Public
{ Public declarations }

N3: TMenuItem; N4: TMenuItem;

i

A

end; S
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var
Frm_uiama: TFrm_utama; 
siatus: boolean;

implemenlation

uses aboul, set_mahasiswa, mata kuliah. _ , cari, setmkpraktek, setjadwal,
set_praktikan, set_asisten, sel_aktivitas_l, set_absensi, absensi, 
inp_nilai, inlbjnatkul, lapjnfo_matkuI, info_mahasiswa, lap_praktikan,
inio_asislen, lap_asisten, info_aktivitas, lap_aktivitas, info nilai,
lap_Nilai_Praktikan, lapjadwal, infojadwal;

{SR *.DFM]

procedure TFnn_utaina.Keluar 1 Click(Sender: TObjcet); 
begin
application.terminate

end;

procedure TFrm_utama.AboutProgram ICIick(Sender: TObject); 
begin
lrm_ about.showmodal;

end;

procedure TFrm_utama.SetupMahasiswal Click(Sender: TObject);
begin

frm_Mahasiswa.showmodal;

end;

procedure TFrm_ulama.FormKeyPress(Sender: TObject, var Key. Char), 
begin
If kcy = //13 then 
begin

PostMessage(Handle, WM_NEXTDLGCTL, 0,0);
end, 
end;
procedure TFrm 
begin 

I
end;

utaina.SeuipMataKuiiahlClick(Seiider: TObject);

fnnset mkul.showinodal;
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procedure TFrm_utama.SetmkpraklekClick(Sender
begin
frmsetjnkpraktek.showmodal;

: TObject);

end;

procedure TFrm_utama.SetJadwalClick(Sender: TObject); 

fnn Jadwal 1 .showmodal;
end;

procedure TFrm_utama.SetupPraktikanlClick(Sender: TObject); 
begin

Frmset_praktikan. showmodal;
end;

procedure TFrm_utama.SetupAsisten 1 Click(Sender: TObject); 
begir.

Fi mset_asisten. shovvinodai;
end;

procedure TFnm_utaina.FormActivate(Sender: TObject); 
begin
status := True;

end;

procedure TFrm_utama.ForinDblClick(Sender: TObject); 
begin

showmessage('rnasuk');
Fnn_utama.ClientHeighl := -2; 

end;

procedure TFrm_utama.InputAktivitasl Ciick{Sender: TObject);
begin
fnn aktivitas.show;

I

end;

procedure TFrm_utama.lnputAbsensilClick(Sender: TObject);
begin !

irm_absensi!.show; j
end;
procedure TFrm 
begin
fnnJnp_nilai.show;

Utama. InputNilaiPraktikum 1 Click(Sender: T^Object);

end:

4
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procedure TFrm^utama.rnputNilai ICIi
begin

frm_inp_nilai.show;
ick(Sender: TObject);

end;

procedure TFrm_utama.lnputAktivitas2Click(Sendcr TOb
begin

Irmaktivitas.show;
’ject);

end;

procedure TFrm_utama.InputAbsensi2Click(Sender: TObject); 

l'rm_absensi I .show;
end;

procedure TFrm utama.BrowseMataKuliahPraktek I CIick(Sender TObject)- 
begin

Prm_info_mkPraktek.show;
end;

procedure TFrm_ulama.PreviewMaiaKuliaPraklok!Click(Sender: TObject); 
begin

qr Inl’o malkul.preview;
end:

procedure TFrm utama.browse 1 Click(Sender: TObject); 
begin
fnn_info mahasiswa.show;

end;

procedure TFrm_utama.BrowseMahasiswaPraktikanlClick(Sender: TObject);
begin i

trm info mahasiswa.show;
end;

procedure TFrm utama.PreviewMahasiswaPraktikaniaick(Sfcn<ier: TObject);
begin

Qr_Praktikan.preview;
end;

eAssitenLablClick(Seuder: TObject);
procedure TFrm_utama.Brows 
begin
frrn_info_asisten.show;

end;

o



proredure TFrra. utama.PreviewASistenUblCUck(Ser,<ter: TObject);

Qr_info_asisten.preview;
end;

proccdure TFrm_utama.BrowseAktivitaslClick(Senden TObject);

frm info_aktivitas. show;
end;

procedure TFrm_ulama.Previewl Click(Sender: TObject); 
begin

Qr_In fo_ A k t i v i tas. pre v i ew;
end;

procedure TFrm_ulama.BrowseNilaiPraklikan I Click(Sender: TObjecl); 
begin

frm_Nilai_Praktikan.show;
end;

procedure TFrm_utama.Preview2Click(Sender: TObject); 
begin
Qr_Info_Ni!ai.preview;

end;

procedure TFrmjitama.BrowseJadwallClick(Sender: TObject); 
begin
frm info Jadwal.show; l

end;

utama.Preview3Click(Sender: TObject);procedure TFrm 
begin
Qr_I n fo_J ad wal. prev i ew;

end;

end.

/ Mahasiswa }
unit setjnahasiswa;
interface

i

uses . P, Graphics, Controls, Porms, Dialogs,
Windows, Messages, SysUtils, ass > DgGrids, Db, Mask, ComCtrls, 
StdCtrls, Buttons, ExtCtrls, DB tr s>
DBTables;
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tvpe
Tfrm_mahasiswa = class(TForm)
Labell: TLabel; Labe!2: TLabel; set_niahasiswa- TTable- 
PageControl 1: TPageControl; TabSheet 1. TTabShcet; 
set_mahasiswaStainbuk: TStringField; 
setjnahasiswaJ urusan: TStringField; ’ 
setjnahasiswaTanggal_Lahir: TDateField;
DBEdill: TDBEdit;
DBEdit2: TDBEdit;
Label7: TLabel; DBEdit5: TDBEdit;

TabSheet2: TTabShect; 
set_mahasiswaT!ama; TStringField; 
setjnahasiswaAlamat: TStringField;

, Labe)3: TLabel;
DataSourcel: TDataSource; Label4: TLabel;
Label5: TLabel; Label6: TLabel; DBEditT. TDBEdit; 

DBGridl: TDBGrid;
DBNavigatorl: TDBNavigator; BitBtnl: TBitBtn;
DBComboBoxl: TDBComboBox; 
procedure BitBtnlClick(Sender: TObject); 
procedure FormKeyPreso(Sender: TObject: var Key: Char); 
procedure set_mahasiswaPostError(DataSet: 'lT)alaSet; E: EDatabascError; 
var Action: TDataAction);

procedure DBEdit2KeyPress(Sender: TObject; var Key: Char); 
procedure set_mahasiswaBeforePost(DataSet: TDataSet);

private
public
end:

var
frm_mahas i s wa: Tfrm jn ahas i s wa; 

implementation

mahasiswa. BitBtnl Cl ick(Sender: TObject);:procedure Tfrm 
begin 
close; 

end;
procedure Tfrrn_mahasiswa.Fonr,KeyPress(Sender: TObject; var Key: Char);

begin
Ifkey = #13 then 
begin 

key :=#0;
PostMessage(Handle, WM_

NEXTDLGCTL,0, 0);

end;
end;

iswaPostError(DataSet: TDataSet;
Procedure Tfrmjnahasiswa.setmahas

E: EDatabaseError; var Act.on: TDataAcu 

begin
(E is EDBEngineError) then

7
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beshT EDBEn8i"eErrOr) E,Tors[0] Erroreode -

MessageDlg(’Tidak bisa direkam 
Abon; 

end;

9729 then

Kode Double', mtWaming, [mbOK], 0);

end;

procedure Tfrm_mahasiswa.DBEdit2KeyPross(Sender: TObi

If key = #13 then 
begin 

key := #0;
PostMessage(Handle, WM_NEXTDLGCTL. 0, 0);

’ject; var Key: Char);

end;
end;

{ Mata Kuliah } 
unit mata_kuliah; 
interiace
uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Fornis, Dialogs, 
ExlCtrls, DBCtrls, StdCtrls, Buttons, Grids, DBGrids, Db, Mask, ComClrls, 
DBTables;

type
Tfrmsetjnkul = class(TForm)
LabeI2: TLabel; Label): TLabel; Tablei: TTable;
PageControl 1 • TPageConlrol; TabSheetl: TTabSheet; TabSheet2: TTabSheet; 
Tablei Kode_mata_kuliah: TStringField; TableWamajnata^kuliah: TStringField; 
Tablei Sks: TFloatField; Label3: TLabel; DBEditl: TDBEdit,

Label4: TLabel; DBEdit2: T DBEdit;UWsTuL™ SaTDBEdit-, DRGridl: TDBGnd, BbB.nl. TBi®„, 
DBNavigator 1: TDBNavigator; procedure BitBtn 1 CIick Sender. TObject), 
procedure FormKeyPress(Senden TObject; var Key. Char),,

pnvate
Public
end;

var
. fnnsetjnkul: Tirmsetjnkul; 
’rnplementation

1.BitBtn 1 Click(Sender: TObject);Proccdure Tfrmsetjnku 
begin

8
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■s'
/

close;
end;

procedure Tfrmset_mkul.FomiKeyPress(Ser.der
begin
If key = #1.3 then 
begin 

key := #0;
PostMessage( Handle, WM_NEXTDLGCTL, 0,0)-

: TObject; var Key: Char);

end;
end.

{Jadwal} 
unit seijadwal; 
inlerface
uses

Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, 
StdCtrls, ExtCtrls, DBCtrls, Mask, Db, DBTables, Grids, DBGrids, ComCtrls;

type
TFrm_Jadwal 1 = class(TForm)
Labei2: TLabel; Label!: TLabel; PageControl!: TPageControl; 
TabSheet I: TTabSheet; Label3: TLabel; Label4: TLabel;
TabSheet2: TTabSheet; DBRadioGroupI: TDBRadioGroup; 
set jadwa!: TTable; DataSourcel: TDataSource; 
set_jadwalKd_waktu: TStringField; setJadwalNamaHari: TStringField; 
setjadwal Waktu: TStringField; DBComboBoxl: TDBComboBox:

DBEditl: TDBEdit; DBNavigatorl: TDBNavigator; 
DBGridl: TDBGrid;

Label 5: TLabel;
Buttonl: TButton;
procedure ButtonICIick(Sender: TObject);
procedure DBRadioGroupIChange(Sender: TObject);
procedure setJadwalPostError(DataSet: TDataSet; E: EDatabaseError, 
var Action: TDataAction);

privat e 
Public
end;

var
. FrmJadwal 1: TFrm Jadwal 1; 
iniplementation 
Procedure TFrm Jadwal I 
begin 
close;

.Birtton IClick(Sender: TObject);

end;

9
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procedure TFrm_Jadwal I .DBRadioGroupI Change(Sender: TObject);

kd, nm_hr: string; 
ke : string[2'J;

begin
if DbComboBoxl.Text-Senin' then 

ntn_hr := 'sn'
else il DbComboBoxl .Text-Selasa' then 

n.m_hr := 'sl'
else if DbComboBoxl.Text='Rabu' then 

nm_hr := ’rb'
else if DbComboBoxl.Text='Kamis' then 

nm_hr := 'km'
else if DbComboBoxt.Text- Jumat’ then 

ninjir := ‘jm'
else if DbComboBox1.Text- Minggu' then 

nm_hr := 'mg'
else ifDbComboBoxl.Text-Sabtu' then 

nm hr := 'sb';

case dbRadioGroupl .Itemlndex of
0 : ke := '01';
1 : ke := '02';
2 : ke •= '03';
3 : ke := '04';
4 : ke := '05';
5 : ke ;= '06'; 
end;
kd := nm_hr+ke; 
dbEdit1.Text :=kd; 

end;

procedure TFrmJadwal 1 .setJadwalPostError(DataSet; TDaiaSet; 
E: EDatabaseError; var Action; TDataAction); 

begin
if (E is EDBEngineError) then 

begin
if (E as EDBEngineError).Errors[0].ErrorCode 

begin
showmessage('Kode duplikasi');
abort; 

end;

= 9729 then

end;
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*

•<

end;
end.

{ Mata Kuliah Praktek Praktek } 
unit set_mkpraklek; 
interfaee 
uses

Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, 
StdCtrls, Buttons, ExtCtrls, DBCtrls, Grids, DBGrids, Db. Mask, DBTables, 
ComCtrls; ,

type
Tfrmsetmkpraktek = class(TForm)

Label 1: TLabel; Label2: TLabel; PageControl 1: TPageConlrol;
TabSheetl: TTabSheet; TabSheet2: TTabSheet; LabeIS: TLabel;
Label4: TLabel; DBEdit2: TDBEdit; DBGridl: TDBGrid;
DBNavigatorl: TDBNavigator; BitBtn I: TBitBtn;
DBLookupListBoxl: TDBLookupListBox; ds_Tnk_praklck: TDataSource; 
tb_mk_praktek: TTable; ds_matkul: TDataSource;
tb_matkul: TTable; StringFieldl: TStringField; StringField2: TStringField; 
FloatFieldl: TFloatField; tbjnk_praktekKode_mata_kuliah: TStringField; 
Label 5: TLabel; DBText 1: TDBText; Label6:1 Label; 
tb_mk_praktekKode_mk_praktek: TStringField;
DBLookupComboBoxl: TDBLookupCom’ooBox; DBEditl: TDBEdit; 
tb_mk_praktekMata_kul iah: TStringField; 
procedure BitBtnlClick(Sender: TObject); 
procedure FormKeyPrcss(Sender: TObject; var Key: Char); 
procedure DBEditl Exil(Sender: TObject);
procedure tbjnk_praktekPostError(DataSet: TDataSet; E: EDatabaseError; 
var Action: TDataAction);

procedure DBLookupListBoxl ClickfSender: TObject); 
procedure DBEditlEnter(Sender: TObject); 
procedure tb_mk_praktekBeforePost(DataSet: TDataSet); 

private 
public 
end;

var
fnnset_mkpraktek: Tfrmset_mkpraktek; .;

procedure Tfrmset_mkpraktek.BitBtnlClick(Sender: TObject);
begir.
elose;

end;
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proceta Tfrmset_mkpraktek.FormKeyPress(Sender: TObject; var Key: Char);

i F key = //13 iben 
begin 

key := //0;
PostMessage(Handle, WM_NEXTDLGCTL, 0, 0); 
end;

end;

pi'oced u re Tfrmsetjn kprak tek. tb_m k_praktekPost£rror( DataSet: TDataSet; 
E: EDalabaseError; var Action: TDataAclion); 

begin
if (E is EDBEngineError) then 
if(E as EDBEngineError).Errors[0].ErrorCode = 9729 then 

begin
showmessage('Ada kode yang sama'); 
abori; 

end;
end;

procedure Tfrmsetjnkpraktek.DBLookupListBoxlCIick(Sender: TObject); 
begin

DbLookupcomboboxl.Visible := False;
DbEditl. Visible := True; 

end;

procedure Tfrmsetjnkpraktek.DBEditi Enter(Sender: TObject); 
begin
dbEdit 1 .Visible := false;
DbLookupCOmboboxl.Visible true; 

end;

procedure Tfrmset_mkpraktek.tb_mk_praktekBeforePost(DataSet: TDataSet);
begin . !

tb_mk_praktek.FieldByName('Mala_Kuliah').AsStnng 
DbLookupListBo;c! .Selectedltem;
end;
end.

i

f Asisten } 
unit set_asisten; 
interface 
uses

Windows, Messages, SysUtils, Ciasses, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,

12
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EstClrls, DBCtrls, SldCtrls, Buttons, Grids, DBGrids, Db Mask 
ComCtrls; , DBTabies,

type
TFrmsel_Asisten = class(TFonn)

Label 1: T Label; Label2: TLabel; PageConlrol 1: TPageConlrol',
TabSheetl: TTabSheet; TabSheet2: TTabSheet; tb_asisten: TTable;
Label3: TLabel; ds_praktikan: TDataSource; Label4: TLabel; 
tb_mahasiswa: TTable; tbjnahasiswaStambuk: TSlringField; 
tb^ahasiswabiama: TStringField; tb_mahasiswaJurusan: TStringField; 
IbjnahasiswaAlamat: TStringField; tb_mahasiswaTanggal_Lahir: TDateField: 
Label6: TLabel; ds_mahasis\va: TDataSource; Label7: TLabel;
DBGrid 1: TDBGrid; BitBtn 1: TBilBtn; DBNavigatorl: TDBN?vigator; 
DBLookupListBoNl: TDBLookupListBox; tb_mk_praktek: TTable: 
ds_mk_praktek: TDataSource; tb_mk j>raktekK.ode_mk_praktek: TSlringField; 
tb_mk_praktekKode_mata_kuliab: TStringField; Label5: TLabel; 
DBLookupComboBoxl: TDBLookupComboBox; Editi: TEdit; 
tb_matkul: TTable; ds_matkul: TDalaScurce; 
tb jnalkuIKode_mata_kuIiah: TStringField; 
tb_matkulNamaj-nata_kuliah: TStringField;
tbjnatkulSks: TFloatField; DBText 1: TDBText; DBText2: TDBText; 
DBText3: TDBText; tb_asistenNo: TAutolncField; 
tb_asistenK.ode_Asisten: TStringField; tb_asi3tenSlambuk:'TStringField; 
tb_asistenNama: TStringField; 
procedure BitBtnlClick(Sender; TObject); 
procedure DBLookupComboBoxlClick(Sender: TObject); 
procedure tb_asistenFilterRecord(DataSet: TDataSet; 
var Accepl: Boolean);

procedure tb_asislenA!ierPost(DataSet: TDataSet); 
procedure ib_asistenBelbrePosi(DataSei: TDaiaSet); 
procedure tb_asistenAfterInsert(DataSel: TDataSet); 
procedure EditiChange(Sender: TObject); 
procedure tb_asistenNewRecord(DalaSet: TDaiaSet), 
procedure DBLookupListBoxlExit(Sender: TObject); 
procedure PageConlrol lChange(Sender: TObject); 
procedure tb_asistenAflerScroll(DataSet: TDataSet);

private
public
end;

var
Frmsel_Asisten: TFrmset_Asisten; 

terpilih, stbjerpilili: stnng; 
implemenlation

n m
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procodure TFmiselAsislen.BitBtn 1 Click(Sendcr: rObjcctV 
begin ’

appliealion.Terminatc; 
end;

nrocedure TFrmsel Asisten.DBLookupComboBox I Click(Sender: TObject);
var
s_pos, s_urut: string; 
pjg, pos, kode,n_urul: integer; 

begin
oase tb asisten.State of
dslnsert: begin

tb_asisten.last;
s_urut := lrim(copy(tb_asistcnKodo_Asislen.Value,5,4));
val(s_urut,n_urul,kode);
pos := n_urut + 1;
s_pos := intToStr(pos);
pjg := Length(s_pos);

if
lb_asisten.Locate('stambuk;kode_asisten',VarArrayOf([stb_terpilih,’A'+dbLookupCo 
mboBoxl .TextJ),[loPartialKey]) then 

begin
tTMessageDlg('Mahasis\va '-i-sib_terpilih+' sudah terdaftar1// 15'Balalkan

saja ?',
mtContlrmalion, [mbYes, mbNo|, 0) = inrYcs then 
exit; i

end:
tb_asisten.insert; 
oase Pjg of

1 : editl.Texl := ,A'+dbLookupComboBoxl.Text+'000'i-s_pos;
2 : edil 1 .Text := 'A'-i dbLookupComboBnx I .Text-t '00' i s pos:
3 : edill.Tcxt := lA,+dbLookiipComboBoxl.Text-i'0'-i-s_pos;

end:
tb_asisten.FieldByName('K.ode_asisten,).AsString :=-• Editi ,Text; 
tb_asisten.FieldByNameCstambuk').AsString := Stb_Terpilih: 
dblookupListboxl.K.eyValuc := 

tb Asisten.fieldbynaine('Stambuk').AsString;
end;

dsBrowse : begin
tb asisten, last;

end;
end;
end;
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proccoure 1 Frmset_Asister..tb_asistenFilterRecord(DataSef TDataSet’ 
var Accept: Boolean); 

begiti
Accept := copy(tb_asistehKode_Asislen Vakie,2,3)=dbLookupCOmboB(Jxl.Text;

erid;

procedure TFrmset_Asisten.tb_asistenBeforePost(DataSet: TDataSet); 
begin

shcwmessage(eDITl.TEXT);
lb_a s i sten. fi el d BvNam e(' Kodeas i sten'). A s St r i n g ;= Editi .Text; 
tb_asisien.Fieldbynaine('Nama').AsString := nmjcrpilih; 

end;

procedure TFrmset_Asisten.tb_asislenAfterInsert(DataSet: TDataSet); 
begin 
editi.Text 

end;

procedure TFrmset_Asislen.Edit!Change(Sencier: TObject); 
begin

tb_asisten.Last;
cari := tb_mk_praktek.ne!dbyname('kode_mata_kuliah').AsString; 
i f not tb_malkul.FindKey([cari]) then 

showmessage('tidak ditemukan'); 
s_un.it := copy(tb_asistenKode_asisten.Value,5.4); 
val(s_urut,n_L'.rut,icode); 
pos ■= n_urut + 1; 
s_pos := inlToStr(pos);
Edit 1 .Texl ;= ’A'+dbLookupComboBoxl .Text->s_pos; 
tbasisten.edit;} 

end;

procedure TFrmset_Asisten.DBLookupTislBoxlExil(Sender: TObject); 
begin

stb_lerpilih := DbLookupListBoxl.Selectedltem; 
nm terpilih := tb_mahasis\va.fieldByName('Nama').AsString; 

end;

procedure TFrmsel_Asisten.PageControl lChange(Sender; T Objcct); 

if PageControl 1 .ActivePage = TabSheet2 then
DbNavigatorl.VisibleButtons :=

[nbFirsl,nbl5rior,nbNext,nbLast,nbDelete,nbRelresh]

else
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DbNavigatorl .VisibleButtons :=
[nbFirst,nbPrior,nbNext, 
end;

procedure TFrinset_Asisten.tb_asistenAfterScroll(DalaSet: TDataSei);

dbLookupLislboxI.KeyValue ~ tb_asisten.fieldbyname('Stambuk').AsString; 
Editi.Text := tb_asisten.fieldbyname('kode_asisten,).AsString;

end; 
end.

nbLast>nblnsert,nbDelete,nbPost,nbCancel,nbRefreshl;

{ Praktikan} 
unit set_praktikan; 
interface 
uses

Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, 
ExtCtrls, DBCtrls, StdCtrls, Buttons, Grids, DBGrids, Db, Mask, DBTabies, 
ComCtrls;

type
TFrmset_praktikan = class(TForm)

Label 1: TLabel; Label2: TLabel; PageControl 1: TPageControl;
TabSheet 1: TTabSheet; TabSheet2: TTabSheet; tb_praktikan: TTable;
Label3: TLabel; ds_praktikan: TDataSource; Label4: TLabel; 
tbjnahasiswa: TTable; tb_mahasiswaStambuk: TStringField; 
tbjnahasiswa'Nama: TStringField; IbjnahasiswaJ urusan; TStringField; 
cbjnahasiswaAlamat: TStringField; tb_mahasiswaTanggal_Lahir; TDateFiold; 
Label6: TLabel; ds_mahasiswa: TDataSource, Label7: TLabel;
DBGrid I: TDBGrid; BitBtn 1: TBilBtn; DBNavigator I; TDBNavigator; 
DBLookupListBox 1: TDBLookupLisiBox; tb_mk_praktek: TTable; 
ds_mk_praktek: TDataSource; tb_mk_praklckKode_mk_praktek: TStringField; 
tb_mk_praktekK°de_mata_kuliab: TStringField;
DBLookupComboBox 1: TDBLookupComboBox; Editi: TEdit; Labe!5: TLabel; 
tbjnatku!: TTable; ds_matkul: TDataSource;
IbjnatkulKodejnataJcuIiah: TStringField;
tb m atk ul Nam a_mat a_k uli ah: TStringField; tb_matkulSks; TFloatField;
DBText 1: TDBText; DBText2: TDBText; DBText3; TDBText;
tb praktikanKode_Praktikan: TStringField;
tblpraktikanStambuk: TStringField; tb_praktikanNo: TAutoIncFicld; 
tb_praktikanNama: TStringField;
procedure BitBtn lClick(Sender. TObject),
procedure DBLookupComboBoxlClick(Sender: 1 Object); 
procedure tb_praktikanFilterRecord(DataSet; TDataSet; 
var Accept: Boolean);
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procedure tb_praktikanAfterPost(DataSei: TDataSet); 
procedure tb_praktikanBeforePosl(DaiaSet: TDataSet), 
procedure tb_praktikanA11erInsert(DataSet: TDataSet); 
procedure Edit 1 Change(Sender: TObject); 
procedure tb_praktikanNewRecord(DalaSet: TDataSet); 
procedure DBLookupLislBox1Exit(Sender: TObject); 
procedure PageControllChange(Sender: TObject); 
procedure tb_praktikanAfterScroll(DalaSet: TDataSet); 

privat e 
public 
end;

var
Frmset_praktikan: TFrmset_praktikan; 
mn_terpilih, slbjerpilih ; string;

implementatioii
procedure TFrmset_praktikan.BitBtnlClick(Sender: TObject); 
begin

application.Terminale;
end;

procedure TFrmset_praktikan.DBLookupCcmboBoxlClick(Sender: TObject);
var

s_pos, s__urut: string; 
pjg, pos, kode,n_urut: integer; 

begin
case TB Praktikan.State of
dsinsert: begin

Tb_praktikan.last;
s_urut := li-im(copy(Tb_praktikanKode praktikan.Value,5,4));
val(s_iirul,n_urut,kode);
pos := n_urut + 1;
s_pos '.= intToStr(pos);
pjg := Length(s_pos);
iftb_praktikan.Locate('stambuk;kode_praktikan,,VarArrayOf([stb_terpili!i,,P'+dbL0okii

PComboBoxl.Text]),[1oPartialKeyJ) then
lTf MessageDlg(,Mahasiswa'+stbjerpilih+' sudah pernah ambil

kUhah PrakteS"rYes, mbNo], 0, = mrYes ,en 

exit;

mata

end;
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/<

lb_praktikan.insert; 
case Pjg of

1 : editl.Text := “
2 : editl.Text
3 : editl.Text 

end;

- 'P|+dbLookupComboBoxl.Text+'000'+s_pos; 
= 'P,+dbLookupCoinboBoxl.Texi+'00,+5__pos; 
= 'P'+dbLookupComboBox 1 .Text+'0’+s_pos;

tb_praktikan.FieldByName(’K.ode_praklikan').AsSt 
lb_praktikan.FieldByName(,stambuk,).AsStri 
dbLookupListboxl.KeyValue 

tb_praktikan.fie1dbyname('Stambuk').AsString; 
end;

dsBrowse: begin
tb_praktikan.last; 

end;

ring := Ediil.Tekt; 
ing ;= StbJTerpilih;

end;
end;

procedure TFrinset_praktikan.tb_praktikanFiIterRecord(DataSet: TDataSet; 
var Accept: Boolean); 

begin 
Accept ;=

copy(Tb_PraktikanlCode_Praktikan.Value,2,3)=dbLookupGOmboBoxl.Text;
<-----1.end;

procedure TFrmset_praktikan.lb_praktikanAiterPost(DataSet; TDataSet); 
begin
dbLookupListbox! .KeyValue := tb__praktikari.fieldbyname('Stambuk’).AsString;

end;

procedure TFrmset_praktikan.tb_praktikanBeforePost(DataSet: TDataSet); 
begin
*bj)raktikan.fieldByName('Kode_Praktikan').AsString := Editi.Text; 
lbj>raktikan.FieldByName('Nama'). AsSlring := nmjerpilih;

end;

Procedure TFrmset_praklikan.tb__pr?.ktikanAfterlnsen(DataSet: TDataSet):
begin
edit I .Text :=

end;

Procedure TFrmset_praklikan.Edit I Change(Sender: TObject); 
^gw

tbJJraktikan.Last:
Cari -= tb_mk_praktek.fieIdbynaineCkode_mata kuliah').AsString;
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^.

Vc
if nol t b_m at k u I. F i n d Key ([cari]) ihen 

showmessage(‘tidak ditemukan');

s_urut copy(Tb_praktikanKode_praktikan.Value,5,4);
val(s_urut,n_urut,kode);
pos := n_urut -r 1;
sjx>s := inlToStr(pos);
Edit I.Text ;= 'P'+dbLookupComboBoxl.TexL+s__pos; 
tb_praktikan.edit;} 

end;

procedure TFrmset_praktikan.DBLookupListBox 1 Exit(Sender: TObjeci); 
begin

stb terpilih := DbLookupLislBoxl.SclecledItem; 
nm_terpilih ;= tb_mahasiswa.FieldBy'Nanic('nama’).AsString; 

end;

procedure TFrmsel_praktikan.PageControl 1 Change(Senden TObjeci); 
begin

i I' PagcConlrol I .ActivePage = TabSlieel2 then 
DbNavigatorl .VisibleBulions ;= 

[nbFirst,nbPrior,nb'Next,nbLast,nbDelele,nbRefresh] 
else

DbNavigatorl .VisibieButtons ;=
[nbFirst,nbPrior,nbNext,nbLast,nblnsert,nbDelele,nbPost,nbCanceI,nbRefresh];
end;

procedure TFrmset_praktikan.tb_praktikanAftcrScroll(DataSet: TDataSet); 
begin

dbLookupLislboxI .KeyValue := tb_praktikaii.fieldbyname('Stambuk').AsSlring; 
Editi.Text ;= tb_praktikan.fieldbyname('kode_praktikan').AsStrmg; 

end; 
end.

{ Aktivitas } 1
unit set_aklivitas_l;
intcrface
^Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, 

Grids, DBGrids, Db, DBTables, ExtCtrls, StdClrls, DBCtrls,|Buttons;

type
Tfrm_aktivitas = class(TForm)

Panel 1; TPanei; Panel2: TPanel; Panel3: TPanel;
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DBNavigalor 1: TDBNavigator; BitBtnl: TBilBtn; DBGridl. TDBGrid; 
dsAktivitas: TDataSource; lb_aktivitas: TTable; ds_praktek: TDataSource; 
tb .praktek: TTable; tb_aklivitasKode_mk_praktek: TStringField; 
lb_aktivitasl.Kode_mk_praktek: TStringField; ds_praklikan: TDataSource; 
tb_praktikan: TTable; tb_aktivitasKode_praktikan: TStringField; 
tb_aktivitasLKode_Praktikan: TStringField; ds_asisten: TDataSource; 
tb_asisten: TTable; tb_aktivitasKode_asisten: TStringField; 
tb_aktivitasLKodeAsisten: TStringField; dsjadwal: TDataSource; 
tb jadwal: TTable; tb_aktivitasKd_Waktu: TStringField; 
tb_aktivitaslih_kd_waktu: TStringField; 
tb_aktivitasTahun_akademik: TStringField; 
procedure BitBtnlClick(Sendcr. TObject); 
procedure FormActivale(Sender: TObject); 
procedure FormClose(Sender: TObject: var Action: TCloseAction); 
procedure tb_asistenFilterRecord(DataSet: TDataSet; 
var Accept: Boolean);

procedure tb_praktikanFilterRecord(DataSet: TDataSet; 
var Accept: Boolean);

procedure DBGrid 1 DblClick(Scnder: TObject); 
private 
public 
end;

var
frm_aktivitas: Tfrm_aktivitas; 
Kembali : string;

ivnplementation 
uses pii_sem;

procedure Tfrm_aktivitas.tb_asistenFilterRecord(DataSet: TDataSet; 
var Accept: Boolean); 

begin 
Acceptcopy(tMsisten.fieldbynamerKode_Asisten1).AsString,2,3)=tb_aktivitas.neldbyname

fkode_mk_praklck').AsString
end;

Tfrm aktivitas.tb_praktikanFilterRecord(DataSet: TDataSet;procedure 
var Accept: Boolean);

begin
Accept, „„ .trim(copy(tb_praktikan.fieldbynaine( Kode

tas.fioldbynaine(,kode_mk_praktek,).Asbtring)

end;

Praktikan,).AsString,2,3))-irim(tb_aktivi
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procedure Tfrm_aktivilas.DBGridlDblClick(Sender: TObject); 
begin
if DbGrid 1 .Selecledlndex = 7 then 

begin
frm_pi i _sem .showm odal;
Tb_Aktivitas.Edit;
Tb_Aktivilas.FieldByName('Tahun_akademik').AsSlring := Kembali; 
end;

end;
end.

{ Pilih Semester } 
unit pil_sem; 
interfaee 
uses

Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, 
StdCtrls, ComCtrls, Mask;

type
Tfrm_pil_sem = class(TForm)

GroupBoxl: TGroupBox; RadioButlonl: TRadioButton; 
RadioButton2; TRadioButton; Edit I: TEdit; UpDownl: TUpDown; 
Buttonl; TBuiton; Label 1; TLabel; LabeI2: TLabel; 
procedure Butlon 1 Click(Sender: TObject); 
procedure FormActivate(Sender: TObject); 
procedure EdillChange(Sender: TObject); 

private 
public 
end;

var
lnn_p i I_sem: Tfrm_pi l_sem;
tahun ; string;
lnt tahun ; integer;

implementation 
uses set aktivitas_l;
procedure Tfrm_pil_se,n.ButionlChck(Sendcr: l Object);
begin
Kembali ;= Label2.Caption, 
ciose; 

end;
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procedure 1 frm_pil_ sem.FormActivate(Scnder: TObjcct);

tglsbln,thn : word; 
begin

DecodeDate(Now,thn,bln,tgl);
Editl.Text := 

end;
trim(copy(lmToStr(thn\ 1,1 )+'.,+copy(lmToStr(thn),2,3));

procedure Tfrm_pil_sem.Edit1Change(Sender: TObject); 
var

thn2 : integer; 
begin
tahun ~ copy(edit I ,text,i, 1 )+copy(edit 1 ,text,3,3); 
thn2 := StrTolnt(tahun)+l; 
i f Radiobuttonl.Checked then 

Label2.Caption := 'Awal '+tahun+7'+lntToStr(thn2)

Label2.Caption := 'Akhir '+tahun+'/'+intToStr(thn2); 
end; 
end.

else

{ Laporan Praklikan } 
unit Iap_praktikan; 
interface
uses Windows, SysUtils, Messages, Classes, Graphics, Controls, 
StdCtrls, ExtCtrls, Forms, Quickrpt, QRCtrls, Db, DBTables;

type
TQr_Praktikan = c!ass(TQuickRcp)
TitlcBand 1: TQRBand; ColumnHeaderBandl: TQRBand;
DetailBandl: TQRBand; SummaryBandl: TQRBand; QRLabell: TQRLabel, 
ds_praktikan: TDataSource; tb_praktikan: TTable; tbjnuhasiswa: TTable; 
ds_mahasiswa: TDataSource; QRDBTexti: TQRDBText;
QRDBText2: TQRDBText; QRDBText3: TQRDBText;
QRDBTexl4: TQRDBText; QRDBText5. TQRDBText; ,
QRDBText6: TQRDBText; QRLabel2: TQRLabel;
QRLabel3: TQRLabel; QRSysDatal: TQRSysData;
QRLabel4- TQRLabel; QRLabel5: TQRLabel; QRLabel6: TQRLabel; 
QRLabe!7; TQRLabel; QRLabel8: TQRLabel; QRSysData2: TQRSysData;

private
public
end;
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var
Qr_Praktikan: TQr_Praktikan; 

impiementation 
end.

{ Laporan Nilai Prakfikan } 
unit !ap_Nilai_ Praktikan; 
interface
uses Windows, SysUtils, Messages, Classes, Graphics, Conf.ols, 
StdCtrls, ExtCtrls, Forms, Ouickrpt, QRCtrls, Db, DBTablcs;

type
TQr_Info_Nilai = class(TQuickRep)
TilleBandI: TQRBand; ColumnHeaderBand I: TQRBand;
DetailBandl: TQRBand; SummaryBandl: TQRBand; tb aklivitas: TTable; 
ds_aktivitas: TDataSource; ds_praktikan: TDataSource; tb_praktikan: TTable; 
lb_mk_prak: TTable; ds_mk_prak: TDataSource; QRLabell: TQRLabel; 
QRLabel2: TQRLabel; QRLaoel3: TQRLabel; QRLabel4; TQRLabel; 
QRLabel5: TQRLabel; QRLabel6: TQ R Label; QRLabel7: TQRLabel; 
QRDBTextl: TQRDBText; QRDBText2: TQRDBText;
QRDBText3: TQRDBText; QRDBText4: TQRDBText;
QRDBText5: TQRDBText; QRDBText6: TQRDBText; 
tb_aktivitasKode_mk_praktek; TStringField; 
tb_aktivitasKode_praktikan: TStringField;
lb_aktivitasKode_asisten: TStringField; tb_aktivitasKd_Waktu: TStringField; 
tb_aktivitasTahun_akademik: TStringField; 
tb_aktivitasPrakl: TStringField; tb_aktivitasPrak2: TStringField; 
tb_aktivitasPrak3: TStringField; tb_aktivitasPrak4: TStringField; 
tb_aktivitasPrak5: TStringField; tb_aktivitasPrak6: TStringField; 
tb_aktivitasPrak7: TStringField; tb_aktivitasPrak8: TStringField; 
tb_aktivitasPrak9: TStringField; tb_aktivitasPraklO: TStringField; 
tb_aktivitasPrakl 1; TStringField; tb_aktivitasPrak12: TStringField; 
lb_aktivilasPrak 13: TStringField; lb_aktivitasPrak 14: TStringField; 
tb aktivitasPrakl5: TStringField; tb_aktivitasNilai: TFIoatField; 
tb praktikanNo: TAutoIncField; tb _praktikanKode_Praklikan: TStringField; 
tb_pr a k l ikan S tam b u k: TStringField; tbjraktikanNama: TStnngFieki; 
tb_mk_prakKodejnk_praktek: TStringField; 
tb mk prakKode_mata_kuliah: TStringField;
tb mk;_prakMata_kuliah: TStringField; QRSysDatal: IQRSysDala, 
QRLabel8: TQRLabel; QRSysData2: TQRSysData;

private
public
end;
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var
Qr_l n l'o_N i la i: TQ r_l n fo_N ilai;

implementalion
end.

/ Laporan Asisten } 
unit lap_asisten; 
interface

uses Windows, SysUlils, Messages, Classes, Graphics, Controls, 
StdCtrls, ExtCtrIs, Forms, Quickrpt, QRCtrls, Db, DBTables;

type
TQr_info_asisten = class(TQuickRep)

Qr_info_asisten: TQRBand; ColumnHeaderBandl: TQRBand;
DetailBandl: TQRBand; SummaryBandl: TQRBand; QRLabelI: TQRLabd;
tb_asisten: TTable; ds_asisten: TDataSource; tb_mahasiswa: TTable;
ds_mahasiswa: TDataSource; QRSysData 1: TQRSysData;
QRLabel2: TQRLabel; QRLabc)3: TQRLabel; QRLabel4: TQRLabel;
QRDBTextl: TQRDBText; QRDBJext2: TQRDBText;
QRDBText3: TQRDBText; QRDBText4: TQRDBText;
QRDBText5: TQRDBText; QRDBText6: TQRDBText;
QRLabel5: TQRLabel; QRLabel6: TQRLabel;
Q R Label 7: TQ R Label; QRLabel8: TQ R Label; QRSysData2: TQRSysData; 

private 
public 
end;

var
Qr_info_asisten: TQr_info_asisten; 

implemenlation 
end.

{ Laporan Aktivitas } 
unit 1 ap_ak t i v i tas;

us^ Windows, SysUtils, Messages,  ̂
StdCtrls, ExtCtrls. Forms, Qmckrpt, QRCtr.s, Db, DBTable,,

type

DetailBandl: TORBand; SummaryBandl. TORBana, lo_
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<1s_aktiviias: T DataSource; tb_praktikan: TTable; ds_praklikan: TDataSource; 
ds_asisten: TDataSource; tb_asistcn: TTable: QRLobel 1: TORLabcl; 
QRLabel2: TQRLabel; QRLabe!3: TQ R Label; QRLabel4: TQRLabcl; 
QRLabel5: TQRLabel; QRLabel6: TQRLabel; QRLabel7: TQRLabel; 
QRDBTextl: TQRDBText; QRDRTcxt2: TQRDBTsxt;
QRDBText3: TQRDBText; QRDBText4: TQRDB'(ext;
QRDBText5: TQRDBText; QRDBText6: TQRDBText;
QRSysData 1: TQRSysData; QRLabel8: TQRLabel;
QRSysData2: TQRSysDala; 

private 
public 
end;

var
Qr_ Info_Aktivilas: TQr_lnfo_Aktivitas; 

implemeniation 
end.

{ Laporan Jadwal} 
unit lap_Jadwal;

inlerlace
uses Windows, SysUtils, Messages, Classes, Graphics, Controls, 
SldCtrls, ExlCtrls, Forms, Quickrpt, QRClrls, Db, DBTables;

type
TQr_lnfo_Jadwal = class(TQuickRep)
TitleBandl: TQRBand; ColumnHeaderBandl: 1 QRBand;
DetailBar.dk TQRBand; SummaryBandl: TQRBand; 
tb aktivitas: TTable; ds_aktivitas: TDataSource; ibJadwal: TTable; 
dsJadwal: TDataSource; tb_mk_prak: TTable; ds_mk_prak: TDataSource; 
QRLabelI: TQRLabel; QRLabel2: TQRLabel; QRLabel3: TQR!.abel: 
QRLabel4: TQRLabel; QRDBTextl: TQRDBText;
QRDBText2: TQRDBText; QRDBText3: TQRDB1 ext;

» QRSysData2: TQRS.ysDflls;

private
public
end;

var
QrJnfoJadwal: TQr_l nfojadwal; 

implementation 
end.
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V-'/ Absensi} 
unit absensi; 
interface 
uses

Windows, Mcssages, SysUlils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, 
StdCtrls, Buttons, Grids, DBGrids, DBCtrls, Db, DBTables, ExtCtrls;

type
Tfrm_absensi I - class(TFonn)
Panel 1: TPanel; 
tb_absensi: TTable;
DBGrid I: TDBGrid;
dsaktiviias: TDataSource; tb_aktiviiasKode_ink_praktek: TStringField; 
tb_aktiviiasKode__praktikan: TStringField; tb_aktivitasKode_asisten: TStringField; 
tb_aktivitasK.d_Waktu: TStringField; tb_aktivitasTahun_akadeinik: TStringFieid; 
tb_akiivilasPrak 1: TStringField; tb_aktivitasPrak2: TStringField; 
tb_aklivilasPrak3: TStringField; tb_aktivitasPrak4: TStringField; 
1b_aktivitasPrak5: TStringField; tb_aktivitasPrak6: TStringField; 
tb_aktivitasPrak7: TStringField; tb_aktivitasPrak8: TStringField; 
tb_aktivitasPrak9: TStringField; Ib aktivitasPraklO: TStringField; 
tb_aktivitasPrak 11: TStringField; tb_aktivitasPrakl2; TStringField; 
tb_aktivitasPrakl3: TStringField; tb aktivitasPrak 14: TStringField; 
tb aklivitasPrak 15; TStringField; ds_praktikan; TDataSource; 
tb_praktikan: TTable; tb_aktivitasLih_praktikan: TStringField; 
DBLookupComboBoxl: TDBLookupCoinboBox; 
dsjadwal: TDataSource; tbjadwal; TTable; Label2: TLabel; 
ds_mk_praktek: TDataSource; tb_mk_praklek: llable; 
tb_aktivitasLih_matkuI: TStringField; 
procedure BitBtnlC!ick(Sender: TObject); 
procedure tb_aktivitasFilterRecord(DataSet: TDataSet; 
var Accept; Boolean);

procedure DBLookupComboBoxlClick(Sender: lObject);
private
public

Panel2: TPanel; Panel3: TPanel; Label 1: TLabel;
ds_absensi: TDataSource; DBNavigatorl; TDBNavigator; 
BitBlnl; TBitBtn; tb aktivitas: TTable;

end;

var
frm absensi 1: Tfnn_absensi 1,

implementation 
procedure Tfrm_absensi 1. 
begin 
elose;

BitBtnlClick(Sender: TObject);

end;
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begin
Accept := uppercase(Tb_Aktivitas.FieldByName('Kd 

DBLo.okupComboBoxl.Text;
end;

begindUfe ' trm-absensi 1 - DBLookupComboBox I Click(Sender: TObjeci);

Tb_aktivitas.First;
end;
cnd.

/ luput Nilai / 
unit inp nilai; 
interface

waktu'). AsSlring) =

uses
Windows, Messages, SysUtils, CIasses, Graphics, Controls, Forms, Dialogs 
StdCtrls, Buttons, Grids, DBGrids, DBCtrls, Db, DBTables, ExtCtrls;

type
TFim_inp_nilai = class(TForm)

Panel 1: TPanel; Panel2: TPanel; Pancl3: TPanel; Label 1: TLabek 
tb_absensi: TTable; ds_absensi: TDataSource; DBNavigatorl; TDBNavigator; 
DBGridl; TDBGrid; BitBtnl: TBitBtn; tb aktivitas. TTable; 
ds_aktivitas: TDataSource; lb_aktivitasK.ode_mk_praktek: TStringFicld; 
1b_aktivitasKode_praktikan: TStringField; tb_aktivitasKode_asisten: TSlririgField; 
lb_aktivitasKd_Waktu: TStringField; lb_aktivi(asTahun._akademik: TStringField; 
1b_aktivitasPrakl: TStringField; lb_aktivitasPrak2: TStringField; 
lb_aktivitasPrak3: TStringField; tb_aktivitasPrak4: TStringField; 
tb aktivitasPrak5: TStringField; tb_aktivitasPrak6: TStringField; 
lb_aktivitasPrak7: TStringField; lb_aktivitasPrak8: TStringField; 
tb_aktivitasPrak9: TStringField; tb_aktivitasPrak!0: TStringField; 
tb aklivitasPrak 11: TStringField; ibjtklivitasPrak 12: TStringField; 
tb_aktivitasPrakl3: TStringField; tb_aktivitasPrakl4: TStringField; 
lb_aktivitasPrak 15: TStringField; ds_praktikan: TDataSource; 
tb_praktikan: TTable; tb_aktivilasLih_praktikan: TSlringField;
DBLookupComboBoxl:TDBLookupComboBox;
dsJadwal; TDataSource; tbjadwal: TTable; Label TLabU, 
ds_mk_praktek; TDataSource; tbjokjjraktek: TI abie,
tb aktivitasLih matkul: TStringField; ir’i.vw^nHpr TnhiectVtb""aktivitasNilai: TFloatField; procedure BUBlnlC .ck(Se„der. TObject),
procedure tb aktivitasFilterRecord(DataSet: TDataSet,
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Accepi: Boolcan);
pfivTif11"6 DBL°0kupComboBox|Click(Sender: TObject);

public 
end;

var

var
Frmj'npjiilai: TFrm Jnpjiilai; 

implementalion
procedi,re TFmi_inp_nilai.BitBlnlCliclc(Sender; TObject);

closc;
end;

begin

end;

procedure TFrm_inp_nilai.DBLookupCcmboBoxlClick(Sender; TObject); 

Tb_aktivitas. First;
end;
end.

{Info Mahasiswa }

unit info_mahasiswa;
interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, 
DBCtrls, Db, DBTables, Grids, DBGrids, F.xtCtr]s, StdCtrls;

type
Tfrmjnfo_mahasiswa = class(TForm)
Panell; Tpanel; Panel2: TPanel; Panel3: TPanel;
Ibjnahasiswa: TTable; dsjnahasiswa: TDataSource; tbjnaktikan. nabi e, 
ds_praktikan: TDataSource; DBNavigator 1: TDBNavigator;
DBGrid2: TDBGrid; RadioGrotipl: TRadioGroup;
DBLookupComboBoxl;TDBLookupComboBo.v; _
DBLookupComboBox2: TDBLookupComboBox; Label . TLabel,

DBGridl: TDBGrid;
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*
4

Label2: TLabel; 
privale 
public 
end;

procedure RadioGroupICIick(Sender: TObject);

var
frmjnfo mahasiswa: rinnjnl'ojnahasiswa; 

implementation

procedure T(rm_inrojnahasiswa.RadioGrouplC]ick(Sender: TObject);

case RadioGroupI .llenilndex ol'
0 ; Tb_Praktikan.IndexFicldNames := 'Stambuk';
1 : Tb_Praktikan.IndexFieldNames ;= 'Kode Praktikan';
2 : Tb_Praktikan.lndexFieldNames := 'Nama'; 
end;
end;
end.

{Info Mala Kuliah Praktek J 
unit infojnatkui; 
interface 
uses
Windows, Messages, SysUlils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, 
DBCtrls, Grids, DBGrids, Db, DBTables, ExtCtrls, StdCtrls;

type
Tfnn_info_ml< Praktek = class(TForm)

Panel I: TPanel; Panel2: TPanel; Panel3: TPanel; ds_matkul: TDataSource; 
tbjoatkul: TTable; DBNavigatorI; TDBNavigator;
DataSourcel: TDataSource; Tablel: TTable; DBGrid2: TDBGrid; 
DBGrid I: TDBGrid; RadioGroupI: TRadioGroup;
DBLookupComboBox I: TDRLookupComboBox; Label 1: TLabel; 
procedure RadioGroupICIick(Sender: TObject); 

privale 
public 
end;

var
frm j'nfojn k Praktek: Tfrm j n IbjnkPraklek; 

implementation
mkPraktek.RadioGroupIClick(Sender: TObject);

Procedure Tfrmjnfo 
^egin
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caseRadioGroupl.ltemIndcx of
0 : Tablel .lndexFieldNames ;= 'K.ode_Mk_Praktek';
1 : Tablel.IndexFie!dNames := 'Kode_Mala_kuliah';
2 ; Tablel.lndexFieldNames := 'Mata_Kuliah'; 
end;
end;
end.

{Info Aktivitas j 
unit info_akliviias; 
interface 
uses

Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, 
Grids, DBGrids, DBClrls, Db, DBTables, ExiCtrls, StdCtrls;

type
Tfrm_info_aktivitas = class(TForm)
Panel 1: TPanel; Panel2: TPanel; Panel3: TPanel; tb aklivitas: TTable; 
ds_akiivitas: TDataSource; D3Navigatorl: TDBNavigator; DBGridl: TDBGrid; 
DBGrid2: TDBGrid; DBGridS: TDBGrid; tb_praktikan; TTable; 
ds_praktikan: TDataSource; ds_asisten: TDataSource; tbjisisten: TTable; 
RadioGroupl: TRadioGroup; procedure RadioGrouplClick(Senden TObject); 

private 
public 
end;

var
frm_info aktivi tas; Tfrm_in fo_aktivilas; 

implementation

procedure Tfrm_info_aktivitas.RadioGroupl Click(Sender: TObject); 
begin
case RadioGroupl.Itemlndex of 
0: Tb_Aktivitas.[ndexFieidNames := 'Kode_Praklikan';
1 '■ Tb_Aktivitas.IndexFie!dNames := 'Kode_Asisten';
2 : Tb_Aktiviias.IndexFieldNames := 'Kd__Waktu';
J • Tb Aktivitas.lndexFie!dNames ;= 'Tahun_Akademik;
end;
end;
end.
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Info Asisten } 
unit inlb asisten; 
intorface 
uses

W ituiows, Messages, Sysl hils, l'lasses, (Sraphics, Controls, Forms, Dialogs, 
rmi'trls, Hb. IMVHibles, Uikls. OlHirkls, i:\tCtrls,SUlCtrls;

i

tvpe
1'tVm info asisten elasst ITorm)
l'anell: Tl'anel,
l'unol.: ITunel; l'anele: 1'1'anel; HHUrkC: THlHiikl; ils asisten: TDataSouroe;
tb asisten: TTable; vis mahasiswa: THaiaSonree; tb mahasiswa: TTable;
IMUivkll: 1'PUt.iikl; HUMas igaloi I: Tl iHNavigator;
Kaviiv'Cvonpl; risadioUieup; OBI ookupComboHosI TUUl.ookupComhoBow
OH1 oohupComholh'\-v THHI ookupComboBoY, 1 nhell: l'l abel;
I abel' H abel;
puvedme Rabun UvntpICliekCVnder TOhjeetY, 

ptivate 
publie 
end,

vat
tVm inlb asisten. I'ttm tutb asisten, 

implemontatum

puvedme lUm mlb aststen RadnuiumpU'lu'hvSeudet rObteotk 

Ivgm
ease Radunlumpl Ueuiludes o t' 
b I b Asisten lodest letdNames 
I U' \ststen lnde\l leldNames 
4 lb Asisten ludes hetbNutnes

'Stambuk4; 
'kode Ysisten', 
'Nama’.

eud.
end
eitvl

}' /*f \' U'M As a- ?
unit lap tulb matkiil, 
tttteitaee

uses W imlvww, Svsl htk Mowt}\o\,' 
Nuh‘nls.lsu’nls, U'imsc.hnekipt

lasses. Uiaplues, v'vmttv'U.
Msv ttls, I 'l'. I 'IH al'h'iC

t\|V
Inlb matkiil elasM H.'mekKv'l"'I'
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Usth/g Program

1 illeRand 1: TQRBand; ColumnHeaderBand 1: TQRBand:
DetailBandl: TQRBand; QRLabe! 1: TQRLabel; QRDBTextl: TQRDBText; 
QRLabeI2: TQRLabel; QRLabel3: TORLabel; QRDBTcxt2: TQRDBTexl- 
QRLabel4: TQRLabcl; QRDBText3: TQRDBTexl;
Table 1: TTable; DataSource 1: TDataSource; QRDBText4: TQRDBText; 
QRLabel5: lORLabel; Table2: TTable, DataSource2: TDataSource;
Table 1 Kodejnk praktek: TSlringField; Table 1 Kode_mata_kuliah: TStringFieid; 
TablelMa(a_kuliah: TStringFieid; SummaryBandl: TQRBand;
QRSysDatal; TQRSysData; QRLabel6: TQRLabel; QRSysData2: TQRSysData; 

private 
public 
end;

var
qr_lnFo_niatkul: Tqr_lnfo_malkul; 

implementation 
end.

/ Info Jadwal} 
unit info_Jadwal; 
interface 
uses

Windows, Messages, SysUlils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, 
Grids, DBGrids, DBCtrls, Db, DBTables, ExtCtrls, SldCtrls;

type
Tfnn_info_jad\val = class(TFonn)
PanelLTPanel; Panel2: TPanel; Panel3: TPanel; lb_aktivitas; TTable; 
ds aktivitas: TDataSource; tb_mk_prak: TTable; dsjnk__prak: TDataSource; 
tb jadwal: TTable; ds jadwal: TDataSource; DBNavigatorl: TDBNavigator;

DBGrid2: TDBGrid; DBGrid3: TDBGnd; 
TRadioGroup; procedure RadioGrouplClick(Sender: TObject);

DBGridi: TDBGrid; 
RadioGroupl: 

private 
public
end;

var
frm_i n foJ adwal: Tfrm_i n fo_j adwal, 

implementation
procedure Tfnnjnfo jadwal.RadioGrouplCliok(Sender: TObject);

begin
RadioGroupl .Itemlndex otcase

0 : Tb Aktivitas. IndexFieldNames := 'Kode mk_praktek';
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■ 1 : Tb_Aktivitas.lndexFieldNames := 'Kd waktu';
2 : Tb_Aktivitas.lndexFieldNames := Tahun_Akademik’;
end;
end;
end.

{Info Nilai} 
unit infojiilai; 
interface 
uses
Windows, Messages, SysUliis, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, 
DBCtrls, Grids, DBGrids, Db, DBTabies, ExlClrls, StdCtrls;

type
Tfrm_Nilai_Praklikan = ciass(TForml

Panel 1: TPanel; Panel2: TPanel; PanelS: TPanel; tb_aktivitas: TTable; 
ds_aktivitas: TDalaSource; lb_praklikan: TTable; ds_praktikan: TDataSource; 
DBGridl: TDBGrid; DBNavigator 1; TDBNavigator; tb_mk_prak: TTable; 
ds_mk_prak: TdataSource; DBGrid2: TDBGrid; D3Grid3: TDBGrid; 
RadioGroupl: TRadioGroup; GroupBoxi: TGroupBox; 
DBLookupComboBoxl: TDBLookupComboBox; Labell: TLabel; 
procedure RadioGrouplClick(Sender: TObject); 

private 
public 
end;

var
frm _Ni I ai_Pra kt i kan: Tfrm_N i 1 ai_Prakti kan; 

implementation

procedure Tfrm_NiIai_Praktikan.RadioGrouplClick(Sender: TObject);
begin
case RadioGroupl.llemlndex o!
0 ; Tb_Aktivitas.indexFie!dNames := 'Kode_Praktikan,
1 : Tb Aktivitas.indexFieldNames := 'Kd_waktu;
end;
end;
end.

/ Abon!} 
unit about; 
interface
uses

^ OJJ



/ .isthtg Program

Windows, Messages, SysUtils, Classes 
jpeg, ExtCtrls, StdCtrls. Bultons; Graphics, Controls, Forms, Dialogs,

type
Tl-rm_About = class(TFonn)
BilBtn I: TBitBtn;
Label 1. T Label; Label2; TLabel* (Vfemni * tm-» r 
procedure BilBln ICIick(Sender: TObjeci)- m°’ 111286 ! TImage; 

pnVale 
pubhc 
end;

var
Frm About; TFrmAboul; 

implementation
begindUrC TFrm-About BilBtn ICIick(Sender: TObject);

elose;
end;
end.

{ Program Ulama / 
uses 
Forms,
utama in 'utama.pas' {Fnn_uiamaJ 
about in'about.pas' [Fnn_About 
mata_kuliah in 'mata_kuliah.pas' {Irmsetjnku! 
set_aktivitas_l in 'set_aktivitas_I.pas' {frm_akiivitas}, 
set_asislen in ’sei_asisten.pas' {Fnnsel_Asisten 
setjnahasiswa in 'sejmahasiswn.pas' (IrmjnahasiswaJ, 
setjnkpraktek in 'setjnkpraktek.pas' {frrnset_mkpraktek}, 
set_praktikan in 'set_praktikan.pas' {Frmset_praktikan}, 
setjadwal in 'setJadwal.pas’ {FnnJadwal i}, 
pil_sem in 'pil_sem.pas' {frm_pil_sem}, 
inp nilai in 'inpjtilai.pas' {Frmjnp_nilai}, 
absensi in 'absensi.pas' {frm_absensil 
info_matkul in 'inf‘o_malkul.pas' {frmJntojnkPraktck}, 
lapJnfo_matkul in ’lapJnfo_matkul.pas' {qr_!nfo_matkul: TQuickRep}, 
'■nfo_mahasiswa in 'infojnahasiswa.pas' {tnnJnfo_mahasiswa}, 
lap_praktikan in 'lap_praktikan.pas' {Qr_Praktikan: rQuickRep}, 
info_asisten in'info_asisten.pas' {frmjnfo_asisten}, 
lap_asisten in 'lap_asisten.pas' {Qr_in)b_asisten: lQuickRep}, 
info aktivitas in'info aktivitas.pas' {frmjnFo aktivitas},

I >

J >

J >
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lap_aktivitas in 'lap_aktivitas.pas’ {QrJnfo_Aktivitas: TQuickRep},
infojoilai in 'info_nilai,pas' {frm_Niiai_Praktikan},
lap_Ni!ai_Praktikan in ’lap_NilaiJ>raktikan.pas' {Qr_Info_NiIai: TQuickRep},
info Jadwal in 'info Jadwal, pas' {frmjnfo jadwal},
lap Jadwal in 'Iap_Jadwal.pas' {Qr_Info_Jadwal: TQuickRep};

begin
Application. Initialize;
Application.CreateForm(TFrm_utama, Frm_utama); 
App!ication.CreateFonn(Tfrm_info_aktivitas, frm_info_aktivitas); 
Application.CreateForm(Tfrm_N]lai_Praktikan, frm_Ni!ai_Praktikan);
Appl ication.CreateForm(Tfrm Jnfo_asisten, frm_info_asisten); 
Application.CreateForm(TfmiJnfo mahasiswa, frmjnfojnabasiswa); 
Application.CreateForm(TFrm_About, Frm_About);
Application.CreateForm(Tfrmsetjnkul, frmsetjnkul); 
Application.CreateForm(Tfim_aktivitas, frm_aktivitas); 
Application.CreateForm(TFrmset_Asisten, Frmset Asisten); 
Application.CreateForm(Tfrm_mahasiswa, frmjnahasiswa);
Application.CreateForm(Tfrmsetjnkpraktek, ffmsetjnkpraktek);
Application.CreateForm(TFrmsetj)raktikan, Frmset_praktikan); 
Application.CreateForm(TFrm Jadwal 1, Frm_Jadwal 1); 
Application.CreateForm(Tfrm_pil_sem, ftm_pil_sem);
Application.CreateForm(TFrm_inp_nilai, Frm_inp_nilai);
Application.CreateForm(Tfrm_absensi 1, frm_absensi 1);
Application, CreateForrn(Tfhnjnfo_mkPraktek, frm_info_mkPraktek), 
Application.CreateForm(TqrJnfojnatkul, qr_Info_matkul);
Application.CreateForm(TQrJPraktikan, Qr_Praktikan); 
Application.CreateForm(TQr_info_asisten, QrJnfo_asisten); 
Application.CreateForm(TQr_Info_Aktivitas, QrJnfo_Aktivitas), 
Application.CreateFonn(TQr_lnfo_Nilai, Qr Info Nilai), 
Application.CreateForm(Tfrm_infoJadwal, frmjnfojadwal); 
Application.CreateForm(TQrJnfoJadwal, Qr_lnio Jadwal),
Application.Run;

end.
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