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Lampiran 1 

 

 Keterangan Pertanyaan Kuesioner Siswa 
 

Kode 

Pertanyaan 
Pertanyaan 

Keterangan 

Jawaban 

Ya Tidak 

K1. 
Apakah anda mengetahui teknologi 

augmented reality ? 
  

K2. 

Apakah anda sudah pernah mencoba 

aplikasi berbasis augmented reality 

sebelumnya ? 

  

K3. 

Apakah anda sudah pernah mencoba 

aplikasi berbasis augmented reality 

dengan menggunakan teknik spatial 

augmented reality sebelumnya ? 

  

K4. 

Menurut anda, apakah aplikasi ini 

menampilkan proses pembelajaran 

sistem peredaran darah manusia lebih 

menarik? 

  

K5. 
Menurut anda, apakah aplikasi ini 

mudah di operasikan? 
  

K6. 

Menurut anda, apakah aplikasi ini 

memiliki tampilan muka (interface) / 

desain yang menarik ? 

  

K7. 
Menurut anda, apakah gerakan animasi 

di tampilkan dengan jelas ? 
  

K8. 

Menurut anda, apakah aplikasi ini dapat 

menjadi media alternative selain buku 

sebagai media pembelajaran? 

  

K9. 

Menurut anda, apakah aplikasi ini 

memberikan penjelasan dan keterangan 

yang mudah di pahami dalam 

mempelajari sistem peredaran darah 

pada manusia ? 

  

K10. 
Menurut anda, apakah aplikasi ini sudah 

layak di gunakan ? 
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Lampiran 2 

 

 Rekapitulasi Hasil Jawaban Kuesioner Siswa 
 

No. 

Korespon

den 

Kode Pertanyaan 

K1 K2 K3 K4 K5 K6 K7 K8 K9 K10 

1. Ya Ya Tidak Ya Ya Ya Ya Ya Ya Ya 

2. Ya Ya Tidak Ya Ya Ya Ya Ya Ya Ya 

3. Ya Ya Tidak Ya Ya Ya Ya Ya Ya Ya 

4. Ya Ya Ya Ya Ya Ya Ya Ya Ya Ya 

5. Ya Tidak Tidak Ya Ya Ya Ya Ya Ya Ya 

6. Tidak Tidak Tidak Ya Ya Ya Ya Ya Ya Ya 

7. Tidak Ya Tidak Ya Ya Ya Ya Ya Ya Ya 

8. Tidak Ya Tidak Ya Ya Ya Ya Ya Ya Ya 

9. Tidak Ya Tidak Ya Ya Ya Ya Ya Ya Ya 

10. Tidak Ya Tidak Ya Ya Ya Ya Ya Ya Ya 
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Lampiran 3 

 

 Rangkuman  Hasil Wawancara 
 

Bpk. Dr Ronald pattilima 

 

 

Aplikasi yang sederhana. Mudah dipahami oleh orang awam, karena 

penjelasannya singkat, padat dan jelas. Teknologi animasi 3Dnya juga bagus ,  

seperti menggunakan prototipe teknologi masa depan. Jika kedepannya  di 

kembangkan bisa jadi media edukasi buat orang awam contohnya aplikasi ini 

di kembangkan berbentuk alat  dengan resolusi kamera yang baik yang dapat 

digunakan oleh dokter jantung, bedah torak kardiovaskular, dan penyakit 

dalam untuk menjelaskan ke orang awam tentang peredaran pembuluh darah, 

Karena dalam pelayanan medik edukasi dan persuasif yang baik adalah salah 

satu cara yang menunjang kesembuhan pasien dan jika dikembangkan lagi 

dapat di gunakan dalam ilmu kedokteran yang mana bukan hanya 

menjelaskan pembuluh darah tapi bagian atau organ tubuh yang lain. 

  

 


