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LAMPIRAN



Lampiran 1

Kuesioner Penelitian

Pengaruh Penggunaan e-wallet Terhadap Tingkat Konsumsi Mahasiswa

Responden yang terhormat, saya mengharapkan bantuan dan kerja samanya untuk
mengisi kuesioner ini dengan benar. Atas perhatian dan kesediaannya saya ucapkan terima
kasih.

A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama

Umur : Tahun

Jenis Kelamin : (Laki — Laki/Perempuan)*

Program Studi : (Akuntansi/Manajemen/limu Ekonomi)

Keterangan: *)Coret yang tidak perlu

B. SYARAT RESPONDEN

Responden akan mengisi pertanyaan dalam kuisioner ini apabila responden

memiliki kriteria berikut

1. Merupakan Mahasiswa Fakultas Ekonomi dan Bisnis Universitas Hasanuddin

2. Pengguna e-wallet

C. KUESIONER

Jawablah pertanyaan — pertanyaan dibawah ini dengan member tanda silang atau

melingkari salah satu pilihan jawaban yang menurut anda paling sesuai
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a. Pengetahuan Produk E-Wallet

Pertanyaan Jawaban
Produk e-wallet berbeda dengan kartu kredit
dan kartu debit. ST T CT TT STT
E-Wallet dapat disimpan dalam bentuk kartu
maupun aplikasi digital ST T CT TT STT
Produk e-wallet terdaftar (registered) dapat
menyimpan maks Rp. 5 juta. ST T CT TT STT
Produk e-wallet tidak terdaftar (unregistered)
memiliki maks saldo Rp. 1 juta ST T CT TT STT
Pemilik e-wallet tidak wajib menggunakan ST T CT TT STT
atau memiliki rekening

b. Kemudahan E-Wallet

No Pertanyaan Jawaban
1. E-Wallet mempersingkat waktu transaksi

pembelian barang dan jasa ST T CT TT STT
2. E-Wallet fleksibel dan aman dibawa

kemana saja ST T CT TT STT
3. Tidak perlunya penggunaan PIN pada e-wallet

mempermudah transaksi ST T CT TT STT
4. Produk e-wallet dapat digunakan di beberapa

retail mikro ST T CT TT STT
5. Pengisian ulang (top up) e-wallet dapat dilakukan

Dimana saja seperti minimarket ataupun ATM ST T CT TT STT
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c. Jumlah Transaksi E-Wallet

1.

E-Wallet jenis manakah yang paling sering anda gunakan ?

GoPay

Dana

LinkAja

)V/e)

Lainnya (Sakuku, ShopeePay, Jenius, . ....... dsb.)

P20 oD

Berapa banyak rata — rata saldo yang anda simpan dalam e-wallet ?

0 — Rp. 250.000

Rp. 250.000 — Rp. 500.000
Rp. 500.000 — Rp. 750.000
Rp. 750.000 — Rp. 1.000.000
> Rp. 1.000.000

P20 TO

Berapa banyak transaksi yang anda lakukan dengan menggunakan e-wallet selama
satu bulan ?

3 — 10 kali
10 — 20 kali
20 — 30 kali
30 — 40 kali
> 40 kali

P20 T O

Berapa besar nominal yang anda keluarkan dalam sekali transaksi dengan
menggunakan e-wallet ?

> Rp. 1.000.000

Rp. 750.000 — Rp. 1.000.000

Rp. 500.000 — Rp. 750.000

Rp. 250.000 — Rp. 500.000

0 — Rp. 250.000

P20 TO

Berapa kecil nominal yang anda keluarkan dalam sekali transaksi dengan
menggunakan e-wallet

0 — Rp. 250.000

Rp. 250.000 — Rp. 500.000

Rp. 500.000 — Rp. 750.000

Rp. 750.000 — Rp. 1.000.000

> Rp. 1.000.000

®PoO0TO
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Lampiran 2 Data Kuesioner
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Lampiran 3 Data Sampel
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Lampiran 4 Hasil Uji Data

(Uji Validitas Dan Realibilitas Dalam Model Regresi Ini Terpenuhi Valid Dan Reliabel)

Descriptive Statistics

Std.

N Minimum Maximum Mean Deviation
p1 30 3 5 4,23 ,679
p2 30 3 5 4,30 ,750
p3 30 2 4 3,43 ,626
p4 30 3 5 4,30 ,750
p5 30 3 5 4,30 , 750
p6 30 3 5 4,23 ,626
p7 30 3 5 4,23 ,728
p8 30 2 5 3,63 ,999
p9 30 2 4 3,43 ,626
p10 30 1 5 3,43 1,406
p11 30 3 5 4,30 ,750
p12 30 1 5 3,47 1,456
p13 30 1 5 3,47 1,408
p14 30 3 5 4,30 ,750
p15 30 1 5 4,03 1,245
total 30 39 72| 59,10 9,163
Valid N (listwise) 30

Reliability Statistics

Cronbach's
Alpha N of ltems

757 15

Descriptive Statistics

Std.
Mean Deviation N
p1 4,23 ,679 30
p2 4,30 ,750 30
p3 3,43 ,626 30
p4 4,30 ,750 30
p5 4,30 ,750 30
p6 4,23 ,626 30
p7 4,23 ,728 30
p8 3,63 ,999 30
p9 3,43 ,626 30
p10 3,43 1,406 30
p11 4,30 ,750 30
p12 3,47 1,456 30
p13 3,47 1,408 30
p14 4,30 ,750 30
p15 4,03 1,245 30
total 59,10 9,163 30
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Coefficients?

Standardized

Unstandardized Coefficients Coefficients
Model B Std. Error Beta t Sig.
B 1 (Constant) 4.905 4.381 1.120 .266
Pengetahuan 1.166 .408 472 2.858 .005
Kemudahan .655 441 237 1.483 .141
Jumlah Transaksi .649 427 .264 1.520 132

a. Dependent Variable : Tingkat Konsumsi
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