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LAMPIRAN I

PEDOMAN WAWANCARA

Identitas Informan

Nama

Umur

Jenis Kelamin

Pekerjaan

Tanggal Wawancara :

Rumusan Masalah

1. Bagaimana proses seorang menjadi pecandu Game Online di Lingkungan Kassi

Kebo?

a. Bagaimana asal mula anda mengenal permainan online?

b. Dalam sehari berapa lama waktu yang anda habiskan untuk bermain game
online?

c. Bagaimana perasaan anda ketika anda bermain game online dan tidak?

d. Bagaimana anda membagi waktu dalam sehari untuk melakukan kegiatan selain
bermain game?

e. Apakah kamu pernah bolos sekolah hanya untuk bermain game online?

f. Bagaimana sikap keluarga kamu (orangtua) melihat kamu bermain game?

2. Bagaimana peran teman Peer Group terhadap anak pecandu game online di

Lingkungan Kassi Kebo?

a.

o

- DO o O

Apakah kamu bermain game bersama dengan teman keseharian kamu?
Apakah kamu bermain game karna ajakan teman kamu?

Bagaimana pertemanan kamu sebelum dan setelah bermain game online?
Lebih suka mana jalan keluar atau bermain game di rumah?

Apakah kamu seorang proplayer dalam permainan yang kamu mainkan?
Berapa pengeluaran anda selama bermain game online?

Apakah kamu pernah berfikir untuk berhenti bermain game online?
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LAMPIRAN 2
DOKUMENTASI BERUPA GAMBAR-GAMBAR

Gambar 5: Wawancara dengan informan
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Gambar 6: Wawancara dengan informan

Gambar 7: Aktifitas Setelah Wawancara dengan informan
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LAMPIRAN 3

Surat Pelayanan Terpadu Satu Pintu

Sy
L E
\*,’/
PEMERINT

DINAS PENANAMAN AH KABUPATEN MAROS

email s Ip 103111373884 Kabupaten Maros
\ ! Website : now dpmptsp maroskal pod
IZIN PENELITIAN
Nomor: 309/XI/1P/ DPMPTSP/2020
DASAR HUKUN -
1. Und; > .
N‘:;i(',:ilu"d""‘- Republik Indonesia Nomor 18 tahun 2002 tentang Sistem

Penelitian, Pengembangan, dan Penerapan llmu  Pengetahuan

Teknologi;
2' 'I. el - % =

l;m:ur.jm Mrnun Dalam Negeri Nomor 7 Tahun 2014 tentang Perubahan

) m ur‘.m Menteri Dalam Negeri Nomor 64 Tahun 2011 tentang Pedoman
5 Penerbitan Rekomendasi Penelitian;
3. Rekomendasi Tim Teknis Lzin Penelitian Dinas Penanaman Modal dan

Pelavanan Terpadu Satu Pintu Kabupaten Maros Nomor : 310/X1/REK-
"'/l)|'Ml‘TS|’/202(I

Dengan ini memberikan 1zin Penclitian Kepada ¢

Nama 1 NUR MASYITA

Nomor Pokok TE411 10 008

Tempat /Tgl.Lahir : MAROS / 28 Juni 1999

Jenis Kelamin ¢ Perempuan

Pekerjaan : MAHASISWA

Alamat : JL. MELATI KOMPLEKS PASAR SENTRAL MAROS

Tempat Menelit ¢ LINGKUNGAN KASSI KEBO KELURAHAN BAJU
BODOA KECAMATAN MAROS BARU KABUPATEN
MAROS

Maksud dan Tujuan mengadakan penelitian dalam rangka Penulisan Skripsi dengan
Judul :
“TINJAUAN SOSIOLOGIS PECANDU GAME ONLINE (STUDI KASUS DI
LINGKUNGAN KASSI KEBO KELURAHAN BAJU BODOA KECAMATAN MAROS
BARU KABUPATEN MAROS”

Lamanya Penelitian : 11 November 2020 s/d 11 Desember 2020

Dengan ketentuan sebagai berikut :

1. Mentaati semua peraturan perundang-undangan yang berlaku, serta menghormati
Adat Istiadat setempat.

2. Penelitian tidak menyimpang dari maksud izin yang diberikan.

3. Menyerahkan 1 ( satu ) examplar Foto Copy hasil penelitian kepada Dinas
Penanaman Modal dan Pelayanan Terpadu Satu Pintu Kabupaten Maros,

4. Surat Izin Penelitian ini dinyatakan tidak berlaku, bilamana pemegang izin
ternyata tidak mentaati ketentuan-ketentuan tersebut diatas,

Demikian Izin Penelitian ini diberikan untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.

“

Tembusan Kepada Yth.:

1. Dekan Fakultas llmu Sosial dan Ilmu Politik UNHAS di Makassar
2. Arsip
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LAMPIRAN 4

Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian

ey
PEMERINTAH KABUPATEN MAROS

KECAMATAN MAROS BARU

KELURAHAN BAJUBODOA
JI. Takdir No. 118 Kassikebo, Emarl: o luriliiboulodin2 20310 el com Kode Pos 90515

SURAT KETERANGAN
Nomor : 75 /04.1003/ 1V /2021

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala Kelurahan BajuBodoa Kecamatan Maros Baru

Kabupaten Maros, Menerangkan bahwa :

Nama : NUR MASYITA
Pekerjaan : Mahasiswa S1/ UNHAS
NPM/ Jurusan : E411 16 008/ Sosiologi

Benar telah melaksanakan penelitian di Kelurahan Bajubodoa pada tanggal 11 November
2020 s/d 11 Desember 2020 dalam rangka skripsi yang berjudul :

“ TINJAUAN SOSIOLOGIS PECANDU GAME ONLINE ( STUDI KASUS DI
LINGKUNGAN KASSIKEBO KELURAHAN BAJUBODOA KECAMATAN MAROS
BARU KABUPATEN MAROS)”

Demikian Surat keterangan ini diberikan kepada yang bersangkutan untuk digunakan

sebagaimana mestinya.

Maros, 05 April 2021

NS N 49870107 200701 1 001
NS T AN bR

E

Tembusan :

1. Arsip....
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Daftar Riwayat Hidup
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