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LAMPIRAN I 

PEDOMAN WAWANCARA 

 

Identitas Informan 

 

Nama   : 

Umur   : 

Jenis Kelamin  : 

Pekerjaan  : 

Tanggal Wawancara : 

 

Rumusan Masalah 

1. Bagaimana proses seorang menjadi pecandu Game Online di Lingkungan Kassi 

Kebo? 

a. Bagaimana asal mula anda mengenal permainan online? 

b. Dalam sehari berapa lama waktu yang anda habiskan untuk bermain game 

online? 

c. Bagaimana perasaan anda ketika anda bermain game online dan tidak? 

d. Bagaimana anda membagi waktu dalam sehari untuk melakukan kegiatan selain 

bermain game? 

e. Apakah kamu pernah bolos sekolah hanya untuk bermain game online? 

f. Bagaimana sikap keluarga kamu (orangtua) melihat kamu bermain game? 

2. Bagaimana peran teman Peer Group terhadap anak pecandu game online di 

Lingkungan Kassi Kebo? 

a. Apakah kamu bermain game bersama dengan teman keseharian kamu? 

b. Apakah kamu bermain game karna ajakan teman kamu? 

c. Bagaimana pertemanan kamu sebelum dan setelah bermain game online? 

d. Lebih suka mana jalan keluar atau bermain game di rumah? 

e. Apakah kamu seorang proplayer dalam permainan yang kamu mainkan? 

f. Berapa pengeluaran anda selama bermain game online? 

g. Apakah kamu pernah berfikir untuk berhenti bermain game online? 
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LAMPIRAN 2 

DOKUMENTASI BERUPA GAMBAR-GAMBAR 

 

                   

Gambar 4: Wawancara dengan informan 

 

           

Gambar 5: Wawancara dengan informan 
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Gambar 6: Wawancara dengan informan 

 

             

Gambar 7: Aktifitas Setelah Wawancara dengan informan 
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LAMPIRAN 3 

Surat Pelayanan Terpadu Satu Pintu 
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LAMPIRAN 4 

Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian 
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LAMPIRAN 5 

Daftar Riwayat Hidup 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP 

Curriculum Vitae 

Data Pribadi/ Personal Details 

Nama/ Name : Nur Masyita 

Tanggal Lahir/ Date of Birth : Maros, 28 Juni 1999 

Alamat/ Address : Jl. Melati No. 34 Maros 

Asal Daerah/ Origin : Kabupaten Maros 

Jenis Kelamin/ Gender : Perempuan  

Hobi/ Hobby : Menyanyi dan Nonton Film 

Status Marital/ Marital Status : Belum  Menikah 

Warga Negara/ Nationality : Indonesia 

Agama/ Religion : Islam 

Departemen Departement : Sosiologi 

Surel/ E-mail : nurmasyita2806@gmail.com 

 

Data Keluarga /Family Details 

Ayah/ Father : H. Hafid. HG 

Ibu/ Mother : Hj. Suryani. HT   

Saudara /Brother/Sister : 1). Nur Indah 

2). Nur Azizah 

 

Riwayat Pendidikan: 

 

Tahun Sekolah/ Universitas Jurusan Jenjang 

2004 – 2010 SDN 3 Maros  Sekolah Dasar 

2010 – 2013 SMPN 1 Maros  Sekolah Menengah Pertama 

2013 – 2016 SMAN 1 Maros IPS Sekolah Menengah Atas 

2016 – 2021 Universitas Hasanuddin Sosiologi Perguruan Tinggi 

 

Riwayat Organisasi: 

Lembaga Jabatan Tahun 

KEMASOS Fisip Unhas Anggota 2016 – 2021 

 

 


