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LAMPIRAN 

Konteks game online 

NO. ISTILAH KALIMAT BENTUK 

ISTILAH 

MAKNA 

1. AFK “Menang ini, Fanny Musuh 

AFK” 

Singkatan Tiba-tiba 

menghilang 

2. GG “Chou elite gg” 

 

Singkatan Permainan yang 

bagus 

3. Es/Ez “ez parah men, gpp ez kok 

musuh ny, dan atanya ez 

kok gk bs end” 

Singkatan Mudah; gampang 

4. Damage “Farming aja dulu biar 

damege tinggi” 

Kata  Tindakan yang 

dapat merusak HP 

(hit points) 

5. Bar-bar “lg makan bang gk bs 

barbar :D” 

Kata Bermain agresif; 

kasar 

6. War “ngendok terus...sampai 

tmn satu tim ngmng anjenk 

tmn war bukannya di bantu 

mlh ngumpet....” 

Kata Perang  

7. Bug “Bug macam apa ini ke 

kuyang, tak lucu lah kau 

tensen” 

Kata Rusak; cacat 

8. Lag “permisi hu, ini emang 

servernya yg lag apa 

emang telkomsel yg down”. 

Kata Macet; tersendak 

9. Epic “Epic comeback terepic gw 

tinggal 1 turret” 

Kata Sangat hebat; 

sangat baik 

10. Cheat “barats keknya cheat” Kata Curang 

11. Savage “Akhirnya dapat savage 

setelah sekian lama ml” 

Kata Ganas 

12. Ulti “Ulti bane revamp, bukan 

hiu lagi??” 

Kata Kekuatan 

pamungkas 
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13. Kill “siapa nih kira-kira yang 

dapat kill?” 

Kata Bunuh 

14. Troll “gw troll malah menang” Kata Jahil 

15. Epic 

comeback 

“ Epic comeback, sang 

raja RRQ is back” 

Frasa Kembali hebat 

16. Knock down “knockdown sama musuh” Frasa Pukulan:serangan; 

hal yang dapat 

menjatuhkan 

17. Over pover “pake ginian di semak = 

over power Nb. Kalah 

kalau dibokong 

Frasa Kekuatan yang 

lebih 

 

Bukan pada konteks game online 

NO. ISTILAH KALIMAT BENTUK 

ISTILAH 

MAKNA 

1. AFK “Ketika lagi presentasi yang 

pinter sibuk ngejelasi, yang 

lain AFK” 

 

“Makanya jg ko AFK klu 

bicara mamamu” 

Singkatan Tidak fokus; 

tiba-tiba diam; 

tidak mendegar 

2. GG “Malam minggu, hujan, 

ditemani suara indah. 

Malam mingguku sempurna 

GG”. 

 

“Kebanggaan kita semua 

untuk urusan GG dance” 

Singkatan hal yang bagus; 

sempurna; hebat 

3. Es/Ez “Padahal dunia ga muter di 

dia doang, kalau di unfol ya 

unfol balik kan EZ yha’” 

 

“bahasa afrika ez bree” 

Singkatan Mudah; 

gampang 

4. Damage “masyaallah damagenya” 

 

Kata  Tidakan yang 

membuat 
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“Anjim damage malunya” perasaan 

tiba-tiba berubah 

menjadi malu, 

senang, sakit, dll. 

5. Bar-bar “ Bar-bar ni nenek” 

 

“Selamat sempro ciwi2 

barbar” 

Kata Agresif; kasar 

6. War “tipe war petasan sebelum 

ke mesjid nyumak” 

 

“nggak usa war dulu bro, 

Farming aja dulu” 

Kata Perang  

7. Bug “ ...otak gw ngebug mikir 

dikit ehh ini mirip ini deh 

hah gmna...” 

 

“nge bug’-’nge bug 

teroooss” 

Kata Rusak; cacat 

8. Lag “Tumben si pael otaknya 

ada dan lebih cerdas dari 

andin.. apa kemarin otaknya 

crush sama kuyang jadi 

ngelag?!” 

 

“yang terakhir nge-lag” 

Kata Macet; 

tersangkut; 

respon yang 

lama 

9. Epic “China bangun gedung 57 

lantai cuma 19 hari 

memanglah epic, tapi 

pernah gak sih 1.000 Candi 

dibangun dalam satu 

malam” 

 

“Rumah kosong dibobol 

memanglah epic! Tapi lu 

tau gak: pencurian di kantor 

polisi” 

Kata Sangat hebat; 

sangat baik 

10. Cheat “Mohon shere cheat code 

utk kemaslahatan tuan2 

Kata Curang 
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kucing sedunia.” 

 

“ ehhh kya nya group 

sebelah nge cheat deh” 

11. Savage “Semakin hari semakin 

SAVAGE SEOK KYUNG 

Ahhh” 

 

“Kalimat savage yang bisa 

kalian pake ketika di 

bodyshaming” 

Kata Ganas 

12. Ulti “baru di add udah ngeluarin 

ulti “gpp kn ak cht km”. 

kenapa ga pernah kek “km 

pengikut sunda empire g” 

 

“ ke ulti hari rabu” 

Kata Kekuatan 

pamungkas: 

kekuatan terkuat 

13. Kill “siapa nih kira-kira yang 

dapat kill?” 

 

“ Tidakkk tugas video blm 

ke buat aaaa kill me” 

Kata Bunuh 

14. Troll “leptop ngetroll dah. Jam 

1/2 12, disuruh restart buat 

update windows. Baru kelar 

jam 3.45-an, IYA 

SUBUH...” 

 

“sejak kapan Mashiho ganti 

nama, ketahuan tukang troll 

kkkk” 

Kata Jahil; bercanda 

15. Epic 

comeback 

“Aku kan kristen, bangsat, 

wkwkw epic comeback asu” 

 

“Epic comeback” 

Frasa Mengembalikan 

keadaan; kembali 

hebat 

16. Knock down “buset aku kek knock down 

gegara semalam minum 

obat flu sebelum tidur” 

Frasa hal yang dapat 

menjatuhkan 

kekuatan 
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“keburu knock down gw ga 

sanggup lanjutin ngedit” 

seseorang 

17. Over pover “ngedance tapi over power, 

kalo nggak coret coret 

kamar” 

 

“Mba Mega yg dulu kini 

sudah menjadi Eang Mega. 

Apakah Mba Puan yg 

sekarang kelak akan 

menjadi Eang Puan yg over 

power juga” 

Frasa Kekuatan yang 

lebih 

 

 

 

 


