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ABSTRAK

Aplikasi registrasi KKN Universitas Hasanuddin ini merupakan aplikasi yang
berbasis web dalam pembangunan aplikasi menggunakan pendekatan protortype
yang hasilnya langsung diujikan kepada user, adapun dalam pembuatannya
menggunakan Bahasa programan HTML, CSS, JavaScript dengan metode
framework LARAVEL, aplikasi ini dibangun dengan tujuan memudahkan pihak-
pihak yang terlibat dalam proses KKN diantaranya Mahasiswa, Supervisor, dan
Admin (P2KKN). Aplikasi web ini diuji menggunakan pengujian BlackBox yang
dimana keseluruhan fitur dan rangkaian logika pada sistem telah dianggap berhasil
dan memenuhi alur rangkaian logika yang telah dirancang sebelumnya hasil dari
pembuatan aplikasi ini juga yaitu diterapkannya aplikasi web ini dalam melakukan
pendaftaran mata kuliah KKN dari awal hingga akhir proses KKN.

Kata Kunci : Laravel, BlackBox, KKN, P2KKN.

Optimization Software:
www . balesio.com 6




DAFTAR ISl

HALAMAN PENGESAHAN .........ooi ittt ste et e sttt sre s i
KATA PENGANTAR ...ttt sttt be et s ae et s te e ras ii
ABSTRAK .ottt be et be e b e re e b sbeene e rens iv
[ AN o 7 B 1 ] SR v
DAFTAR GAMBAR ... ..ottt bbb be e nas vii
DAFTAR TABEL ... e ix
DAFTAR LAMPIRAN. ...ttt ettt ettt ettt ev s et s st ettt s eve s ssasae sebssesntanen 72
PENDAHULUAN ..ottt sttt sttt st te et sbeeba e besbeenesbe e snas 10
A. Latar BelaKang.........ccooiiiiiii e 10
B. Rumusan Masalah. ... 11
C. TUJUAN PeNElITIAN .......coiiiiice e e 11
D. Manfaat Penelitian..........ccccoooviii i e 12
E. Batasan Malasah .............ccoviiiiii i 12
TINJAUAN PUSATAKA ..ttt sttt sttt st sae e 13
A WWED SEIVEL ...ttt st et s re et be e sreete et 13
B WWVED BIOWSEK ...oviviectie ettt ettt sttt ettt et et e e ste e sbe e saeesaeesnbesnteeteenpaenrnas 14
C A AT 4T (- S 15
D. PHP 15
B, MYSQL oot 17
F. KKN (Kuliah Kerja NYata) ........c.ccccovieiiiieieieccse e 18
G. LAFAVEL ....eiiiee ettt raere s 20
METODOLOGI PENELITIAN ...ttt sttt st 22
A Tahap Penelitian .........cocoiiiiiiie s 22
1. PEIENCANGAAN ...ttt ettt r et e e et nnees 22

a. Perencanaan TopiK..........ooiiiiiii e 22

b. Penentuan Objek Penelitian................ooooi i, 23

c. Perencanaan Penelitian................ooviiiiii 23

2. Pengumpulan Data. ... 25

3. Perancangan Sistem............ ...t 27

a. Metode Pendekatan Sistem ...t 27

b. Metode Pengembangan Sistem.............ooviiiiiiiii e 28
c.UseCase Diagram.................oooiiiiiiiiiiiiii e 30
d. Perancangan Flowchart..............oooo i 36

- lowchart Pembangunan Sistem......................... 37
i i’ﬁ | erancangan Interface (tampilan).......................i 43
- mbuatan Sistem......... ... 48

(7= (U] T 1o TS U t -

Optimization Software:
www . balesio.com 7




6. Implementasi Software..............c.cooii i, 48

HASIL DAN PEMBAHASAN ..ottt 49
A.  Gambaran Umum APIKEST .......ccererieiiiriniiereseeeeeeeese e 49
B.  Tampilan Hasil SISTEM........ccooiiiriieieieeerrese e 50

1. Pengaksesan SISTEIM .........cceieeieviieieeiesieeeeste ettt ettt ve sttt re s reennenas 50

2. TAMPIAN SISTEM.....ouieiecieeeceeeeeeeee ettt b e s re e 50
C.  Pengujian BIackboX..........c.coovuiiiiiiiiiiiiiecses e s 51
PENUTUP ...ttt bbb eb bbbt e e e e seane b 67
Al KESIMPUIAN L. e 67
B SAIAN... i bbb nree e 67
DAFTAR PUSTAKA ..ottt ettt sttt ne s nne s 70

Optimization Software:
www . balesio.com 3




DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 Perancangan SIStem..........c.couviiriiriiiieii e 22
Gambar 3.2  Gambaran Umum SiStem............coviiiiiiiiiiiiieeeene, 27
Gambar 3.3 Pengembangan SiStem...........ccoviuiiiiiiiiiiiiiiiieii i aieeans 28
Gambar 3.4 Use Case Diagram............o.ovviiiiiiiniiiiiiiieei e, 30
Gambar 3.5 Activity Diagram Register.............ccooeiiiiiiiiiiiiiiiiiieeennn, 31
Gambar 3.6  Activity Diagram Login............coooviiiiiiiiiiiin i 31
Gambar 3.7 Activity Diagram Laporan..............coooviiviiiiiiiniiiiinin. 32
Gambar 3.8 Activity Diagram Catatan Harian....................ooooviiin.. 32
Gambar 3.9 Activity Diagram Unduh File Supervisor.....................cceeee.33
Gambar 3.10 Activity Diagram Laporan Supervisor............ooeeeevenenieeennnn.. 33
Gambar 3.11 Activity Diagram Catatan Harian Supervisor........................ 34
Gambar 3.12 Activity Diagram Data Mahasiswa................cccoveeviiiiannn.n. 34
Gambar 3.13 Activity Diagram Data Supervisor.............cccevvivinieeanennnnn. 35
Gambar 3.14 Activity Diagram No.Registrasi Admin................cccovviiinne 35
Gambar 3.15 Activity Diagram Download..................cccccevveeieeeennnn.n.36
Gambar 3.16 Flowchart Pembuatan Sistem...................cccooiiiiiiiie. 37
Gambar 3.17 Flowchart Tampilan Menu Login..........ccc.coeveveieiiiinnninn... 39
Gambar 3.18 Flowchart Laporan dan Catatan Harian............................... 40
Gambar 3.19 Flowchart Laporan dan Catatan Harian Supervisor................. 41
Gambar 3.20 Flowchart Login SUPErvisor...........coviiriiiiieiiniiiiiee e 42
— 8.21 Flowchart No.Registrasi Admin..............ooovviiiiiiiiniiinnens 43
i 1» | 8.22 Desain Tampilan User............ocoiiiiiiiiiiiiiiieeae . 44
3 B.23 Desain Tampilan Login.............ccooiiiiiiiiiiiiiiiniieeene . 44
Optimization Software:
www.balesio.com 9




Gambar 3.24

Gambar 3.25

Gambar 3.26

Gambar 3.27

Gambar 3.28

Gambar 3.29

Gambar 4.1

Gambar 4.2

Gambar 4.3

Gambar 4.4

Gambar 4.5

Gambar 4.6

Gambar 4.7

Gambar 4.8

Gambar 4.9

Gambar 4.10

Gambar 4.11

Gambar 4.12

Gambar 4.13

Gambar 4.14

Gambar 4.15

Gambar 4.16

.17

1.18

Optimization Software:
www . balesio.com

Desain Tampilan Mahasiswa.............c.ccooviiiiiiiiiiiiinannn... 45
Desain Tampilan Kumpul Laporan...................cooviiieennnn 45
Desain Tampilan Kumpul Catatan Harian............................. 46
Desain Tampilan Lihat Laporan...............cccceceieiiiiniininnnnn, 46
Desain Tampilan Lihat Catatan...................cccoeeeeveiinennnn.. 47
Desain Tampilan SUPErviSor.........c.vvivveiiriiiiiieeiieeeieannn, 47
Tampilan Halaman Login.................oooooiiiiii, 50
Tampilan Halaman Registrasi...............c.ooooiiiiiiiiin.. 50
Tampilan Halaman Form Registrasi................ccocoeeiiien oo, 51
Tampilan Halaman Home................c.ooii . 52
Tampilan Halaman Laporan Individu...................c.ocoeenin, 52
Tampilan Halaman Laporan Kecamatan............................. 53
Tampilan Halaman Laporan Kabupaten.............................. 53
Tampilan Halaman Laporan Desa.................cccovvivinininnne. 53
Tampilan Halaman Tambah Laporan....................ccceeuenn.e, 54
Tampilan Halaman Catatan Harian........................ccccooee. 54
Tampilan Halaman Catatan Baru....................coci 54
Tampilan Halaman Awal Supevisor................ccooviiiinns 55
Tampilan Halaman Laporan Kabupaten.....................cc...... 55
Tampilan Halaman Laporan Kecamatan............................. 55
Tampilan Halaman Laporan Desa............ccooeoviiiiiiiiin. 56
Tampilan Halaman Laporan Individu.............................e 56
Tampilan Halaman Catatan Harian Supervisor..................... 56
Tampilan Halaman Catatan Harian................................... 57

10



Tabel
Tabel
Tabel
Tabel

Tabel

Optimization Software:
www.balesio.com

DAFTAR TABEL

A1 LOgIN. e e 57
4.2 REQISIIAS ...viitiit i 58
e T 0T ] - 1o 58
4.4 Kumpul Catatan.........c.ooieiniiiie e 59
4.5 Bdit Data.......ooiiiiii i 60

11



BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Kuliah Kerja Nyata (KKN) Universitas Hasanuddin adalah suatu kegiatan
intrakurikuler yang memadukan pelaksanaan Tri Dharma Perguruan Tinggi
dengan metode pemberian pengalaman belajar dan bekerja kepada mahasiswa
dalam melakukan kegiatan pemberdayaan masyarakat.

KKN Universitas Hasanuddin dilakukan setelah mahasiswa sebagai calon
perserta KKN telah memenuhi persyaratan untuk dapat mengikuti kegiatan
perkuliahan KKN yaitu minimal total SKS telah mencapai 110 SKS dan
minimal IPK 3,00. Mahasiswa- sebagai calon peserta KKN diharuskan terlebih
dahulu untuk mengisi formulir pendaftaran KKN yang bisa didapatkan ditempat
pendaftaran KKN pada waktunya nanti, yaitu pada saat dibukanya pendaftaran
KKN Universitas Hasanuddin. Proses pendaftar KKN Universitas Hasanuddin
masih dilakukan secara manual yaitu dengan menyediakan formulir pendaftaran
kepada mahasiswa sebagai calon perserta KKN. Formulir mahasiswa calon
peserta KKN terbut dikumpulkan dan dikelompokkan berdasarkan Jurusan dan
Fakultas yang berbeda. Proses pengelompokkan tersebut masih dilakukan
secara manual sehingga terjadinya ketidak seimbangan tiap kelompok yang

mengakibatkan perbedaan jumlah peserta antar kelompok.

asalah yang dihadapi dilapangan adalah proses verifikasi dan validasi data

siswa yang mendaftar membutuhkan waktu yang lama karena ada nya data
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yang tidak sesuai antara data yang diinput oleh mahasiswa dengan data yang
ada pada sistem informasi manajemen UNHAS. Oleh karena itu penelitian yang
akan dilakukan adalah membuat rancangan serta penerapan registrasi dan

manajemen untuk memperlancar proses registrasi peserta KKN.

B. Rumusan Masalah
Rumusan masalah dari Tugas Akhir ini adalah:
1. Bagaimana membuat sistem registrasi kkn yang dapat memudahkan
mahasiswa?
2. Bagaimana membuat komunikasi serta pengumpulan laporan antara
mahasiswa dan supervisor menjadi mudah?
3. Bagaimana membuat sistem penilaian yang akan memudahkan mahasiswa

dan supervisor ?

C. Tujuan Penelitian
a. Membuat sistem registrasi pelaksanaan KKN.
b. Memudahkan Mahasiswa dalam melakukan pendaftaran KKN.

c. Memudahkan pihak P2KKN dalam mengelolah web.
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D. Manfaat Penelitian

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah penyempurnaan sitem terhadap web
KKN yang telah ada, dimana penambahan fitur berupa registrasi yang lengkap
mecakup pemilihan daerah, pengumpulan laporan, dan fitur lainnya yang dapat
memudahkan semua pihak baik mahasiswa, supervisor maupun admin

(P2KKN).

E. Batasan Masalah

Yang menjadi batasan masalah dalam tugas akhir ini adalah:

a. Bahasa pemrograman yang digunakan yaitu HTML , CSS, dan PHP. Bahasa
pemrograman PHP yaitu framework Laravel.

b. Dalam sistem pengolahan KKN hanya membuat 3 user yaitu mahasiswa,
supervisor, dan admin (P2KKN).

c. Manajamen dalam web terbatas hanya mencakup dalam hal pengumpulan

laporan,catatan, pemberian nilai, dan informasi lokasi KKN.

PC
\
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BAB |1

TINJAUAN PUSTAKA

A. Web Server

Web server adalah software yang menjadi tulang belakang dari world wide
web (www) yang pertama kali tercipta sekitar tahun 1980an. Web server menunggu
permintaan dari client yang menggunakan browser seperti Netscape Navigator,
Internet Explorer, Mozilla Firefox, dan program browser lainnya. Jika ada
permintaan dari browser, maka web server akan memproses permintaan itu
kemudian memberikan hasil prosesnya berupa data yang diinginkan kembali ke

browser.

Data ini mempunyai format yang standar, disebut dengan format SGML
(Standar General Markup Language). Data yang berupa format ini kemudian akan
ditampilkan oleh browser sesuai dengan kemampuan browser tersebut. Contohnya,
bila data yang dikirim berupa gambar, browser yang hanya mampu menampilkan
teks (misalnya Links) tidak akan mampu menampilkan gambar tersebut, dan jika

ada akan menampilkan alternatifnya saja.

Web server untuk berkomunikasi dengan client-nya (web browser)
mempunyai protokol sendiri, yaitu HTTP (hypertext transfer protocol). Dengan

protokol ini, komunikasi antar web server dengan client-nya dapat saling

ti dan lebih mudah. Seperti telah dijelaskan diatas, format data pada world

D adalah SGML. Tapi para pengguna internet saat ini lebih banyak
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menggunakan format HTML (hypertext markup language) karena penggunaannya

lebih sederhana dan mudah dipelajari [1].

B. Web Browser

Web browser disebut juga sebagai perambah, adalah perangkat lunak yang
berfungsi menampilkan dan melakukan interaksi dengan dokumen-dokumen yang
disediakan oleh web server. Browser pada umumnya juga mendukung berbagai
jenis URL dan protokol, misalnya ftp: untuk file transfer protocol (FTP), rtsp: untuk
real-time streaming protocol, and https: untuk versi http yang terenkripsi (SSL).
File format sebuah halaman web biasanya hyper-text markup language (HTML)
dan diidentifikasikan dalam protokol HTTP menggunakan header MIME, format
lainnya antara lain XML dan XHTML. Sebagian besar browser mendukung
bermacam-macam format tambahan pada HTML seperti format gambar JPEG,
PNG dan GIF image formats, serta dapat dikembangkan dukungannya misal

terhadap SVG dengan menambahkan atau menggunakan plugin.

URL merupakan sebuah sistem pemberian alamat yang dilakukan pada
duniainternet. Alamat di internet dapat dianalogikan dengan alamat rumah. Sebagai
contoh, sebuah alamat rumah secara umum akan memiliki nama jalan, nomor
rumah, kelurahan, kecamatan, dan seterusnya. Alamat di internet juga memiliki

sebuah pola yang diatur dengan URL ini [2].
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C. Web Site

Web site atau situs dapat diartikan sebagai kumpulan halaman yang
menampilkan informasi teks, data gambar diam atau gerak, data animasi, suara,
video, dan atau gabungan dari semuanya, baik yang besifat statis maupun dinamis
yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait di mana masing-
masing dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman (hyperlink). Bersifat statis
apabila informasi web site tetap, jarang berubah, da nisi informasinya searah hanya
dari pemilik web site. Bersifat dinamis apabila isi informasi web site selalu berubah-
ubah, dan isi informasinya interaktif dua arah berasal dari pemilik serta pengguna

web site [3].

D. PHP

PHP merupakan salah satu bahasa pemograman berbasis web dimana sistem
yang diterapkan adalah pada sisi server side. PHP dapat disisipkan diantara skrip-
skrip bahasa HTML dan arena bahasa server side lainnya, dengan itu maka PHP
akan dieksekusi secara langsung pada server. Sedangkan browser akan
mengeksekusi halaman web tersebut melalui server yang kemudian akan menerima
tampilan “hasil jadi” dalam bentuk HTML, sedangkan kode PHP itu sendiri tidak

akan dapat terlihat.

Kelebihan-kelebihan PHP yaitu:

nenggunakan PHP dapat dengan mudah dibuat dan memiliki kecepatan

b yang cukup tinggi.
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b. Skrip-skrip PHP dapat berjalan dalam web server yang berbeda dan dalam system
operasi yang berbeda pula. PHP dapat berjalan di sistem operasi UNIX, windows
dan macintosh.

c. PHP diterbitkan secara gratis.

d. PHP juga dapat berjalan pada web server Microsoft,Personal Web Server,
Apache, 1IS, Xitami, dan sebagainya.

e. PHP adalah termasuk bahasa embedded (bisa ditempel atau diletakan dalam tag
HTML).

f. PHP termasuk server side programming.

Sistem database yang didukung oleh PHP antara lain:

a. Oracle.

b. Sybase.

c. mSQL.

d. MySQL.

e. Solid.

f. Generic ODBC.

0. Postgres SQL.

PHP juga mendukung komunikasi dengan layanan lain melalui protocol

IMAP, SNMP, NNTP, POP3 dan HTTP. Fungsi-fungsi yang ada di PHP tidak case

sensitive tetapi variabelnya case sensitive (membedakan huruf besar dan kecil).

Kode PHP diawali dengan tanda lebih kecil (<) dan diakhiri dengan tanda lebih

Konsep kerja HTML diawali dengan permintaan suatu halaman web oleh

! Berdasarkan URL (Uniform Resource Locator) atau dikenal dengan
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internet, browser mendapat alamat dari web server, mengidentifikasi halaman yang
dikehendaki, dan menyampaikan segala informasi yang dibutuhkan oleh web
server. Selanjutnya, web server akan mencarikan berkas yang diminta dan
memberikan isinya ke browser. Browser yang mendapatkan isinya segera
melakukan proses penerjemahan kode HTML dan menampilkannya ke layar
pemakai (klien). Pada PHP prinsip kerjanya sama, hanya saja ketika berkas PHP
yang diminta didapatkan oleh web server, isinya segera dikirimkan ke mesin PHP
dan mesin inilah yang memproses dan memberikan hasilnya (berupa kode HTML)

ke web server. Selanjutnya, web server menyampaikannya ke klien [4].

E . MySQL

Database secara sederhana dapat disebut sebagai gudang data. Secara teori,
database adalah kumpulan data atau informasi yang kompleks, data-data tersebut
disusun menjadi beberapa kelompok dengan tipe data yang sejenis disebut table
atau entity, di mana setiap datanya dapat saling berhubungan satu sama lain atau
dapat berdiri sendiri, sehingga mudah diakses. MySQL merupakan database yang
awalnya hanya berjalan pada sistem Unix dan Linux. Seiring berjalannya waktu dan
banyaknya peminat yang menggunakan database ini, MySQL merilis versi yang
dapat diinstal pada hampir semua platform, termasuk Windows. Lisensi dari
MySQL adalah freeware yang artinya pengguna dapat mendownload dan

menggunakannya tanpa harus membayar [5].

PDF erdapat perbedaan antara SQL dan MySQL. SQL merupakan kependekan

"Structured Query Language" yaitu suatu bahasa permintaan yang
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terstruktur yang melekat pada satu database atau SMBD tertentu, sedangkan
MySQL merupakan databasenya. Dengan kata lain, MySQL merupakan SMBD-
nya dan SQL adalah perintah atau bahasa yang melekat di dalam SMBD tersebut.

Struktur dasar dari ekspresi SQL terdiri dari tiga klausa, yaitu :

a. Select

Operasi ini digunakan untuk mendaftar semua atribut yang diinginkan sebagai hasil

suatu query.

b. From

Operasi ini mencatat semua relasi yang di”’scan” dalam evaluasi suatu query.

c. Where

Operasi ini terdiri dari sebuah predikat yang menyangkut atribut-atribut dari relasi

yang muncul dalam klausa from [6].

F. KKN (Kuliah Kerja Nyata)

Pendidikan memiliki peranan penting dalam pembentukan generasi muda
penerus bangsa. Pendidikan pada dasarnya merupakan proses pendewasaan dan
pemandirian manusisa secara sistematis, agar dapat menjadi penerus bangsa yang

memiliki kemampuan serta siap menjalani kehidupan secara bertanggung jawab.

I kehidupan secara bertanggung jawab berarti berani mengambil
|
/ n yang bijaksana sekaligus berani menanggung segala konsekuensi yang
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ditimbulkannya. Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003
tentang Sistem Pendidikan Nasional pada pasal 20 ayat 2 menyatakan bahwa:
“Perguruan tinggi berkewajiban menyelanggarakan pendidikan, penelitian dan
pengabdian masyarakat”.

Ketiga aspek dalam Tri Dharma Perguruan Tinggi tersebut dilaksanakan
dengan proporsi yang seimbang, harmonis, dan terpadu dengan harapan agar kelak
para lulusan Pergutuan Tinggi dapat menjadi manusia yang berilmu pengetahuan,
memadai dalam bidang masing-masing mampu melakukan penelitian, dan bersedia
mengabdikan diri kepada bangsa dan Negara. Mahasiswa yang pada dasarnya
merupakan subjek atau pelaku di dalam pergerakan pembaharuan atau subjek yang
akan menjadi generasi-generasi penerus bangsa dan membangun bangsa dan tanah
airdiharapkan mampu memberi andil dalam pembangunan. Kuliah Kerja Nyata
merupakan kegiatan yang tidak dapat dipisahkan dari kegiatan perkuliahan dan
keharusan bagi setiap mahasiswa yang mengikuti kuliah minimal Strata Satu (S.I)
pada lembaga Perguruan Tinggi.

Penyelenggaraan Kuliah Kerja Nyata diharapkan dapat menjangkau tiga
sasaran utama. Pertama, sebagai wahana pembelajaran bagi para mahasiswa
(peserta KKN) untuk mengaplikasikan berbagai teori yang diperolehnya selama
dalam perkuliahan, sesuai dengan disiplin ilmunya masing-masing.Kedua, Kuliah
Kerja Nyata dapat memberikan nilai tambah dalam rangka meningkatkan kualitas

kehidupan masyarakat. Ketiga, Kuliah Kerja Nyata merupakan media untuk

I;un kemitraan antara lembaga perguruan tinggi yang bersangkutan dengan
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masyarakat, termasuk di dalamnya sebagai upaya untuk membangun citra sekaligus
dapat dijadikan sebagai ajang promosi perguruan tinggi yang bersangkutan [7].
G. Laravel

Laravel dirilis dibawah lisensi MIT dengan kode sumber yang sudah
disediakan oleh Github, sama seperti framework-framework yang lain, Laravel
dibangun dengan konsep MVC (Model-Controller-View), kemudian Laravel
dilengkapi juga command line tool yang bernama “Artisan” yang bisa
digunakan untuk packaging bundle dan instalasi bundle melalui command
prompt.

Maka tidak heran jika Framework Laravel berbasis PHP ini digadang-
gadang menjadi primadona framework bagi programmer PHP untuk membuat
aplikasi - aplikasi yang lebih elegan dan dinamis. Karena framework ini
menekankan kesederhanaan dan leksibilitas pada desain-nya, maka dari itu
pengguna framework ini meningkat dari tahun ke tahun

Beberapa itur yang dimiliki oleh framework Laravel adalah sebagai berikut:

Bundles yaitu sebuah fitur dengan system pengemasan modular dan
berbagai bundle telah tersedia untuk di gunakan dalam aplikasi anda. Eloquent
ORM merupakan penerapan PHP lanjutan dari pola “active  record”
menyediakan metode internal untuk mengatasi kendala hubungan antara
objek database. Pembangun query Laravel Fluent didukung Eloquent.

Application Logic merupakan bagian dari aplikasi yang dikembangkan, baik

ggunakan Controllers maupun sebagai bagian dari deklarasi Route.

ks yang digunakan untuk mendeinisikannya mirip dengan yang
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digunakan oleh framework Sinatra. Reverse Routing, mendeinisikan hubungan
antara Link dan Route, sehingga jika suatu saat ada perubahan pada route
secara otomatis akan tersambung dengan link yang relevan. Ketika Link
yang dibuat dengan menggunakan nama -nama dari Route yang ada, secara
otomatis Laravel akan membuat URI yang sesuai. Restful Controllers,
memberikan sebuah option (pilihan) untuk memisahkan logika dalam
melayani HTTP GET dan permintaan POST. Class Auto Loading,
menyediakan otomatis loading untuk class-class PHP, tanpa membutuhkan
pemeriksaan manual terhadap jalur masuknya. Fitur ini mencegah loading
yang tidak perlu. View Composers adalah kode unit logical yang dapat
dijalankan ketika sebuah View di load. l1oC Container memungkinkan untuk
objek baru yang dihasilkan dengan mengikuti prinsip control pembalik,
dengan pilhan contoh dan referensi dari objek baru sebagai Singletons.

Migrations menyediakan versi sistem control untuk skema database,
sehingga memungkinkan untuk menghubungkan perubahan adalah basis kode
aplikasi dan keperluan yang dibutuhkan dalam merubah tata letak database,
mempermudah dalam penempatan dan memperbarui aplikasi. Unit Testing
mempunyai peran penting dalam framework Laravel, dimana unit testing ini
mempunyai banyak tes untuk medeteksi dan mencegah regresi. Unit testing
dapat dijalankan melalui itur “artisan command -line”. Automatic Pagination

menyederhanakan tugas dari penerapan halaman, menggantikan penerapan

manual dengan metode otomatis yang terintegrasi ke Laravel. [8].
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BAB Il
METODOLOGI PENELITIAN
A. Tahap Penelitian
Proses alur penelitian ini menerangkan langkah-langkah dalam
penyusunan Tugas Akhir mulai dari proses pengumpulan data hingga
tahap presentasi Tugas Akhir. Metodologi penelitian Tugas Akhir ini

dapat dilihat pada gambar 3.1 dibawabh ini:

PERENCANAAN

IMPLEMENTASI PENGUMPULAN
SOFTWARE DATA

PERANCANGAN
SISTEM

PEMBUATAN
SISTEM

Gambar 3.1 Diagram Metodologi Penelitian

1. Perencanaan

Pada tahap ini yang dilakukan adalah :

a1 Perencanaan Topik
Hal pertama yang dilakukan adalah menentukan topik permasalahan

yang akan diangkat pada tugas akhir ini , dengan melihat kondisi yang
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