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GLOSARIUM

Berikut adalah glosarium dari kata-kata yang dapat dimasukkan ke dalam lampiran

skripsi:

Platform

Alat atau lingkungan berbasis teknologi yang menyediakan berbagai layanan atau

fasilitas untuk mendukung interaksi dan kolaborasi digital, seperti aplikasi atau situs

web.

Online

Keadaan di mana perangkat atau pengguna terhubung ke internet dan dapat

berkomunikasi atau mengakses informasi secara langsung melalui jaringan tersebut.

Offline

Keadaan di mana perangkat atau pengguna tidak terhubung ke internet dan tidak

dapat berkomunikasi atau mengakses informasi secara langsung melalui jaringan

tersebut.

Real Time
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Kemampuan untuk memproses dan menampilkan data atau informasi seketika saat

diterima, tanpa penundaan yang signifikan, memungkinkan interaksi yang

berlangsung secara langsung dan simultan.

Noise dalam Konteks Suara

Gangguan atau suara latar belakang yang tidak diinginkan dan dapat mengurangi

kejelasan dan kualitas pesan yang diterima melalui saluran komunikasi suara, seperti

dalam voice channel

Roles Discord

Fitur dalam aplikasi Discord yang memungkinkan pemberian peran khusus kepada

anggota komunitas, yang menentukan hak akses, tanggung jawab, dan kemampuan

anggota dalam server tersebut.

Bug

Kesalahan atau cacat dalam perangkat lunak yang menyebabkan fungsi tertentu tidak

berjalan sebagaimana mestinya, dapat mengganggu kinerja atau menyebabkan

aplikasi berhenti beroperasi.

Crash
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Kejadian ketika perangkat lunak atau aplikasi berhenti bekerja secara tiba-tiba dan

tidak dapat melanjutkan proses yang sedang berjalan, sering kali memerlukan restart

atau perbaikan sistem.


