98

DAFTAR PUSTAKA

Ariatama, S., Adha, M. M., Rohman, Hartino, A. T., & Ulpa, E. P. (2021).
Penggunaan Teknologi Virtual Reality (Vr) Sebagai Upaya Eskalasi Minat
Dan Optimalisasi Dalam Proses Pembelajaran Secara Online di Masa
Pandemik. Lampung: Universitas Lampung.

Bonok, Z. (2023). Pemanfaatan Teknologi Digital pada Praktikum Sistem
Telekomunikasi Lanjut. KNOWLEDGE : Jurnal Inovasi Hasil Penelitian
dan Pengembangan , 3(1), 22.

Deshmukh, J., Gavade, B., Tandale, P. G., & Nrip, N. K. (2023). Virtual Reality
in Education. International Journal of Multidisciplinary Research
Transactions, Vol 5, Issue 3, Page 41. ISSN (Print): 2663-2381. ISSN
(Online): 2663-4007. doi:10.5281/zenodo.7748468.

Hidayati, L. (2020). Analisa Kualitas Jaringan 4G LTE untuk Provider H3I
Berdasarkan Parameter Drive Test Menggunakan Software Genex Probe
5.1 di Kota Purwokerto. Semarang: Universitas Semarang.

Jabbar, A. A. (2020). Perancangan Aplikasi Virtual Reality Menggunakan
Multimedia Development Life Cycle untuk Menunjang Proses
Pembelajaran Explore Engine di Laboratorium Sistem Manufaktur UlI.
Yogyakarta: Universitas Islam Indonesia.

Mane, S. (2022). Conceptual Overview on Microwave Communication Networks
& Technologies. International Journal of All Research Education and
Scientific Methods, 10(12), 208. ISSN: 2455-6211.

Manurung, P. (2020). Multimedia Interaktif Sebagai Media Pembelajaran pada
Masa Pandemi Covid 19. Al-Fikru: Jurnal llmiah, Vol. 14 No. 1. p-ISSN
1978-1326 e-ISSN 2721-4397.

Marlianto, A. (2021). Pengembangan Multimedia 3 Dimensi sebagai Sarana
Praktek Pengolahan Sinyal dengan Menggunakan Proses Modeling
Berbasis Virtual Reality. Politeknik Negeri Sriwijaya.

Mufid, N. (2019). Analisis Link Budget pada Antena Radio Gelombang Mikro
menggunakan Topologi Point to Point di PT Blue Bird. Article, DOI:
10.17605/OSF.IO/KESCD.

Nurbadi, M. S. (2018). Aplikasi Berbasis Virtual Reality untuk Mendukung Proses
Pembelajaran Organ Pencernaan Manusia. Yogyakarta: DSpace.uii.ac.id.

sari, Q. (2021). Pengembangan Multimedia 3 Dimensi Sebagai Sarana
embelajaran Praktikum Elektronika Telekomunikasi Berbasis Virtual
eality. Palembang: Politeknik Negeri Sriwijaya.

Optimized using
trial version
www.balesio.com




99

Nurmalasari, Q., Tagwa, A., & Sholihin. (2021). Teknologi Virtual Reality
Sebagai Media Pembelajaran Praktikum Elektronika Telekomunikasi.
Jurnal Ilmiah KOMPUTASI, 20(3). p-ISSN 1412-9434 | e-ISSN 2549-
7227.

Pozar, D. M. (2011). Microwave Engineering (4th ed.). John Wiley & Sons.

Prathama, M. F., Dahroni, A., & Ningsih, P. P. (2021). Penerapan Semi-
Immersion Virtual Reality untuk Simulasi Instalasi Transmisi Listrik.
KILAT, Vol.10, No. 1.

Priantono, F. (2021). Pembuatan Aplikasi Ensiklopedia Digital Pada Struktur
Tank Harimau Hitam. Bandung: Universitas Komputer Indonesia.

Roedavan, R. (2023). Game Development Teori Desain dan Pemrograman Game.
Bandung: Informatika.

Saputra, S. W. (2022). Perancangan Jaringan Transmisi Microwave Site Sidodadi
Masaran dan Site Tiga Pilar Masaran Studi Kasus di Sragen. Purwokerto:
Institut Teknologi Telkom Purwokerto.

Sasmita, I. K., Putrama, I. M., & Santyadiputra, G. S. (2022).
PENGEMBANGAN VIRTUAL REALITY UNTUK DIGITALISASI
MANDALA 2 DI PURA BESAKIH. Kumpulan Artikel Mahasiswa
Pendidikan Teknik Informatika (KARMAPATI).

Saurik, H. T., Purwanto, D. D., & Hadikusuma, J. I. (2019). Teknologi Virtual
Reality untuk Media Informasi Kampus. Jurnal Teknologi Informasi dan
IImu Komunikasi (JTIIK), Vol. 6, No. 1, him. 71-76.

Setya Dwi Koerniawan, d. (2021). SISTEM MULTIMEDIA Definisi, Diagram,
Perkembangan dan Aplikasinya. Universitas Mercu Buana.

Siregar, C. A. (2021). Pengembangan Multimedia 3D Sebagai Sarana Praktikum
Alat Ukur dan Pengukuran dengan Proses Modeling Berbasis Virtual
Reality (VR). Other thesis, Politeknik Negeri Sriwijaya.

Sitohang, Y. (2022). Rancang Bangun Aplikasi Praktikum Fisika Prodi Teknik
Elektro UIN Suska Riau Menggunakan Teknologi Virtual Reality dengan
Bantuan Web Simulasi Olabs dan PhET. Pekanbaru: Universitas Islam
Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.

Slamet Widodo, e. a. (2022). Media Pembelajaran Virtual Reality Mata Kuliah

Pengantar Teknologi Komputer pada Jurusan Teknik Komputer Politeknik

Negeri Sriwijaya. Jurnal Penelitian limu dan Teknologi Komputer, vol.
1,no. 1, 17 Apr. 2022, doi:10.5281./4386/5.jupiter.2022.04.

S. (2020). Implementasi Telekomunikasi, Internet dan Teknologi
irkabel pada PT ALDMIC Indonesia. Jakarta: Universitas Mercubuana
\karta.

Optimized using
trial version
www.balesio.com




100

Ulfah, N. d. (2017). Analisis Monitoring Frekuensi Radio Microwave pada Sistem
Jaringan Seluler Kabupaten Tana Toraja. Makassar: Universitas
Muhammadiyah Makassar.

Yuda, A. K., Imansyah, F., Suryadi, D., Marpaung, J., & Yacoub, R. R. (2021).
Analisis Kinerja Transmisi Microwave Link End Site pada Monitoring
Menggunakan Imaster NCE. Pontianak: Universitas Tanjungpura
Pontianak.

Yudhanto, Y., & Sulistiawan, A. (2022). In Y. Yudhanto, & A. Sulistiawan,
Panduan Aplikasi Virtual Reality (VR) (p. 187). Jakarta: PT Elex Media
Komputindo.

Optimized using
trial version
www.balesio.com




101

LAMPIRAN

Lampiran 1 Method of Procedure Commissioning Test

Orchesirating NEC

Makasar, 2023

Method of Procedure (MoP)
COMMISSIONG TEST iPASO 1000 FOR TEKNIK ELEKTO
UNIVERSITAS HASANUDDIN

March, 2023

MULYONO 0812-8868-1422 (Technical Support)
Project Implementation

PT.NEC INDOMESIA

Lampiran 2 Screenshot Commissioning Process

1. Login iPaso

Login

Optimized using
trial version
www.balesio.com




102

2. Equipment Setup
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3. Radio Configuration
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6. Modem Port Setting
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7. TX Port Setting
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8. Equipment Clock Setting
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Lampiran 3 Script
1. ObjectActiveAll.cs

using System.Collections;
using System.Collections.Generic;
using UnityEngine;
ObjectActiveAll : MonoBehaviour
GameObject[] objectsToActivate;

GameObject buttonToShow;

GameObject infocanva;

Update()

allActivated =
offCanva = 5
foreach (GameObject obj in objectsToActivate)

{
if (lobj.activeSelf)
{
allActivated =

break;

buttonToShow.gameObject.SetActive(allActivated);

infocanva.gameObject.SetActive(allActivated);

b System.Collections;

b System.Collections.Generic;
b UnityEngine;

b UnityEngine.Events,
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using UnityEngine.SceneManagement;
ManageScene : MonoBehaviour
GameObject objectTrigger;

UnityEvent onPressed, onReleased;
namascene;

Update()

OnTriggerEnter(Collider other)

if (other.gameObject == objectTrigger)
{

SceneManager.LoadScene(namaScene);

OnTriggerExit(Collider other)
if (other.gameObject == objectTrigger)
{

onReleased.Invoke();

3.

b System.Collections;
b System.Collections.Generic;
b UnityEngine;

DelayStart : MonoBehaviour
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GameObject delayTimeStart;
timeDelay = 2f;

Start()

StartCoroutine(PlayShow());

}
IEnumerator PlayShow()

{

yield return WaitForSeconds(timeDelay);
delayTimeStart.SetActive( );

4. DelayEnd.cs

using System.Collections;
using System.Collections.Generic;
using UnityEngine;

DelayEnd : MonoBehaviour

GameObject delayTime;
timeDelay = 2f;

Start()

StartCoroutine(PlayShow());

IEnumerator PlayShow()
{

yield return WaitForSeconds(timeDelay);
delayTime.SetActive( );

b System.Collections;

b System.Collections.Generic;
b UnityEngine;

b Oculus.Interaction;
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SnapTolLocation : MonoBehaviour

grabbed;
insideSnapZone;
Snapped;

GameObject ObjectPart;

GameObject SnapRotationReference;

OnTriggerEnter(Collider other)

if (other.gameObject.name == ObjectPart.name)

{

insideSnapZone = 5
Debug.Log("Triggeron");

OnTriggerExit(Collider other)

if (other.gameObject.name == ObjectPart.name)

{

insideSnapZone =

Debug.Log("Trigger0off");

SnapObject()

if (grabbed == && insideSnapZone ==
{

ObjectPart.gameObject.transform.position
bform. position;
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ObjectPart.gameObject.transform.rotation =
SnapRotationReference.transform.rotation;
Snapped = g

Update()

grabbed =
ObjectPart.GetComponent<Grabbable>().TransferOnSecondSelection;

SnapObject();

6. SnapPoint.cs

using System.Collections;

using System.Collections.Generic;
using UnityEngine;

using Oculus.Interaction;

SnapPoint : MonoBehaviour

GameObject ObjectToSnap;

isSnapped;

objectSnapped;
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Start()

Update()

grabbed =
GetComponent<Grabbable>().TransferOnSecondSelection;

if (objectSnapped ==
{

GetComponent<Rigidbody>().isKinematic =

isSnapped = 5
transform.SetParent(ObjectToSnap.transform);

if (objectSnapped == && grabbed ==

{
GetComponent<Rigidbody>().isKinematic
GetComponent<Rigidbody>().useGravity =
transform.SetParent( );

7.

using System.Collections;
using System.Collections.Generic;
using UnityEngine;

ObjectPakai : MonoBehaviour

GameObject objectUse;
GameObject objectTriggerTo;
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OnTriggerEnter(Collider other)

if (other.gameObject == objectTriggerTo)

{
objectUse.SetActive( )

8. ActiveTriggerPoint.cs

using System.Collections;
using System.Collections.Generic;
using UnityEngine;
ActiveTriggerPoint : MonoBehaviour
GameObject pointOnTrigger;
activePoint;

GameObject NextActive;

Start()

Update()

OnTriggerEnter(Collider other)

if (other.gameObject.name == pointOnTrigger.name)

{

activePoint =

OnTriggerExit(Collider other)

if (other.gameObject.name == pointOnTrigger.name)

{
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activePoint =

9. PointOnRunning.cs

using System.Collections;

using System.Collections.Generic;
using UnityEngine;

using UnityEngine.Events;

PointOnRunning : MonoBehaviour
GameObject[] pointOnActive;
pointAdd;

running =

UnityEvent onPressed, onReleased;
Update()

if (componentLaunch() == && running ==

{

onPressed?.Invoke();

running =

if (componentLaunch() == && running ==

{

onReleased?.Invoke();

running =

componentLaunch()

for ( i =0; i < pointOnActive.Length; i++)

pointAdd =
OnActive[i].GetComponent<ActiveTriggerPoint>().activePoint;
if (pointAdd == )
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}

return

10. CableComponent.cs

using System.Collections;

using System.Collections.Generic;
using UnityEngine;

using UnityEditor;

CableComponent : MonoBehaviour
Class members
[SerializeField] Transform endPoint;

[SerializeField] Material cableMaterial;

[SerializeField] cablelLength = 0.5F;

[SerializeField] totalSegments = 5;

[SerializeField] segmentsPerUnit = 2f;
segments = 9,

[SerializeField] cableWidth = 0.1f;

[SerializeField] verletIterations
[SerializeField] solverIterations

[SerializeField] stiffness = 1f;

LineRenderer line;
CableParticle[] points;

Initial setup

Start()

InitCableParticles();
InitLineRenderer();
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InitCableParticles()

if (totalSegments > 0)
segments totalSegments;
else
segments = Mathf.CeilToInt (cablelLength *
segmentsPerUnit);

Vector3 cableDirection = (endPoint.position -
transform.position).normalized;
initialSegmentLength = cablelLength / segments;
points = CableParticle[segments + 1];

for ( pointIdx = 0; pointIdx <= segments; pointIdx++)

Vector3 initialPosition = transform.position +
(cableDirection * (initialSegmentLength * pointIdx));

points[pointIdx] =
CableParticle(initialPosition);

}

CableParticle start = points[0];
CableParticle end = points[segments];
start.Bind( .transform);
end.Bind(endPoint.transform);

InitLineRenderer()

line = .gameObject.AddComponent<LineRenderer>();
line.SetWidth(cableWidth, cableWidth);
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line.SetVertexCount(segments + 1);
line.material = cableMaterial;
line.GetComponent<Renderer>().enabled =

Render Pass
Update()

RenderCable();

RenderCable()

for ( pointIdx = ©; pointIdx < segments + 1;
pointIdx++)

{

line.SetPosition(pointIdx, points
[pointIdx].Position);

}

Verlet integration & solver pass
FixedUpdate()

for ( verletIdx = 0; verletIdx < verletIterations;
verletIdx++)
{
VerletIntegrate();
SolveConstraints();
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VerletIntegrate()

Vector3 gravityDisplacement = Time.fixedDeltaTime *
Time.fixedDeltaTime * Physics.gravity;
foreach (CableParticle particle in points)

{
particle.UpdateVerlet(gravityDisplacement);

SolveConstraints()

for ( iterationIdx = ©; iterationIdx <
solverIterations; iterationIdx++)

{

SolveDistanceConstraint();
SolveStiffnessConstraint();

Solver Constraints

SolveDistanceConstraint()

segmentLength = cablelength / segments;
for ( SegIdx = 0; Segldx < segments; SegIldx++)
{
CableParticle particleA = points[SegIdx];
CableParticle particleB = points[SegIdx + 1];
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SolveDistanceConstraint(particleA, particleB,
segmentLength);

}

SolveDistanceConstraint(CableParticle particleA,
CableParticle particleB, segmentLength)

{

Vector3 delta = particleB.Position - particleA.Position;

currentDistance = delta.magnitude;
errorFactor = (currentDistance - segmentLength) /
currentDistance;

if (particleA.IsFree() && particleB.IsFree())

{

particleA.Position += errorFactor * 0.5f * delta;
particleB.Position -= errorFactor * 0.5f * delta;

}
else if (particleA.IsFree())

{

particleA.Position += errorFactor

}
else if (particleB.IsFree())

{

particleB.Position -= errorFactor

SolveStiffnessConstraint()

distance = (points[@].Position -
s[segments].Position).magnitude;
if (distance > cablelength)
{

foreach (CableParticle particle in points)
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SolveStiffnessConstraint(particle, distance);

SolveStiffnessConstraint(CableParticle cableParticle,
distance)

{

11. katrolsnapping.cs

using System.Collections;
using System.Collections.Generic;
using UnityEngine;

katrolsnaping : MonoBehaviour

Transform targetObject;
snappingThreshold = 0.5f;
GameObject objKatrol;
isSnapped =

GameObject taliIkat;

Animator animator;
nameSetAnimatorNaik;
nameSetAnimatorTurun;

OnTriggerEnter(Collider other)
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Debug.Log("Trigger Entered");
if (other.gameObject == objKatrol && !isSnapped)
{
distanceToTarget =
Distance(transform.position, targetObject.position);
if (distanceToTarget < snappingThreshold)

{

SnapToTarget();

OnTriggerExit(Collider other)
if (other.gameObject == objKatrol && isSnapped)
{

UnsnapFromTarget();

SnapToTarget()

transform.parent = targetObject;
GetComponent<Collider>().enabled =
isSnapped = 5

animator.SetTrigger(nameSetAnimatorNaik);

taliIkat.SetActive( );

UnsnapFromTarget ()
transform.parent = g
GetComponent<Collider>().enabled =
isSnapped = 5

animator.SetTrigger(nameSetAnimatorTurun);

taliIkat.SetActive( );

a ‘w jutton.cs
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9) using System.Collections;
using System.Collections.Generic;

using UnityEngine;
LiftButton : MonoBehaviour
GameObject player;
Vector3 naik;
Vector3 turun;

Transform targetPosition;

MoveToTargetUp()

player.transform.position = naik;

MoveToTargetDown ()

player.transform.position = turun;
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Lampiran 4 Hasil VValidasi Ahli Materi

UJI MATERI
Prototype Aplikasi Simulasi Instalasi Microwave Link Berbasis Teknologi Virtual Reality
Nama : Mulyono

Bidang Keahlian : Telekomunikasi
Instansi : PT. NEC Indonesia

Berilah tanda centang (V') pada kolom yang disediakan sesuai dengan penilaian untuk validasi materi
pada “Aplikasi Simulasi Instalasi Microwave Link Berbasis Teknologi Virtual Reality™

Konten Virtual
No Valid s Keterangan
Simulasi Rincian Valid
Mclakukan pemeriksaan W
Komponen Outdoor
Pengecekan
) Komponen dan | Melakukan pemeriksaan
Peralatan Komponen Indoor
Instalasi

Mclakukan pemeriksaan
Peralatan Standar Instalasi

Install perangkat IDU iPaso
1000 ke rack server
2 | Instalasi Indoor

Install Power rectifier ke rack
server

SN S| S| S

Pemasangan transition HUB ke
bagian belakang poros antenna

<

Pemasangan  Interface  plate
pada bagian belakang poros v

antenna
3 Instalasi Pemasangan perangkat ODU ke w4
Outdoor antenna

Pemasangan Mounting KIT ke of
antenna

Pemasangan antena ke pole 4
antena

Optimized using
trial version
www.balesio.com




Optimized using
trial version
www.balesio.com

Pemasangan antena ke tower

Instalasi Kabel

Melakukan pemasangan kabel
coaxial pada sisi perangkat IDU
iPaso 1000 dengan perangkat
ODU,

Melakukan pemasangan kabel
grounding pada sisi perangkat
IDU iPaso 1000 dengan
perangkat ODU

Memasang kabel LVDS pada
power rectifier ke perangkat
IDU iPasov 1000

<

Pemasangan kabel power

Pemasangan kabel cthernet

Commissioning
test

Equipment Setup

Radio Configuration

Adaptive Modulation Rate

Network Management Setting

Modem Port Setting

TX Power Setting

Equipment Clock Setting

Date and Time

Aktivasi Port Ethernet

% ISIS|ISISISIS| NSNS S
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Komentar / Saran

..................................................................................................................
..................................................................................................................

Setelah dilakukan kajian materi terkait proses instalasi microwave link yang terkandung dalam
“Prototype Aplikasi Simulasi Instalasi Microwave Link Berbasis Teknologi Virtual

Reality” dengan ini dinyatakan:
Layak digunakan untuk praktikum

D Tidak layak digunakan untuk praktikum

Validator.
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UJI MATERI
Prototype Aplikasi Simulasi Instalasi Microwave Link Berbasis Teknologi Virtual Reality

Nama : Nur Kholik Katu
Bidang Keahlian : Telekomunikasi
Instansi : Huawei Technologies Co.,Ltd

Berilah tanda centang (V') pada kolom yang disediakan sesuai dengan penilaian untuk validasi materi
pada “Aplikasi Simulasi Instalasi Microwave Link Berbasis Teknologi Virtual Reality”

Konten Virtual
No Valid e Keterangan
Simulasi Rincian Valid
Melakukan pemeriksaan &
Komponen Outdoor
Pengecckan
Komponen dan | Melakukan pemeriksaan
1 v
Peralatan Komponen Indoor
Instalasi
Meclakukan pemeriksaan v
Peralatan Standar Instalasi
Install perangkat IDU iPaso v
1000 ke rack server
2 | Instalasi Indoor
Install Power rectifier ke rack v

server

Pemasangan transition HUB ke v
bagian belakang poros antenna

Pemasangan  Interface  plate
pada bagian belakang poros |

antenna
3 Instalasi Pemasangan perangkat ODU ke |,
Outdoor antenna

Pemasangan Mounting KIT ke v
antenna

Pemasangan antena ke pole o
antena
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Pemasangan antena ke tower

4 Instalasi Kabel

Melakukan pemasangan kabel
coaxial pada sisi perangkat IDU
iPaso 1000 dengan perangkat
oDU,

Melakukan pemasangan kabel
grounding pada sisi perangkat
IDU iPaso 1000 dengan
perangkat ODU

Memasang kabel LVDS pada
power rectifier ke perangkat
IDU iPaso 1000

Pemasangan kabel power

Pemasangan kabel ethernet

5 Commissioning
test

Equipment Setup

Radio Configuration

Adaptive Modulation Rate

Network Management Setting

Modem Port Setting

TX Power Setting

Equipment Clock Setting

Date and Time

Aktivasi Port Ethernet
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Komentar / Saran:

Overall secara konsep teori sudah sesuai dengan implementasi secara praktis di lapangan,
mungkin butuh diberi catatan diawal bahwa perangkat yang digunakan adalah dari produk NEC,
karena dalam konfigurasi sistem tentu akan berbeda dengan produk lain.

Setelah dilakukan kajian materi terkait proses instalasi microwave link yang terkandung dalam
“Prototype Aplikasi Simulasi Instalasi Microwave Link Berbasis Teknologi Virtual
Reality” dengan ini dinyatakan:

Layak digunakan untuk praktikum

D Tidak layak digunakan untuk praktikum

Validator.
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Lampiran 5 Lembar Hasil Pengujian Black Box
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Lampiran 6 Dokumentasi Proses Pengujian Prototype
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Lampiran 7 Manual Operation Modul VR

MANUAL OPERATION VR MODUL
“SIMULASI INSTALASI MICROWAVE LINK?”

LABORATORIUM ANTENA DAN PROPAGASI GELOMBANG
DEPARTEMEN TEKNIK ELEKTRO
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS HASANUDDIN
2024
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A. Install Oculus Quest

1. Download Oculus Software (Oculus Quest 2) pada browser.

2. Tampilan setelah mengunduh software

G OculusSetup.exe [ N 4

4.6 MB = Done

3. Selanjutnya, install software pada laptop.

- » 4 & > ThisPC » Downloads

o Quick access
@ OneDiive

= This PC

¥ 3D Objects
B Desktop

5 Documents
& Downloads
& Music

&= Pictures

l Videos

& Windows [C)

¥ Network

280 iterns

Optimized using
trial version
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Eanlier this week {1}

-

OcubusSetup

Open

s‘ Run as adminisiratos

B share with Skype

#] Open with Code
Troubleshoot cornpatibdity
Pin tox Stairt

12 shae

Give access to
BB Add to archive...
B Add to "OculisSetup.rar
B compress and emai.
= ] Compress e "OcuhsSetup.ra and emal
Pin 1o taskbar
Resione previous versions
Saend to
Cut
Copy
Create shortout
Dalete

Rsrnarme

Properties
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4. Tekan tombol “Get Started”

o

English (UK) «

Welcome to Oculus

5. Kemudian, pilih “Agree”

Review Terms and
Conditions

6. Selanjutnya, tekan “Install Now” untuk mulai menginstall software oculus

Install Oculus Software

C:\Program Files\Oculus\ +

Install Now

Optimized using
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7. Tunggu hingga proses install selesai

Install Oculus Software

174GB/213GB - 3,11MB /»

Ket: Proses install software

Install Oculus Software

installing

8. Proses instalasi software oculus telah selesai.

Installed

Optimized using
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Tampilan software oculus pada dekstop

9. Setelah software oculus selesai diinstall, selanjutnya dilakukan proses
Login ke akun oculus. Pilih “Log into a Meta account”

Meta

English (UK) ~

Log into a Meta account

b Log into an organization-managed account

Log in

10. Pilih “Continue with email address”

© o o R . I - o

0 e suth meta com ; * = L 8

00 Meta

Log in or create a Meta account
() Continue with Facebook
(G) continue with Instagram

£ Continue with email address

Optimized using
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11. Masukkan email address sesuai dengan email yang digunakan pada
perangkat Oculus Quest 2. Selanjutnya tekan tombol “Next” untuk
melanjutkan proses login ke akun oculus.

B € 8 ey gy | O a + - n

< X

What's your email address?

12. Masukkan kode yang terkirim ke Alamat email yang tadi di cantumkan.
Kemudian tekan tombol Next untuk login ke akun oculus.

< x

Check your emails

Enter the code we sent to labantena 2019@gmalloam 1o lag In

Hi Lab,

You can log in to your Meta account by
entering the following code.

1 PN R R AE  TVBR LB, ¥

Resend code
Login code

358360

Enter pasawnd instesd “ If you did not try to log in, you can
disregard this message.

13. Tekan tombol “Next” ntuk mengonfirmasi akun oculus dengan melakukan
proses autentikasi

< X

Confirm your Meta account

We need to authenticate your account. Please select a method below

Send SMS to s+t 8718

Optimized using
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14. Masukkan kode yang masuk sesuai dengan m etode yang dipilih,
kemudian tekan “Next”

< X

Confirm your Meta account

Enter the 6-digit code that we've just sent you to confirm your account

Use 547869 for two-factor

authentication on your Meta
account.

15. Pilih “Continue as Lab” untuk melanjutkan proses login. Maka akan
muncul pemberitahuan untuk berpindah aplikasi. Selanjutnya pilih “Yes”.

B O § Py ol inpeesing | W | 00 Mets

00 Meta

Continue as Lab Antena

Lbantena2019ggmail com

16. Berikut tampilan halamanan pada software oculus setelah dilakukan proses
login

Optimized using
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B. Menghubungkan Laptop /PC dengan Perangkat Oculus
1. Pastikan bahwa headset Oculus Quest 2 sudah dinyalakan dan siap
digunakan.
2. Buka aplikasi Oculus di Laptop/PC

Metode Akses “Oculus Link” atau “Air Link”:

3. Jika Anda ingin menggunakan kabel, pastikan kabel USB-C ke USB 3.0
yang mendukung Oculus Link terhubung antara headset dan komputer.

4. Jika Anda menggunakan Air Link (koneksi nirkabel), pastikan Wi-Fi di
komputer dan headset Anda terhubung ke jaringan yang sama.

Metode Oculus Link:

= Colokkan kabel USBC ke Laptop/PC dan ujung lainnya di colokkan pada
headset VR

K. Pada headset VR pilih menu pengaturan, lalu pilih ‘System’

Optimized using
trial version
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I.  Pilih ‘Quest Link’ kemudian aktifkan lalu pilih ‘Launch Quest Link’.
Apabila Launch Quest Link tidak muncul, shutdown headset kemudian

nyalakan kembali.

n. Kemudian pilih ‘Enable’

Enable Oculus Link

Optimized using
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0. Selanjutnya, akan muncul background putih kotak -kotak yang
mendandakan bahwa perangkat Oculus Quest 2 telah terhubung dengan
Laptop/PC

Metode Air Link:
= Jika Anda menggunakan Air Link, pastikan headset (perangkat Oculus
Quest 2) dan Laptop/PC terhubung ke jaringan yang sama.

Disconnect

Network & Internet settings

ge ()
Mobile
Airplane mode hotspot

Optimized using
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= Setelah perangkat Oculus Quest 2 dan Laptop/PC terhubung ke jaringan
yang sama, selanjutnya pilih menu ‘Quick Access’ pada headseat Oculus

Quest 2 kemudian pilih opsi ‘Quest Link’.

= Pilih ‘Use Air Link’ (aktifkan). Kemudian pilih ‘Pair’

Optimized using
trial version
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= Konfirmiasi kode pemasangan yang tertampil pada Laptop/PC (lihat
tampilan Laptop/PC)

= Pada Laptop/PC tekan ‘Confirm’

Air Link Pairing

Make sure thes code & shown 0n your headset

O) i 124 B 18] &7

C.nalCaﬁ‘

= Tekan Close. Lalu kembali ke headset Oculus Quest 2 kemudian pilih

Continue’

Air Link Pairing

Optimized using
trial version
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= Selanjutnya tekan ‘Launch’ maka perangkat Oculus Quest 2 telah
terhubung ke Laptop/PC.

& Quest 2 and Touch

Optimized using
trial version
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B. Casting VR
1. Buka tautan https://www.oculus.com/casting/ pada browser
“Tekan tombol ‘LOG IN’”

€ 0 = o Nt o L D0

Meta Quest PRODUCTS EXPERIENCES APPS & DAMES SUPPORT

Log into Oculus to start casting

LOO IN

Meta Quest

2. Tampilan setelah Login ke akun yang terhubung di perangkat Oculus
Quest 2

* g = Er N &

Meta Quest PRODUCTS EXPERIENCES AFFS & GAMES SUFPORT

oo :

Start casting to this private link from your headset
e :=..-n.v|--_Bhmwn'n:-:-—---.-.-
m Goto Camara

Optimized using
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4. Kemudian, pilih menu kamera pada perangkat Oculus Quest 2

157

5. Pilih Cast

6. Pilih komputer kemudian tekan tombol “Next”

Cast from this headset

Share your VR view with another device

i

Available devices

! Meta Quest moblle app

Computer

=

Optimized using
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7. Apabila terdapat titik merah pada tampilan pada headset VR, maka proses
casting telah dimulai.
8. Selanjutnya pada tampilan PC/Laptop setelah beberapa saat maka akan

muncul casting dari headset VR. Berikut tampilan casting pada layar PC/

Laptop.

C. Cara Membuka Aplikasi Simulasi Instalasi Microwave Link pada
Headset VR
1. Hidupkan perangkat Oculus Quest
2. Pilih menu “App Library”

3. Kemudian, tekan dropdown “All” lalu pilih “Unknown Source”

Optimized using
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4. Pilih “Simulasi Instalasi Microwave Link”

5. Berikut tampilan awal simulasi instalasi microwave link setelah dijalankan
di headseat VR

Optimized using
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D. Tata Cara Menjalankan Simulasi Instalasi Microwave Link

-

=MENU " '] © TOMBOL OCULUS
X-Y . ™
THUMBSTICK-KANAN " A-B THUMBSTICK-KIRI
CANALOG) e

- CANALOG)
&

.\

TRIGGER

GRIP

1. Adapun cara untuk berinteraksi dengan canvas yaitu dengan mengarahkan
controller VR ke “canvas button” kemudian menekan tombol “grip” maka
akan muncul teks selanjutnya.

Selamat Datang di Laboratorium
Virtual Sistem Telekomunikas!

L

2. Untuk proses mengenakan APD:

e Arahkan controller ke setiap objek kemudian tekan tombol “grip”
pada controller
Setelah itu, Objek yang menjadi target akan hilang kemudian
checkbox nama objek yang dituju akan terverifikasi atau tercekilis.

Optimized using
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Pesatn melakukan tunjuk pakal

User mengarahkan controller ke objek kemudian menekan tombol grip

Pesnrta maiakian s ket
APD

Helm Safety
Tas Perkakas
Rompi
Sepatu Salety

Sarung Tangan

Verifikasi objek

3. Untuk proses perpindahan ke scene berikutnya, player berjalan menuju pintu.
Pada saat player menyentuh collider yang ada pada pintu maka sistem secara
otomatis akan memproses perpindahan ke scene berikutnya.

4. Untuk proses pengecekana komponen dan peralatan standar instalasi,
dilakukan dengan cara mengarahkan controller ke setiap objek kemudian

kan tombol “grip” maka objek akan terverifikasi dengan mencentang

1 objek pada checkbox canvas (sama dengan tata cara mengenakan

Optimized using
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5. Untuk membuka pintu ruang kendali, dilakukan dengan cara menekan tombol
“trigger” pada controller kemudian menggerakkan tangan sebagaimana

gerakan membuka pintu sembari mendorong pintu ke depan.

6. Proses “grab” pada objek untuk melakukan proses instalasi perangkat link
microwave dilakukan dengan cara mengarahkan tangan virtual ke objek
kemudian menckan tombol “trigger” pada controller. Adapun posisi
pemasangan setiap objek yaitu sebagai berikut:

e Pemasangan Perangkat Indoor
Adapun proses pemasangan perangkat indoor yaitu dilakukan dengan cara
meletakkan perangkat berupa IDU iPasolink 1000 dan power rectifier ke open
rack server. Adapun urutan pemasangan perangkat ke rak server yaitu; 1) IDU
iPasolink 1000 A, 2) IDU iPasolink 1000 B, 3) Power rectifier

Berikut tampilan posisi letak pemasangan perangkat power rectifier beserta

perangkat IDU iPasolink 1000 A dan B ke open rak server.
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e Pemasangan Perangkat Outdoor
Berikut tata cara dan urutan pemasangan komponen outdoor instalasi link
microwave:

1) Memasang transition hub ke bagian belakang antenna microwave

-
D

2) Memasang interface plate pada bagian belakang antenna microwave

P

3) Memasang ODU iPaso di bagian belakang antenna dengan menggunakan
polarisasi vertikal dimana ODU dipasang secara horizontal dengan

memperhatikan symbol pada interface plate

Optimized using
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4) Memasang mounting KIT yang telah terakit pada sisi sbelakang antenna microwave

yang nantinya berfungsi sebagai penyangga antena

5) Memasang antenna microwave ke pole antenna dengan cara dijepit menggunakan

mounting kit

6) Memasang antena microwave pada tali yang akan menjadi alat bantu lifting antena

ke atas tower

Optimized using
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7) Memasang antena microwave ke tower. Berikut tampilan posisi pemasangan antena

microwave

8) Selanjutnya, dilakukan pemasangan mur pada tiap sudut kaki pole

e Intalasi Kabel
Adapun tahap proses instalasi kabel yaitu sebagai berikut:
1) Pertama-tama akan dilakukan instalasi kabel coaxial pada perangkat ODU iPaso

2) Selanjutnya, akan dilakukan instalasi kabel grounding pada perangkat ODU iPaso

Ket: Tampilan pemasangan kabel coaxial dan kabel
grounding pada perangkat ODU iPaso

Optimized using
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3) Setelah kabel coaxial dan kabel grounding dipasang pada perangkat ODU iPaso,
selanjutnya akan dilakukan penarikan kabel menuju ruang kendali

4) Selanjutnya, akan dilakukan instalasi kabel coaxial pada perangkat IDU iPaso 1000

5) Setelah memasang kabel coaxial, selanjutnya dilakukan instalasi kabel grounding

pada perangkat IDU iPaso 1000s

Kabel Cosxial

Ket: Pemasangan kabel coaxial dan keabel grounding
pada perangkat IDU iPaso 1000

6) Setelah kabel coaxial dan kabel grounding terpasang pada perangkat IDU iPaso
1000, selanjutnya dilakukan instalasi kabel LVDS 10 Pin pada sisi perangkat power
rectifier dan perangkat IDU Ipaso 1000.

7) Untuk menyalakan perangkat IDU dilakukan dengan cara mencolok kabel power
pada perangkat power rectifier kemudina sisi lainnya dicolok pada stop kontak.
Setelah kabel power terpasang, selanjutnya menekan tombol power yang ada pada
perangkat power rectifier kemudian tunggu beberapa saat untuk perangkat 1DU
dapat beroperasi. Berikut tampilan dari instalasi kabel LVDS 10 Pin dan kabel

power:

Skun 8iru

Kibet Pover

1 SKuH Meral

Srounding Port

Coaxial Port

LV0s 10 Pin

et: Tampilan posisi pemasangan kabel pada perangkat IDU iPaso
)00 dan perangkat power rectifier
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8) Setelah perangkat IDU iPaso aktif, selanjutnya akan dilakukan proses
commissioning test pada perangkat IDU iPaso 1000. Terlebih dahulu mencolok
kabel ethernet pada perangkat IDU iPaso 1000 A dan ujung lainnya dicolok pada
laptop.

9) Adapun untuk proses commissioning dilakukan dengan mengikuti arahan baik itu
berupa teks ataupun simbol yang ada pada tampilan layar laptop. apabila seluruh
proses dari commissioning telah selesai, maka simulasi instalasi microwave link
berbasis teknologi VR ini telah berhasil diselesaikan.
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