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Lampiran 2. Kuesioner Penelitian dan Pengujian 
1. Formulir Kuesioner Desain Aplikasi (Petani) 
Terima kasih telah meluangkan waktu untuk menjawab pertanyaan ini. 
Nama   : 
Nomor Telepon  : 
Daftar Pertanyaan 
1. Apakah anda atau anggota keluarga memiliki Smartphone ? 

a. Ya 
b. Tidak 

*Wawancara akan dilanjutkan, Jika responden memilih jawaban Ya. 
2. Apakah anda atau anggota keluarga terbiasa menggunakan aplikasi browser di smartphone seperti Google 

Chrome ataupun semacamnya ? 
a. Ya 
b. Tidak 

3. Apakah ada perusahaan yang menyediakan aplikasi dalam membantu proses aktivitas perkebunan anda ? 
a. Ya 
b. Tidak 

4. Dari mana anda biasanya mendapatkan informasi atau berita terkini mengenai Standar harga dan kualitas 
komoditi yang digunakan oleh pedagang setempat / lokal serta Produk Bahan Input di retailer ? 
a. Telepon Pedagang 
b. Sosial Media 

5. Siapa nama pedagang yang membeli produk pertanian anda, Serta dimana alamatnya ? 
Jawaban : 
……………………………………………………………………………………………………………………........................................................ 

6. Dimana anda membeli bahan input pertanian seperti bibit, benih, pupuk dan semacamnya ? 
Jawaban : 
………………………………………………………………………………………………………………………..................................................... 

7. Apakah anda memiliki pekerja kebun ? Jika Ya, Apakah detail datanya dapat diinformasikan ? 
a. Ya, 

……………………………………………………………………………………………………………………………......................................... 
b. Tidak 

8. Bagaimana anda biasanya memasarkan produk hasil perkebunan anda ? 
Jawaban : 
………………………………………………………………………………………………………………………..................................................... 

9. Apakah anda tertarik jika ada aplikasi yang dapat menyediakan harga yang kompetitif serta dapat membantu 
anda dalam memasarkan produk hasil perkebunan ? 
a. Ya 
b. Tidak 

10. Selain harga dan Pemasaran, Fitur seperti apa yang anda harapkan dari aplikasi tersebut ? 
Jawaban : 
………………………………………………………………………………………………………………………..................................................... 

11. Apakah ada hasil pertanian anda saat ini yang siap jual, Jika Ya apakah kami boleh tahu detailnya ? 
a. Ya, 

…………………….………………………………………………………………………………………………………........................................ 
b. Tidak 

12. Apakah anda bersedia informasi hasil pertanian tersebut kami masukkan dalam proses desain prototype 
aplikasi yang dibuat ? 
a. Ya 
b. Tidak 

13. Apakah anda bersedia sebagai responden kembali, Jika prototype aplikasinya telah dibuat ? 
a. Ya 
b. Tidak 

14. Apakah anda mengenal petugas lapangan seperti Penyuluh Pertanian, Formulator Benih, Pupuk, dan Pestisida 
di wilayah anda ? 
Jawaban : 
………………………………………………………………………………………………………………………..................................................... 

15. Apa tantangan yang anda hadapi selama ini dalam berkebun ? 
Jawaban : 

……………………………………………………………………………………………………………………………....................................................... 
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2. Formulir Kuesioner Desain Aplikasi (Pedagang) 
Terima kasih telah meluangkan waktu untuk menjawab pertanyaan ini. 
Nama   : 
Nomor Telepon  : 
Daftar Pertanyaan 
1. Apakah anda atau anggota keluarga memiliki Smartphone ? 

a. Ya 
b. Tidak 

*Wawancara akan dilanjutkan, Jika responden memilih jawaban Ya. 
2. Apakah anda atau anggota keluarga terbiasa menggunakan aplikasi browser di smartphone seperti 

Google Chrome ataupun semacamnya ? 
a. Ya 
b. Tidak 

3. Apakah ada perusahaan yang menyediakan aplikasi dalam membantu proses aktivitas jual beli anda 
? 
a. Ya 
b. Tidak 

4. Dari mana anda biasanya mendapatkan informasi atau berita terkini mengenai stok ketersediaan 
produk hasil perkebunan ? 
a. Telepon Petani 
b. Sosial Media 

5. Bagaimana metode anda dalam membeli produk hasil perkebunan di petani ? 
a. Menunggu di toko 
b. Keliling di desa 

6. Apakah anda mendistribusikan harga di tingkat petani ? Jika ya, metodenya seperti apa ? 
a. Ya, Metodenya : 

…………………………………………………………………………………………………………
………. 

b. Tidak 
7. Bagaimana anda berkomunikasi atau berdiskusi dengan sesama pedagang ataupun petani ? 

a. Ketemu langsung 
b. Lewat telepon 

8. Bagaimana anda biasanya memperoleh komoditi dengan jenis yang anda inginkan ? 
Jawaban : 
a. Menelpon petani 
b. Tidak ada 

9. Apakah anda tertarik jika ada aplikasi yang dapat menyediakan menu stok produk hasil perkebunan 
di petani dan membantu anda mendistribusikan harga komoditi di toko atau gudang anda ? 
a. Ya 
b. Tidak 

10. Selain Stok dan Distribusi harga, Fitur seperti apa yang anda harapkan dari aplikasi tersebut ? 
Jawaban : 
……………………………………………………………………………………………………………………
…………… 

11. Apakah anda bersedia informasi harga dari setiap komoditi tersebut kami masukkan dalam proses 
desain prototype aplikasi yang dibuat ? 
a. Ya 
b. Tidak 

12. Apakah anda bersedia sebagai responden kembali, Jika prototype aplikasinya telah dibuat ? 
a. Ya 
b. Tidak 

13. Apakah anda mengenal petugas lapangan seperti Penyuluh Pertanian, Formulator Benih, Pupuk, 
dan Pestisida di wilayah anda ? 
Jawaban : 
……………………………………………………………………………………………………………………
…………… 

14. Apa tantangan yang anda hadapi selama ini dalam proses jual beli produk hasil perkebunan ? 
Jawaban : 

……………………………………………………………………………………………………………………

……………..............................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 
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3. Formulir Kuesioner Desain Aplikasi (Retailer) 
Terima kasih telah meluangkan waktu untuk menjawab pertanyaan ini. 
Nama   : 
Nomor Telepon  : 
Daftar Pertanyaan 
1. Apakah anda atau anggota keluarga memiliki Smartphone ? 

a. Ya 
b. Tidak 

*Wawancara akan dilanjutkan, Jika responden memilih jawaban Ya. 
2. Apakah anda atau anggota keluarga terbiasa menggunakan aplikasi browser di smartphone seperti 

Google Chrome ataupun semacamnya ? 
a. Ya 
b. Tidak 

3. Apakah ada perusahaan yang menyediakan aplikasi dalam membantu proses aktivitas jual beli anda 
? 
a. Ya 
b. Tidak 

4. Bagaimana anda biasanya memasarkan produk retail anda ? 
a. Telepon Petani 
b. Sosial Media 
c. Tidak ada 
d. Lainnya : 

………………………………………………………………………………………………………………
…………….. 

5. Bagaimana metode anda dalam menjual produk retail anda ? 
a. Menunggu di toko 
b. Keliling di desa 
c. Lainnya : 

…………………………………………………………………………………………………………
………………….. 

6. Bagaimana anda berkomunikasi ataupun berdiskusi dengan sesama retailer ataupun petani ? 
a. Ketemu langsung 
b. Lewat telepon 

7. Apakah anda tertarik jika ada aplikasi yang dapat membantu anda dalam memasarkan produk retail 
anda ? 
a. Ya 
b. Tidak 

8. Selain Pemasaran, Fitur seperti apa yang anda harapkan dari aplikasi tersebut ? 
Jawaban : 
……………………………………………………………………………………………………………………
…………… 

9. Apakah anda bersedia informasi dari produk retail anda tersebut kami masukkan dalam proses 
desain prototype aplikasi yang dibuat ? 
a. Ya 
b. Tidak 

10. Apakah anda bersedia sebagai responden kembali, Jika prototype aplikasinya telah dibuat ? 
a. Ya 
b. Tidak 

11. Apakah anda mengenal petugas lapangan seperti Penyuluh Pertanian, Formulator Benih, Pupuk, 
dan Pestisida di wilayah anda ? 
Jawaban : 
……………………………………………………………………………………………………………………
…………… 

12. Apa tantangan yang anda hadapi selama ini dalam proses jual beli produk retail ? 
Jawaban : 
……………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………

………………………………….................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 
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4. Formulir Kuesioner Testing Desain Aplikasi 

Terima kasih telah meluangkan waktu untuk menjawab pertanyaan ini. 

Nama   : 
Jenis Kelamin  : 
Alamat   : 
Nomor Telepon  : 

No. Pertanyaan 
Skor 

STS TS N S SS 

1 Saya akan menggunakan sistem ini lagi 

     

2 Menurut saya, Sistem ini terlalu rumit untuk digunakan 

     

3 Menurut saya, Sistem ini cukup mudah untuk digunakan 

     

4 Saya memerlukan pendamping untuk menggunakan sistem ini 

     

5 
Menurut saya, Fitur dan menu pada sistem ini menarik dan mudah 
digunakan 

     

6 
Menurut saya, Fitur dan menu pada sistem ini tidak konsisten dan 
tidak bermanfaat 

     

7 
Menurut saya, Orang awam akan dengan mudah memahami dan 
menggunakan sistem ini 

     

8 Saya merasa sistem ini efektif dalam mencapai tujuannya 

     

9 Saya merasa nyaman saat menggunakan sistem ini 

     

10 
Saya harus mempelajari terlebih dahulu sistem ini sebelum saya 
menggunakannya 

     

Keterangan : 

STS : Sangat tidak setuju 

TS  : Tidak setuju 

N  : Netral 

S  : Setuju 

SS  : Sangat setuju 
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Lampiran 2. Detail Desain Website Pasar Lokal 

1. Interfaced Halaman Landing page 

 
Gambar  25. Halaman Beranda 

 
Gambar  26. Halaman Tentang 

 
Gambar  27. Halaman Artikel 

 
Gambar  28. Halaman Kontak 

2. Interfaced Halaman Pendaftaran Pengguna 

 
Gambar  29. Halaman Beranda 

 
Gambar  30. Halaman Login 
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Gambar  31. Halaman User Login 

 
Gambar  32. Halaman Dashboard 

 
Gambar  33. Halaman Form Pendaftaran 

 
Gambar  34. Halaman Form Pendaftaran terisi 

 
Gambar  35. Halaman User berhasil dibuat 

 
Gambar  36. Halaman Detail Akun 
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3. Interfaced Halaman Menu Dashboard 

 
Gambar  37. Halaman Menu Dashboard 

4. Interfaced Halaman Menu Petani 

 
Gambar  38. Halaman Menu Petani 

 
Gambar  39. Halaman Tambah Data Menu Petani 

 
Gambar  40. Halaman Tambah Data Menu terisi 

 
Gambar  41. Halaman Notifikasi Data Menu Petani berhasil disubmit 

 
Gambar  42. Halaman Data Menu Petani tersubmit 
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Gambar  43. Halaman Data Menu Petani 

 
Gambar  44. Halaman Data Menu Petani simulasi pencarian berdasarkan 

Komoditi 

 
Gambar  45. Halaman Data Menu Petani simulasi pencarian berdasarkan Desa 

 
Gambar  46. Halaman Menu Petani fitur pesan 

5. Interfaced Halaman Menu Pedagang 

 
Gambar  47. Halaman Menu Pedagang 

 
Gambar  48. Halaman Tambah Data Menu Pedagang 
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Gambar  49. Halaman Tambah Data Menu Pedagang terisi 

 
Gambar  50. Halaman Notifikasi Data Menu Pedagang berhasil disubmit 

 
Gambar  51. Halaman Data Menu Pedagang tersubmit 

 
Gambar  52. Halaman Data Menu Pedagang 

 
Gambar  53. Halaman Data Menu Pedagang simulasi pencarian berdasarkan 

Komoditi 

 
Gambar  54. Halaman Data Menu Pedagang simulasi pencarian berdasarkan 

Desa 
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Gambar  55. Halaman Menu Pedagang fitur pesan 

6. Interfaced Halaman Menu Retailer 

 
Gambar  56. Halaman Menu Retailer 

 
Gambar  57. Halaman Tambah Data Menu Retailer 

 
Gambar  58. Halaman Tambah Data Menu Retailer terisi 

 
Gambar  59. Halaman Notifikasi Data Menu Retailer berhasil disubmit 

 
Gambar  60. Halaman Data Menu Retailer tersubmit 
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Gambar  61. Halaman Data Menu Retailer 

 
Gambar  62. Halaman Data Menu Retailer simulasi pencarian berdasarkan 

Barang 

 
Gambar  63. Halaman Data Menu Retailer simulasi pencarian berdasarkan 

Desa 

 
Gambar  64. Halaman Menu Retailer fitur pesan 

7. Interfaced Halaman Menu Maps 

 
Gambar  65. Halaman Menu Maps 

 
Gambar  66. Halaman Detail Fitur Menu Maps 
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Gambar  67. Halaman Detail Fitur Menu Maps Aktif 

 
Gambar  68. Halaman Fitur Menu Maps Behind 

8. Interfaced Halaman Menu Pekerja 

 
Gambar  69. Halaman Menu Pekerja 

 
Gambar  70. Halaman Tambah Data Menu Pekerja 

 
Gambar  71. Halaman Tambah Data Menu Pekerja Terisi 

 
Gambar  72. Halaman Notifikasi Data Menu Pekerja berhasil disubmit 
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Gambar  73. Halaman Data Menu Pekerja tersubmit 

 
Gambar  74. Halaman Data Menu Pekerja simulasi pencarian berdasarkan 

Keahlian 

 
Gambar  75. Halaman Data Menu Pekerja simulasi pencarian berdasarkan Desa 

9. Interfaced Halaman Menu Staf 

 
Gambar  76. Halaman Menu Staf 

 
Gambar  77. Halaman Tambah Data Menu Staf 

 
Gambar  78. Halaman Notifikasi Data Menu Staf berhasil disubmit 
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Gambar  79. Halaman Data Menu Staf tersubmit 

 
Gambar  80. Halaman Data Menu Staf simulasi pencarian berdasarkan Jabatan 

 
Gambar  81. Halaman Data Menu Staf simulasi pencarian berdasarkan Instansi 

10. Interfaced Halaman Menu Forum 

 
Gambar  82. Halaman Menu Forum 

 
Gambar  83. Halaman Tambah Pertanyaan Menu Forum 

 
Gambar  84. Halaman Detail Pertanyaan Menu Forum 
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11. Interfaced Halaman Menu Informasi 

 
Gambar  85. Halaman Menu Informasi 

12. Interfaced Halaman Menu Pesan 

 
Gambar  86. Halaman Menu Pesan 

13. Interfaced Halaman Menu Akun 

 
Gambar  87. Halaman Menu Akun 

Lampiran 2. Detail Desain Mobile Pasar Lokal 

1. Interfaced Halaman Landing page 

 
Gambar  88. Halaman Beranda 

 
Gambar  89. Halaman Tentang 
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Gambar  90. Halaman Artikel 

 
Gambar  91. Halaman Kontak 

2. Interfaced Halaman Pendaftaran Pengguna 

 
Gambar  92. Halaman Login 

 
Gambar  93. Halaman Beranda 

 
Gambar  94. Halaman Pendaftaran 1 

 
Gambar  95. Halaman Pendaftaran 2 
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Gambar  96. Halaman Pendaftaran 3 

 
Gambar  97. Halaman Pendaftaran terisi 

 
Gambar  98. Halaman User berhasil dibuat 

 
Gambar  99. Halaman Detail Akun 

3. Interfaced Halaman Menu Dashboard 

 
Gambar  100. Halaman Dashboard 

4. Interfaced Halaman Menu Petani 

 
Gambar  101. Halaman Petani 
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Gambar  102. Halaman Tambah Data Petani 

 
Gambar  103. Halaman Tambah Data Petani 1 

 
Gambar  104. Halaman Tambah Data Petani Berhasil Submit 

 
Gambar  105. Halaman Data Petani Berhasil 

 
Gambar  106. Halaman Pencarian Data Menu Petani 1 

 
Gambar  107. Halaman Pencarian Data Menu Petani 2 
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Gambar  108. Halaman Pencarian Data Menu Petani (Komoditi) 

 
Gambar  109. Halaman Pencarian Data Menu Petani berdasarkan komoditi 

 
Gambar  110. Halaman Pencarian Data Menu Petani berdasarkan desa 

 
Gambar  111. Halaman Fitur Pesan Menu Petani 

5. Interfaced Halaman Menu Pedagang 

 
Gambar  112. Halaman Pedagang 

 
Gambar  113. Halaman Tambah Data Pedagang 
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Gambar  114. Halaman Tambah Data Pedagang 1 

 
Gambar  115. Halaman Tambah Data Pedagang Berhasil Submit 

 
Gambar  116. Halaman Data Pedagang Berhasil 

 
Gambar  117. Halaman Pencarian Data Menu Pedagang 1 

 
Gambar  118. Halaman Pencarian Data Menu Pedagang 2 

 
Gambar  119. Halaman Pencarian Data Menu Pedagang (Komoditi) 
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Gambar  120. Halaman Pencarian Data Menu Pedagang (Desa) 

 
Gambar  121. Halaman Fitur Pesan Menu Pedagang 

6. Interfaced Halaman Menu Retailer 

 
Gambar  122. Halaman Retailer 

 
Gambar  123. Halaman Tambah Data Retailer 

 
Gambar  124. Halaman Tambah Data Retailer 1 

 
Gambar  125. Halaman Tambah Data Retailer Berhasil Submit 
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Gambar  126. Halaman Data Retailer Berhasil 

 
Gambar  127. Halaman Pencarian Data Menu Retailer 

 
Gambar  128. Halaman Pencarian Data Menu Retailer (Barang) 

 
Gambar  129. Halaman Pencarian Data Menu Retailer (Desa) 

 
Gambar  130. Halaman Fitur Pesan Menu Retailer 

7. Interfaced Halaman Menu Maps 

 
Gambar  131. Halaman Menu Maps 
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Gambar  132. Halaman Detail Fitur Menu Maps 

 
Gambar  133. Halaman Detail Fitur Menu Maps Aktif 

 
Gambar  134. Halaman Detail Fitur Menu Maps Aktif 1 

8. Interfaced Halaman Menu Pekerja 

 
Gambar  135. Halaman Menu Pekerja 

 
Gambar  136. Halaman Tambah Data Pekerja 

 
Gambar  137. Halaman Tambah Data Pekerja Terisi 
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Gambar  138. Halaman Tambah Data Pekerja Berhasil 

 
Gambar  139. Halaman Data Pekerja Submitted 

 
Gambar  140. Halaman Pencarian Data Menu Pekerja 

 
Gambar  141. Halaman Pencarian Data Menu Pekerja (Desa) 

 
Gambar  142. Halaman Pencarian Data Menu Pekerja (Keahlian) 

9. Interfaced Halaman Menu Staf 

 
Gambar  143. Halaman Menu Staf 
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Gambar  144. Halaman Tambah Data Staf 

 
Gambar  145. Halaman Tambah Data Staf Terisi 

 
Gambar  146. Halaman Tambah Data Staf Berhasil 

 
Gambar  147. Halaman Data Staf Submitted 

 
Gambar  148. Halaman Pencarian Data Menu Staf 1 

 
Gambar  149. Halaman Pencarian Data Menu Staf 2 
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Gambar  150. Halaman Pencarian Data Menu Staf (Jabatan) 

 
Gambar  151. Halaman Pencarian Data Menu Staf (Instansi) 

10. Interfaced Halaman Menu Forum 

 
Gambar  152. Halaman Menu Forum 

 
Gambar  153. Halaman Fitur Forum 

 
Gambar  154. Halaman Tambah Pertanyaan Menu Forum 

11. Interfaced Halaman Menu Informasi 

 
Gambar  155. Halaman Menu Informasi 1 
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Gambar  156. Halaman Menu Informasi 2 

12. Interfaced Halaman Menu Pesan 

 
Gambar  157. Halaman Menu Pesan 

 
Gambar  158. Halaman Detail Pesan 

Lampiran 5. Dokumentasi Pengujian oleh calon pengguna 

 
Gambar  159. Pengujian Sistem di Retailer 

 
Gambar  160. Pengujian Sistem di Pedagang 

 
Gambar  161. Pengujian Sistem di Petani 



50 
 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP 

A. Data Pribadi 

1. Nama   : Dhedy Ardianto 

2. Tempat, Tanggal Lahir : Bulukae, 29 April 1996 

3. Alamat   : Perum. Asera Permai, Maros 

4. Kewarganegaraan : Indonesia 

 

B. Riwayat Pendidikan 

1. SMKN 2 WAJO (2011-2014) 

2. S1 Universitas Hasanuddin (2014-2019) 

3. S2 Universitas Hasanuddin (2021-2024) 

 

C. Pekerjaan dan Riwayat Pekerjaan 

• Jenis Pekerjaan   : Karyawan Swasta 

• NIP atau Identitas lain (NIK) : 2019.07.0544 

• Pangkat atau Jabatan  : Project Lead Certification 

 

D. Makalah pada Seminar/Konferensi Ilmiah Nasional dan Internasional 

Seminar Internasional LPPM Universitas Musamus Merauke, The 4th 

International Conference on Environmental Ecology of Food Security dengan 

judul “Information System for plantation products in Pitumpanua Subdistrict, 

Wajo District using Design Thinking Method”. 

  


