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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Rekomendasi 

Buku komik merupakan media komunikasi visual yang menarik, maka 

dirancanglah sebuah komik yang menargetkan anak-anak dan remaja sebagai target 

pembacanya sebagai suatu bentuk literatur edukasi bagi anak-anak dan remaja yang 

lebih menarik ketimbang dengan buku bacaan pada umumnya. Dengan menjaga 

kualitas, dan konsistensinya dalam menyuguhkan literasi yang disertai dengan 

ilustrasi-ilustrasi, maka suatu karya buku komik akan dengan mudah dikenali. 

Berdasarkan hal tersebut maka diperlukan visual yang dipadukan dengan elemen 

cerita yang menarik sehingga para pembaca lebih tertarik dan mudah memahami 

pesan dari si pembuat komik. 

B. Evaluasi 

Perancangan karya meliputi beberapa fase penting seperti pra-produksi, 

produksi hingga pasca produksi. Ketiga fase tersebut memiliki harmoni yang saling 

berkaitan satu sama lain. Mengingat keluaran karya ini adalah ilmu komunikasi, 

maka pesan yang disampaikannya adalah hal yang paling penting. Oleh karena itu,  

metode seperti concept testing sebaiknya digunakan untuk menguji karya tersebut 

sebelum disebarluaskan untuk memastikan bahwa pesan yang disampaikan 

konsisten dengan segmentasinya.  
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