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ABSTRAK

AUDYTA ELGINA ROSA. Elemen dan Karakteristik Budaya Tionghoa
dalam Game Genshin Impact (Dibimbing oleh Liu Qing).

Penelitian ini bertujuan untuk memberikan pemahaman kepada pembaca
mengenai elemen budaya Tiongkok dan karakteristiknya dalam game Genshin
Impact, khususnya dari negara Liyue. Liyue adalah sebuah negara fiksi di Tevyat,
yang dimodelkan berdasarkan kehidupan nyata di Tiongkok. Peneliti memilih topik
yang menjadi fokus penelitian berdasarkan topik yang populer di media sosial dan
apa yang paling banyak dibicarakan oleh orang-orang di luar negeri mengenai
budaya Tiongkok dalam Genshin Impact. Teori yang digunakan dalam penelitian ini
adalah teori nilai budaya. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini
adalah metode kualitatif deskriptif atau studi pustaka. Sumber data untuk penelitian
ini adalah game Genshin Impact dan data-data valid yang diperoleh dari media
seperti buku, jurnal, majalah, koran, dokumen cetak maupun digital di website resmi,
dan sumber-sumber lain yang berkaitan dengan subjek penelitian yang dapat
mendukung kemajuan penelitian.

Hasil dari penelitian menunjukkan bahwa unsur-unsur budaya dan
karakteristik Tionghoa Liyue diwujudkan dalam bentuk karakter, lanskap, arsitektur,
kostum, kesenian, dan makanan. Pada akhirnya, Genshin Impact secara efektif
menampilkan kekayaan dan keragaman budaya Tiongkok, memberikan pengalaman
dunia virtual Tevyat yang mendalam kepada para pemain, serta sebagai media untuk
menampilkan elemen dan karakteristik Tiongkok.

Kata kunci: Genshin Impact; Game; Budaya Tiongkok ; Elemen ; Karakteristik
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ABSTRACT

AUDYTA ELGINA ROSA. Chinese Cultural Elements and Characteristics
in Genshin Impact Game (Supervised by Liu Qing)

This study aims to provide readers with an understanding of the Chinese
cultural elements and their characteristics of Genshin Impact, especially from the
country of Liyue. Liyue is a fictional country in Tevyat, modelled on real-life China.
The authors chose the topics to focus on based on popular topics on social media
and what people outside the country talk about most about Chinese culture in
Genshin Impact. The theory used in this study is cultural value theory. The research
method used in this study is descriptive qualitative method or literature study. The
sources of data for this study are the game Genshin Impact and valid data obtained
from media such as books, journals, magazines, newspapers, printed or digital files
on official websites, and other sources related to the subject of the study that can
support the progress of the study.

The results of the study show that the elements of Liyue Chinese culture and
characteristics are embodied in from characters, landscapes, architecture, costumes,
art, and food. In the end, Genshin Impact effectively showcases the richness and
diversity of Chinese culture, providing players with an immersive Tevyat virtual world
experience, as well as a medium for showcasing Chinese elements and
characteristics.

Keyword: Genshin Impact; Game; Chinese Culture; Elements; Characteristic
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