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Lampiran 1 Dialog Waktu dan Grafik Simulasi atau Travel Time (T) Tiap

Skenario Dengan Berbagai Kondisi Kepa di Software Pathinder

a. Proses Evakuasi dengan Semua Akses Terbuka (Normal)

1.

Run Simulation - SKENARIO 1.1.pth

Sim Time (s): 567.3

Occs Rem: 0 Occs Total:

DTG Max (m): 0.0

Run Time (s):

DTG Avg (m):

Kondisi 1

47.8
552

0.0

*all behaviors* 852 3.2
Movement Distance by Profile (m):
Profile
Default
*all profiles*

Min
3.2
3.2

Count
852
552

"00S€E"  T6.1

Max
T€.1
7€.1

Min_Name
"00s€E"
"005€€™

(8 Show results when finished
(8 Pause if occupants appear to be stuck

Debug

2.

Results Pause

Kondisi 2

Co )

r

Run Simulation - SKENARIO 2.1 REVISLpth

Sim Time (s): 563.8

Occs Rem: o] OccsTotal:

DTG Max (m):

Run Time (s):

DTG Avg (m):

36.6
552

0.0

File Edit View Mode

[0 (10KAMAR: PENUMPANG KLASS |
() (I)KAMAR PENUMPANG KLASS TT
[ {(1)KAMAR PERWIRA

() (axamag Tamy

) (2KAMAR: CREW

() (2KAMAR PENUMPANG KLASS T
[0 (2KAMAR PENUMPANG KLASS T
() (amar PERWIRA

0 (2xcaman Tamy

1) (SIKAMAR PENUMPANG KLASS It
() (3)camar PERWIRA

) (4)cAMAR PERWIRA

() A MESS ROOM

(0] BILGE & SLUDGE TANK

File Edit View Mode

*all behaviors* ss2 0.3
Movement Distance by Profile
Profile
Default
*all profiles*

Count
552 0.3
552 0.3

"00%42" 81.7

Min_Name
"00942"
"00942"

Max
81.7
81.7

(8 Show resuits when finished
{8 Pause if occupants appear to be stuck

Run Simulation - SKENARIO 3.1 REVISI.pth
Sim Time (s): 515.5
Occs Rem: 0|  OccsTotak

DTG Max (m):

Run Time (s):

DTG Avg (m):

Results

Kondisi 3

552

0.0

(0 (3Iamar PENLMPANG

) ENGINE ROCM (TWEBN
() GALLEY (MAIN DECK)
) ceneRaTOR ROOM
() HosPITAL

File Edit View Mode

Number of Occupants

Number of Occupants

600.0

5000

4000

3000

2000

1000

600.0

5000

4000

3000

2000

1000

Number of Occupants in Selected Rooms

Remaining (Total)

xited (Total)

1000 2000 3000

Time in Seconds

4000 5000 600.0

Number of Occupants in Selected Rooms

Remaining (Total)

Exited (Total)

oo

100.0 2000 300.0 4000 5000 6000
Time in Seconds

“all behaviors* ss2 0.3
Movement Distance by Profile (m):
Profile
Defauls
*all profiles*

Count Min

"0l0S€"  78.1

Min_ Name
"0105€"

"0l05€" 78.1

{8 Show resuilts when finished
(8 Pause if occupants appear to be stuck.

Debug

Results

Pause

8 Remanng (Tota)

(7] (IKAMAR PENUMPANG KLASS T
1) (1KAMAR PENUMPANG KLASS TT
[0 (1amas: PERWIRA

() (Draman TAMU

) (2wamar CREW

(D) (KAMAR PENUMPANG KLASS T
1) (2KAMAR PENUMPANG KLASS TT
) (2wAMAR PERWIRA

() (2RAMaR TAMY

1) (SAMAR PENUMPANG KLASS TT
[ (3IAMAR PERWIRA

) (4maMAR PERWIRA

[0 ABK MESS ROOM

[ BILGE & SLUDGE TANK

(0 caPTAR ROOM

[0 CHIEF ENGINEER:

(] DEOK OFFICE INFORMATION
Decr

[0 ENGINE ROCM (TWEEN DECK)
(D) GALLEY (MAM DECK)

[0 GENERATOR ROOM

() HoSPTTAL

(O xaceT

[0 KoMPRADOR

(] OFF MESS ROOM

() PANTRY (MAIN DECK)

1 GanTDy s nern

Number of Occupants

6000T

5000

40001

30001

200071

1000 T

Number of Occupants in Selected Rooms

Remaining (Total)
Exited (Total]

0o
oo

1000 2000 3000

Time in Seconds

4000 5000 6000
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4. Kondisi 4

" B Run Simulation - SKENARIO 4.1 (REVISI).pth Pl [P B Vew Mode
— [r— (8 Exited (Tota))

Sim Time (3): o8| Rmlmeg): G St Number of Occupants in Selected Rooms
- - (0] (1XAMAR PENUMPANG KLASS [ 600.0
Occs Rem: ) Occs Total: 552 ] (MGAMAR PENLMPANG KLASS 1T

S T 00 (IRAMAR PERWIRA Exited (Totall

DTG Max (m): 0.0/  DTGAvg (m): 0.0 [ (QMAMAR CREW 500.0

Remaining (Total)

*all behaviors* ss2 0.2 "00300"  7€.5 D) (2wcaman peRWIRA
4000
Movement Distance by Profile (m): (0] (SAMAR PENUMPANG KLASS TT
Profile Count Min Min Name Max -
Default ss2 0.2 "00%00"  7€.% D) Ak ess RoCH
*all profiles* ss2 0.2 "00300"  7€.5 £ BILGE & SLUDGE TarK

3000

2000

L
:
Number of Occupants

(8 Show results when finished (0] GALLEY (WAIN DECK)
(0] GENERATOR ROCM 1000

(@ Pause if occupants appear to be stuck DHoseraL

[m]
() 0FF MESS ROOM oo
(] PANTRY (AR DEC) 0.0 100.0 2000 3000 400.0 500.0 6000

Debug Results Pause oK 7 banrov muss nem Time in Seconds

5. Kondisi 5

" File E iew Mode
Run Simulation - SKENARIO 5.1 (REVISI).pth x Br d". = ot
B eted (Tts) | Number of Occupants in Selected Rooms

Sim Time (s): Run Time (s): D¢ e
®) 454,0 ) 418 ) (1KAMAR PENLMPANG KLASS T 600.0

Remaining (Total)

Occs Rem: 0 Oces Total: 552 [0 (1wAMAR PERWIRA Exited (Total)

DTG Max (m): 00| DTGAvgm): [ ool 0 (s, CREW 5000

*“all behawviors™* 552 0.3 T0l07€" 70.3 () (ZAMAR PERWIRA
4000
Movement Distance by Profile (m):
Profile Count Min Min Name Max ) (KaMAR PERWTRA
Default ss2 0.3 "0l07€"  70.3 0] Al eSS RoCM
*all profiles* ss52 0.3 "0l07€" 70.3 (D BLeE 8 SLUOGE TANK

3000

2000

Number of Occupants

() ENGINE ROOM (TWEEN DECK)
{8 Show results when finished [ GALLEY (MAIN DECK)
) GENERATOR ROCM 1000
(8 Pause if occupants appear to be stuck. ([ HosPITAL
() waneT
(D) KOMPRADOR,

ool 000 %000 100 1500 2000 200 5000 %900 00D 4500 5000
(D) PANTRY (AN DECK)
Debug Results Pase [ OK ] Moy muemnem Time in Seconds

b. Proses Evakuasi dengan Akses Terbatas 1
1. Kondisi 1

File Edit View Mode

Run Simulation - SKENARIO 1 (STAIRS BURITAN).pth X

R R Bexd (o) Number of Occupants in Selected Rooms
Sim Time (s): 7035/  RunTime (s): 94.2 (O (DwaMAR CREW

(0] (1)KAMAR PENUMPANG KLASS T 600.0
(O (DKAMAR PENUMPANG KLASS TT

Remaining (Total
Occs Rem: 0| OccsTotal: 552 ) (Dcamer peRwza

Exited (Total

DTG Max (m): 0.0/ DTGAvg (m): 0.0 () (2AMAR CREW 5000

*all behaviers* 552 11.0 "00s21"  93.9 ) (2KAMAR PERWIRA

Movement Distance by Profile (m):
Profile Count Min Min Name Max
Default 852 11.0 "00521"  93.9 ) ABKMESS ROOM
*all profiles* 552 11.0 "00s21" 93.% [ BILGE & SLUDGE TANK

g
%
Mumber of Occupants

(8 Show results when finished (0 GALLEY (MAIN DECK)
() GENERATOR ROOM 100.0

{8 Pause if occupants appear to be stuck [DHoSPITAL

00 1000 2000 3000 4000 5000 6000 7000 BOOO
PANTRY (MAIN DECK)
Debug Results Pause [I] anumv Frusen e Time in Seconds




2. Kondisi 2

Run Simulation - SKENARIO 2.1 REVISI (AP).pth

Sim Time (s): 682.0 Run Time (s):

S—
e

83.3

Occs Rem: Occs Total: 552

DTG Avg (m): 0.0

“all behaviors* 52 0.3 "00542"

Movement Distance by Profile (m):

Count
ssz
552

Profile
Default
*all profiles®

Min
0.3
0.3

Min_Name
"00942"
"oos4z2"

108.€

108.€
108.€

(8 Show results when finished
8 Pause if occupants appear to be stuck

Debug Results

Pause

File Edit View Mode

122

(8 Remaning (Total)

8 xited (Tota)

[0 (1XAMAR CREW

() (L)KAMAR PENUMPANG KLASS T
(0] (1IXAMAR PENUMPANG KLASS 1T
[ (1)AMAR PERWIRA

[ (1KAMAR TAMU

0

3. Kondisi 3

Run Simulation - SKENARIO 3.1 REVISI (AP).pth

Sim Time (s):

Run Time (s):

960.3|

Occs Rem: Occs Total:

DTG Max (m): DTG Avg (m)

122.1

552

0.0

*all behaviors* §52 0.3

Movement Distance by Profile (m):
Profile Min
Default 0.3

*all profiles* 0.3

Count
§52
5§52

Min_Name

"010S€"™ 133.5

Max
133.5
133.5

"0105€"
"0l0s€™

File Edit View Mode

Number of Occupants

6000

5000

4000

3000

2000

1000

Number of Occupants in Selected Rooms

Remaining (Total

ted (Total]

oo

1000 2000 3000 4000

Time in Seconds

5000 6000

7000

(] (1)MAMAR PENUMPANG KLASS [
() (1IKAMAR PENLMPANG KLASS It
() (1MAMAR PERWIRA.

() (1AMAR TAMU

(@ Show results when finished
{8 Pause if occupants appear to be stuck

Debug

Results

Pause

.

4. Kondisi 4

Run Simulation - SKENARIO 4.1 REVISI (AP).pth

Sim Time (s): 617.8
R —
DTG Max (m): 0.0

Oces Total:

Run Time (s): 72.3

552

DTG Avg (m): 0.0

*all behaviors* ssz 0.2
Movement Distance by Profile (m):
Profile Count
Default ss2
*all profiles* 552

Min
0.2
0.2

Min_Name
"00300"
"00s00"

"00%00"

105.4

Max
105.4
105.4

(8 Show results when finished
(8 Pause if occupants appear to be stuck

Debug

Results

Pause

File Edit View Mode

Number of Occupants

Number of Occupants in Selected Rooms

s000T Remaining (Total)

ited (Total)

5000
40001
3000T
20001

1ot

0o + + + + + +
00 1000 2000 3000 4000 5000 6000
Time in Seconds

7000 6000 9000 1000.0

(B Remaiing (Tots))

8 Exted (Tota)

() (1KAMAR CREW

() (IRAMAR PENUMPANG KLASS T

(0] (1KAMAR PENUMPANG KLASS 1T

(0] (OKAMAR PERWIRA

[0 (1ramar Tamy

() (2wamar cREW

(] (ZIKAMAR PENUMPANG KLASS |

(] (ZIKAMAR PENUMPANG KLASS TT

(] (2KAMAR PERWIRA

() (@raman Tamy

(0] (3KAMAR PENUMPANG KLASS 1T

[ (3amaR PERWIRA

[ (4AMAR PERWIRA

(0] Al MESS ROOM

(] BILGE & SLUDGE TANK

() cAPTAINROOM

(0 oiEF enGIneER

(0] DECK OFFICE INFORMATION
ECR

Number of Occupants

Number of Occupants in Selected Rooms

60007 Remaining (Total)

Exited (Total)

5000
40007
30007
20007

1000

00 " ; " " + N
0o 1000 2000 3000 4000 5000 600.0 7000
Time in Seconds
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5. Kondisi 5

r N File Edit View Mode
Run Simulation - SKENARIO 5.1 REVISI (AP).pth X

(B Exit=d (Tots)

. — met — SE = | Number of Occupants in Selected Rooms
L = I ——— (1DKAMAR PENUMPANG KLASS I 600.0 Remaining [Total)

Occs Rem: 0 Occs Total: 552 %Ewmmmu ed (Total)

DTG Max (m): 0.0  DTGAvg (m): 0.0 () (raman crEW 5000

*all behaviors* 5§52 0.3 ™0107€™ 101.2 (O (2aman pERWIRA

4000

Movement Distance by Profile (m): () (3KAMAR PENUMPANG KLASS It
Profile Count Min Min_Name Max (0] (KAMAR PERWIRA
Default 552 0.3 ™0107€™ 101.2 M

*all profiles* 52 0.3 "0107€"™ 101.2 () BILGE & SLUDGE TANK

| () CAPTAIN ROOM

() OHIEF ENGINEER

(] DECX OFFICE INFORMATION

3000

2000

(=]
:
2
Number of Occupants

(8 Show results when finished () GALLEY (MAM DECK)
() GENERATOR ROOM 100.0
8 Pause if occupants appear to be stuck [ HoseITAL

(T OFF MESS ROOM 00

N (T PANTRY (MAIN DECK) oo 1000 2000 3000 4000 5000 6000
Detuo | Remis | pase [oc ] |QUTRIE Time in Seconds

c. Proses Evakuasi dengan Akses Terbatas 2
1. Kondisi 1

Run Simulation - SKENARIO 1 (STAIRS HALUAN).pth X File Edit View Mode

Number of Occupants in Selected Rooms

Sim Time (s): 1046.3 Run Time (s): 85.2

JE JE () (KAMAR PENUMPANG KLASS 1 6000

Occs Rem: 0 Ocs Total: 552 [0 (1IKAMAR PENUMPANG KLASS T Femaining (Total)
0] (IKAMAR PERWIRA Exited (Total]

DTG Max (m): 0.0| DTG Avg(m): 0.0 S:l;mm;.':w 5000

*all behaviors* 552 10.8 "00521" 140.5 (L) (DKAMAR PENLMPANG KLASS T

4000

Movement Distance by Profile (m): ) (3WAMAR PERUMPANG KLASS T
profile Count Min Min Name  Max ) (3AMAR PERWIRA
Default ss2 10.8 "00521" 140.5 (0 ()AMAR PERUTRA

. 3000
*all profiles* ss2 0.8 "00521" 140.5

2000

Mumber of Occupants

I8 Show resuits when finished [0 GALLEY (MAM DECK)
(] GENERATOR ROOM 1000
18 Pause if occupants appear to be stuck [ HOSPITAL

() OFF MESS ROOM oo

. 5 PhTRY QoA DECK) 00 2000 4000 6000 8000 1000.0 12000
1l Realts pase [ ok ] |Romy hemren Time in Seconds

2. Kondisi 2

" File Edit View Mode
@ Remanng (Tota)

. B Bxited (Total) fl

Sim Time (s): 9320 RunTime (s): 122.7 0 (ianan crew Number of Occupants in Selected Rooms

S e (0] (LIAMAR PENUMPANG KLASS | 600.0

Oces Rem: Y Oces Total: — () (1)KAMAR PENUMPANG KLASS IT Remaining (Total)
N Se— ) = O (4RAMAR PERWERA Exited (Total)

Run Simulation - SKENARIO 2.1 REVISI (FP AP).pth X

DTG Max (m): 0.0 DTG Avg (m): 0.0 ) (2waman crEw 5000

*all behaviors* 552 0.3 "00942" 123.7 (] (2WAMAR PERWIRA
4000
Movement Distance by Profile (m): ] (BAMAR PENLMPANG KLASS IT
Profile Count Min Min_Name  Max
Default ss2 0.3 "Q0s4z"  123.7 (0] A vesS Room
*all profiles* ssz 0.3 00942 123.7 (0] BILGE 8 SLUDGE TANK

3000

2000

o
:
MNumber of Occupants

_ GALLEY (MAIN DECX)
) Show resilts when finished S viepy N

(8 Pause if occupants appear to be stuck QoS

(0] oFF MeSS RoOM 0o t + +
5 PANTRY (AT DECK) 00 1000 2000 3000 4000 5000 6000 7000 BOOO 9000 10000

Debug Results Pase [ OK | |Mommoy musminern Time in Seconds




3. Kondisi 3

Run Simulation - SKENARIO 3 (STAIRS HALUAN).pth X

Run Time: (s): 6.0
Occs Total: 395
DTG Avg (m): 0.0

Sim Time (s): 683.3

)
DTG Max (m): 0.0

Occs Rem:

File Edit View Mode

124

(8 Remaning (Total)

8 xited (Tota)

[ (1AMAR CREW

() (L)KAMAR PENUMPANG KLASS T
[ (1KAMAR PENUMPANG KLASS 1T
[ (1)amAR PERWIRA

[0 (pcamar: TAMU

() (2KAMAR CREW

() (23CAMAR PENUMPANG KLASS T
[ (ZAMAR PENUMPANG KLASS TT

*all behaviors* 385 0.4 "00s10™ 107.3
Movement Distance by Profile (m):
Profile Count Min Min_Name Max
Default 355 0.4 "00510" 107.3
“all profiles* 355 0.4 "00s10" 107.3
I
18 Show resuits when finished
|8 Pause if occupants appear to be stuck
Debug Results Pause
Run Simulation - SKENARIO 4.1 REVISI (FP AP).pth X
Sim Time (s): 865.3 Run Time (s): 78.2
Occs Rem: Oces Total:

[ o
DTG Max (m): 0.0

552
DTG Avg (m): 0.0

*all behaviors®* 8§52 0.2 "00%00" 135.0
Movement Distance by Profile (m):
Profile Count Min Min Name Max
Default 552 0.2 "00500" 135.0
*all profiles* 552 0.2 "00500" 135.0 I
(8 Show results when finished
{8 Pause if occupants appear to be stuck
oe [ Rets | poe [0
Run Simulation - SKENARIO 5.1 REVISI (FP AP).pth X

Sim Time (s): 949,5
Occs Rem: 0
e —)

Run Time (s): 77.6
Oces Total: 552
DTG Avg (m): 0.0

*all behaviors* 552 0.2 "0107€"  121.1
Movement Distance by Profile (m):
profile Count Min Min_Name Max
Default ss2 0.3 "0107€"  121.1
*all profiles* ss2 0.3 "0107€"  121.1
(8 Show results when finished
(8 Pause if occupants appear to be stuck
beg | Ress | pame [ OK ]

File Edit View Mode

(B Remaininy (Total)

(@ Exited (Tota))

(O {1KAMAR CREW

(0] (KAMAR PENLMANG KLASS T
(0] (OKAMAR PENLMPANG KLASS 1T

File Edit View Mode

Number of Occupants

Number of Occupants

6000

5000

4000

3000

2000

1000
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3000
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1000

o
oo
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Remaining (Total

ted (Total]

oo
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Time in Seconds

5000 6000 7000
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Remaining (Total)

ited (Total)

1000 2000 3000 4000 5000 6000 7000 8000 900D

Time in Seconds

([ BILGE & SLUDGE TANK.

() caPTAmNROOM

() cHIEF BNGINERR:

() DECX OFFICE INFORMATION
Dexr

[ ENGINE ROOM (TWEEN DECK)
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() GENERATOR ROOM
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5000
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00
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d. Proses Evakuasi dengan Akses Terbatas 3
1. Kondisi 1

Run Simulation - SKENARIO 1 (STAIRS BURITAN DAN MIDSHIP).pth X
Sim Time (5): 1090.5  RunTime (s): 85.0
Oces Rem: 0 Oces Total: 552
DTG Max (m): 0.0 DTG Avg (m): 0.0
*all behaviors* §52 14.4 "00575" 124.0
Movement Distance by Profile (m):
Profile Count Min Min Name Max
Default §52 14.4 "00575" 124.0
*all profiles* ss2 14.4 "00578" 124.0
I
(8 Show resuits when finished
(8 Pause if occupants appear to be stuck
Debug Resuits Pause [I]

2. Kondisi 2

-
Run Simulation - SKENARIO 2.1 REVIS| (AP MD).pth

File Edit View Mode

[ (1)KAMAR PENUMPANG KLASS |
[T (1MAMAR PENUMPANG KLASS T
[0 (DKAMAR PERWIRA

0 (OKAMAR TAMY

(0 (KAMAR CREW

[0 (IKAMAR PENUMPANG KLASS T

() (3AMAR PENUMPANG KLASS TT
[0 (3waman PERWIRA
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Sim Time (s): 999.8 Run Time (s): 101.1
Occs Rem: 0 Occs Total: 552
DTG Max (m): 0.0 DTG Avg (m): 0.0
*all behaviors*® 552 0.3 "00942" 129.3
Movement Distance by Profile (m):
Profile Count Min Min_Name Max
Default 552 0.3 "00542" 125.3
‘all profiles* §s2 0.3 "00s42" 125.3
|
(8 Show results when finished
8 Pause if occupants appear to be stuck
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3. Kondisi 3

(B Remaning (Total)

B Exited (Total)

() (1AMAR CREW

() (LIKAMAR PENLMPANG KLASS [
() (1)AMAR PENUMPANG KLASS IT
(0 (L)AMAR PERWIRA

Run Simulation - SKENARIO 3.1 REVISI (AP MD).pth X
Sim Time (s): 9458  RunTime (s): 72.9
Occs Rem: 0 Occs Total: 552
DTG Max (m): 0.0 DTG Avg (m): 0.0
*all behaviors* 882 0.3 "0l0se" 132.3
Movement Distance by Profile (m):
Profile Count Min Min_Name Max
Default ss2 0.3 "010S€" 132.3
*all profiles* §s2 0.3 "0l0se" 132.3
|
(8 Show results when finished
(8 Pause if occupants appear to be stuck
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4. Kondisi 4

Run Simulation - SKENARIO 4.1 REVISI (AP MD).pth X

Sim Time: (s): 932.3 Run Time (s): 73.9

Occs Rem: Oces Total: 552

DTG Max (m): 0.0/ DTG Avg (m): 0.0

*all behaviors* 552 0.2 "00800" 125.5
Movement Distance by Profile (m):
Profile Count
Default 552

*all profiles* 552

Min
0.2
0.2

Min_Name
=00soo"
"00500"

Max
125.5
125.5

(8 Show results when finished
(8 Pause if occupants appear to be stuck

Debug Results Pause
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File Edit View Mode
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(@ Remaining (Total)
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5. Kondisi 5

Run Simulation - SKENARIO 5.1 REVISI (AP MD).pth X

Sim Time: (s): 911.3 Run Time (s): 65.9

Occs Total:

Occs Rem: 0 552

DTG Max (m): 0.0/ DTGAvg(m): 0.0

*all behaviors* 552 0.3 "0l07€" 130.8

Movement Distance by Profile (m):

Count
§52

552

Profile
Default
*all profiles*

Min
0.3
0.3

Min Name
"0L07€"
"0107€"

120.8
130.8

(8 Show results when finished
(8 Pause if occupants appear to be stuck

Debug Results Pause
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1. Kondisi 1

Run Simulation - SKENARIO 1 (STAIRS HALUAN).pth X

Sim Time (s): 599.3 Run Time (s):

Occs Rem: Occs Total:

552

DTG Max (m): 0.0/ DTG Avg (m): 0.0

“*all behaviors* 8852 €.4 "00380™ 85.2
Movement Distance by Profile (m):
Profile Count
Default

“all profiles*

Min_Name
"00380"
"o0380"

Max
83.2
85.2

18 Show results when finished
18 Pause if occupants appear to be stuck
Results

Debug Pause

File Edit View Mode
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2. Kondisi 2

Run Simulation - SKENARIO 2.1 REVISI (FP).pth Fie Edt View Mode

(B Exted (Tot)
e 5] R = o . l Number of Occupants in Selected Rooms
I: (] (1)KAMAR PENUMPANG KLASS | 6000 Remaining (Total)

: 2 (0] (1)KAMAR PENUMPANG KLASS IT
Occs Rem: 0| OccsTotak 552 ) (1KAMAR PERWIRA ed (Total)
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4000
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3. Kondisi 3

¢ TR
Run Simulation - SKENARIO 3.1 REVISI (FP).pth Tl Edt View hode
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4. Kondisi 4

" - File Edit View Mode
Run Simulation - SKENARIO 4.1 REVISI (FP).pth X

H
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5.

Run Simulation - SKENARIO 5.1 REVISI (FP).pth

Kondisi 5

Sim Time (s): 489.8 Run Time (s): 46.1
Occs Rem: 0 Oces Total: 552
DTG Max (m): 0.0 DTG Avg (m): 0.0
*all behaviors* 852 0.3 "0l07€" 85.4
Movement Distance by Profile (m):
Profile Count Min Min Name  Max
Defaulc §s2 0.3 "0107€™ 85.4
*all profiles* 552 0.3 "0l07€"™ 85.4
(8 Show resuits when finished

{8 Pause if occupants appear to be stuck

Debug Results Pause
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File Edit View Mode
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f. Proses Evakuasi dengan Akses Terbatas 5

1.

Kondisi 1

Run Simulation - SKENARIO 1 (STAIRS MIDSHIP DAN HALUAN).pth

File Edit View Mode

Sim Time (s): 739.3 Run Time (s): 102.7
Oces Rem: 0 Oces Total: 552
DTG Max (m): 0.0/ DTGAvg (m): 0.0
*all behaviors* ss52 €.4 "00380" 121.%
Movement Distance by Profile (m):

Profile Count Min Min_Name Max

Default ss2 €.4 "00380" 121.%
*all profiles* §52 €.4 "00380" 121.%
(8 Show results when finished
(8 Pause if occupants appear to be stuck

b | meats | s [ OX )

2.

Kondisi 2

Run Simulation - SKENARIO 2.1 REVISI (MD FP).pth

Sim Time (s): 680.5

Run Time (s): 67.1
Occs Rem: 0 Occs Total: 552
DTG Max (m): 0.0 DTG Avg (m): 0.0
*all behaviors* ss2 0.3 "00942" 117.4
Movement Distance by Profile (m):
Profile Count Min Min_Name Max
Default ss2 0.3 "00942" 117.4
*all profiles* ss2 0.3 "00942" 117.4
(@ Show results when finished
{8 Pause if occupants appear to be stuck
Debug Results Pause oK
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3.

Kondisi 3

Run Simulation - SKENARIO 3.1 REVISI (MD FP).pth

Sim Time (s): 642.0
[ o
DTG Max (m): 0.0

Oces Rem: Oces Total:

Run Time (s):

DTG Avg (m):

—

Movement Distance by Profile (m):
Profile Count Min
Default 552 0.3

*all profiles* ss2 0.3

Min Name  Max
"010S6"  122.6
"01086* 122.€

Code Source: /D:/Pathfinder%202015/pathfinder ui.jar

(8 Show resuits when finished
{8 Pause if occupants appear to be stuck

Debug

4.

Run Simulation - SKENARIO 4.1 (MD FP).pth
Sim Time: (s): 629.0
[ o
e —
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File Edit View Mode
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g. Proses Evakuasi dengan Akses Terbatas 6

1. Kondisi 1

Run Simulation - SKENARIO 1 (STAIRS MIDSHIP).pth X

Run Time: (s): 56.0
0 Oces Total: 552
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2. Kondisi 2
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Run Simulation - SKENARIO 2.1 REVISI (MD).pth X
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3. Kondisi 3

% File Edit View Mode

Run Simulation - SKENARIO 3.1 REVIS| (MD).pth

Run Time (s): 56.5
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4. Kondisi 4

Run Simulation - SKENARIO 4.1 REVISI (MD).pth X
Sim Time (s): 645.5 Run Time (): 49.0
Oces Rem: 0 Oces Total: 552
DTG Max (m): 0.0 DTG Avg (m): 0.0
*all behaviors* 552 0.2 "00300" 105.€
Movement Distance by Profile (m):
Profile Count Min Min Name Max
Default 552 0.2 "00300" 105.€
*all profiles* 552 0.2 "00S00" 105.€
(8 Show results when finished
' Pause if occupants appear to be stuck
beug | Reauts

5. Kondisi 5

7 File Edit View Mode
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DTG Max (m): 0.0/ DTG Avg (m): 0.0
*all behaviors* s52 0.3 "0107€" 104.0
Movement Distance by Profile (m):
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*all profiles* ss2 0.3 "OL07€"  104.0
|
(8 Show results when finished

(8 Pause if occupants appear to be stuck
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Lampiran 2 Perhitungan Total Waktu Evakuasi atau Evacuation Time (ET)

Proses Evakuasi Akses Terbatas Dengan Berbagai Kondisi Kepadatan

a. Proses Evakuasi dengan Akses Terbatas 1

Kondisi 1 (100% di Ruangan Privat)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas

dengan tingkat kepadatan 100% di ruangan privat ini dibutuhkan waktu 11,725

menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan waktu evakuasi sebagai berikut:

Diketahui:

A = 5 menit (Kejadian Waktu Siang)

T = 703,55 =11,725 menit
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E + L =30 menit (asumsi) (E+L) <30
Ditanyakan:

ET (Waktu Evakuasi) = .........
Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit
Evacuation Time = 1.25 (5) + 11,725 + (@) (menit)

Evacuation Time = 47,975 (menit)
Kondisi 2 (75% di Ruangan Privat dan 25% di Ruangan Publik)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingkat kepadatan pada kondisi 75% di ruangan privat dan 25% di ruangan
publik ini dibutuhkan waktu 11,36667 menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan
waktu evakuasi sebagai berikut:

Diketahui:
A =5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T =682 s =11,36667 menit

E + L =30 menit (asumsi) (E+L) < 30
Ditanyakan:

ET (Waktu Evakuasi) = .........

Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit

Evacuation Time = 1.25 (5) + 11,36667 + (@) (menit)

Evacuation Time = 47,61667 (menit)
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Kondisi 3 (50% di Ruangan Privat dan 50% di Ruangan Publik)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingkat kepadatan pada kondisi 50% di ruangan privat dan 50% di ruangan
publik ini dibutuhkan waktu 16,005 menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan
waktu evakuasi sebagai berikut:

Diketahui:
A = 5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T =960,3 s = 16,005 menit

E +L =30 menit (asumsi) (E+L) <30
Ditanyakan:

ET (Waktu Evakuasi) = .........
Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit
Evacuation Time = 1.25 (5) + 16,005 + (@) (menit)

Evacuation Time = 52,255 (menit)
Kondisi 4 (25% di Ruangan Privat dan 75% di Ruangan Publik)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingak kepadatan pada kondisi 25% di ruangan privat dan 75% di ruangan
publik ini dibutuhkan waktu 10,29667 menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan
waktu evakuasi sebagai berikut:

Diketahui:
A =5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T =617,8 s = 10,29667 menit

E + L =30 menit (asumsi) (E+L) <30
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Ditanyakan:
ET (Waktu Evakuasi) = .........
Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit
Evacuation Time = 1.25 (5) + 10,29667 + (@) (menit)

Evacuation Time = 46,54667 (menit)
Kondisi 5 (100% di Ruangan Publik)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingkat kepadatan pada kondisi 100% di ruangan publik ini dibutuhkan
waktu 9,863333 menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan waktu evakuasi

sebagai berikut:

Diketahui:
A = 5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T =591,8 s = 9,863333 menit

E + L =30 menit (asumsi) (E+L) <30
Ditanyakan:

ET (Waktu Evakuasi) = .........

Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit

Evacuation Time = 1.25 (5) + 9,863333 + (@) (menit)

Evacuation Time = 46,11333 (menit)
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b. Proses Evakuasi dengan Akses Terbatas 2
Kondisi 1 (100% di Ruangan Privat)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingkat kepadatan 100% di ruangan privat ini dibutuhkan waktu 17,4383

menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan waktu evakuasi sebagai berikut:

Diketahui:
A = 5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T =1046,3 s = 17,4383 menit

E + L =30 menit (asumsi) (E+L) <30
Ditanyakan:

ET (Waktu Evakuasi) = .........
Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit
Evacuation Time = 1.25 (5) + 17,4383 + (@) (menit)

Evacuation Time = 53,6883 (menit)
Kondisi 2 (75% di Ruangan Privat dan 25% di Ruangan Publik)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingkat kepadatan pada kondisi 75% di ruangan privat dan 25% di ruangan
publik ini dibutuhkan waktu 15,5333 menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan
waktu evakuasi sebagai berikut:

Diketahui:
A = 5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T =932 s = 15,5333 menit

E + L =30 menit (asumsi) (E+L) < 30

Ditanyakan:
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ET (Waktu Evakuasi) = .........
Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit
Evacuation Time = 1.25 (5) + 15,5333 + (@) (menit)

Evacuation Time = 51,7833 (menit)
Kondisi 3 (50% di Ruangan Privat dan 50% di Ruangan Publik)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingakt kepadatan pada kondisi 50% di ruangan privat dan 50% di ruangan
publik ini dibutuhkan waktu 11,3883 menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan

waktu evakuasi sebagai berikut:

Diketahui:
A =5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T =683.3 s = 11,3883 menit

E + L =30 menit (asumsi) (E+L) <30
Ditanyakan:

ET (Waktu Evakuasi) = .........
Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit

Evacuation Time = 1.25 (5) + 11.3883 + (@) (menit)

Evacuation Time = 47,6383 (menit)
Kondisi 4 (25% di Ruangan Privat dan 75% di Ruangan Publik)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingak kepadatan pada kondisi 25% di ruangan privat dan 75% di ruangan
publik ini dibutuhkan waktu 14,4217 menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan

waktu evakuasi sebagai berikut:
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Diketahui:
A = 5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T =865,3 s = 14,4217 menit

E+L =30 menit (asumsi) (E+L) <30
Ditanyakan:

ET (Waktu Evakuasi) = .........
Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit

Evacuation Time = 1.25 (5) + 14,4217 + (@) (menit)

Evacuation Time = 50,6717 (menit)
Kondisi 5 (100% di Ruangan Publik)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingkat kepadatan pada kondisi 100% di ruangan publik ini dibutuhkan
waktu 15,825 menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan waktu evakuasi sebagai
berikut:

Diketahui:
A = 5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T = 949,5 s = 15,825 menit

E +L =30 menit (asumsi) (E+L) <30
Ditanyakan:

ET (Waktu Evakuasi) = .........
Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit

Evacuation Time = 1.25 (5) + 15,825 + (@) (menit)
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Evacuation Time = 52,075 (menit)
c. Proses Evakuasi dengan Akses Terbatas 3
Kondisi 1 (100% di Ruangan Privat)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingkat kepadatan 100% di ruangan privat ini dibutuhkan waktu 18,175

menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan waktu evakuasi sebagai berikut:

Diketahui:
A = 5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T =1090,5 s = 18,175 menit

E +L =30 menit (asumsi) (E+L) <30
Ditanyakan:

ET (Waktu Evakuasi) = .........
Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit
Evacuation Time = 1.25 (5) + 18,175 + (@) (menit)

Evacuation Time = 54,425 (menit)
Kondisi 2 (75% di Ruangan Privat dan 25% di Ruangan Publik)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingkat kepadatan pada kondisi 75% di ruangan privat dan 25% di ruangan
publik ini dibutuhkan waktu 16,66333 menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan

waktu evakuasi sebagai berikut:

Diketahui:
A = 5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T =999,8 s = 16,66333 menit

E + L =30 menit (asumsi) (E+L) <30



139

Ditanyakan:
ET (Waktu Evakuasi) = .........
Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit
Evacuation Time = 1.25 (5) + 16,66333 + (@) (menit)

Evacuation Time = 52,91333 (menit)
Kondisi 3 (50% di Ruangan Privat dan 50% di Ruangan Publik)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingakt kepadatan pada kondisi 50% di ruangan privat dan 50% di ruangan
publik ini dibutuhkan waktu 15,76333 menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan

waktu evakuasi sebagai berikut:

Diketahui:
A = 5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T = 945,8 s = 15,76333 menit

E + L =30 menit (asumsi) (E+L) <30
Ditanyakan:

ET (Waktu Evakuasi) = .........
Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit

. . 2 (30) .
Evacuation Time = 1.25 (5) + 15,76333 + (T) (menit)
Evacuation Time = 52,01333 (menit)

Kondisi 4 (25% di Ruangan Privat dan 75% di Ruangan Publik)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingak kepadatan pada kondisi 25% di ruangan privat dan 75% di ruangan
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publik ini dibutuhkan waktu 15,38833 menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan

waktu evakuasi sebagai berikut:

Diketahui:
A = 5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T =923,3 5 = 15,38833 menit

E +L =30 menit (asumsi) (E+L) <30
Ditanyakan:

ET (Waktu Evakuasi) = .........
Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit
Evacuation Time = 1.25 (5) + 15,38833 + (252 ) (menit)

Evacuation Time = 51,63833 (menit)
Kondisi 5 (100% di Ruangan Publik)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingkat kepadatan pada kondisi 100% di ruangan publik ini dibutuhkan
waktu 15,18833 menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan waktu evakuasi

sebagai berikut:

Diketahui:
A = 5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T =911,3 s = 15,18833 menit

E + L =30 menit (asumsi) (E+L) < 30
Ditanyakan:

ET (Waktu Evakuasi) = .........
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Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit
. . 2 (30) .
Evacuation Time = 1.25 (5) + 15,18833 + (T) (menit)
Evacuation Time = 51,43833 (menit)
d. Proses Evakuasi dengan Akses Terbatas 4

Kondisi 1 (100% di Ruangan Privat)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingkat kepadatan 100% di ruangan privat ini dibutuhkan waktu 9,98833
menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan waktu evakuasi sebagai berikut:

Diketahui:
A = 5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T =599,3 s = 9,98833 menit

E + L =30 menit (asumsi) (E+L) <30
Ditanyakan:

ET (Waktu Evakuasi) = .........
Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit
Evacuation Time = 1.25 (5) + 9,98833 + (@) (menit)

Evacuation Time = 46,2383 (menit)
Kondisi 2 (75% di Ruangan Privat dan 25% di Ruangan Publik)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingkat kepadatan pada kondisi 75% di ruangan privat dan 25% di ruangan
publik ini dibutuhkan waktu 9,825 menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan

waktu evakuasi sebagai berikut:
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Diketahui:
A = 5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T =589,5 s = 9,825 menit

E +L =30 menit (asumsi) (E+L) <30
Ditanyakan:

ET (Waktu Evakuasi) = .........
Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit

2 (30)

Evacuation Time = 1.25 (5) + 9,825 + ( 3

) (menit)

Evacuation Time = 46,075 (menit)
Kondisi 3 (50% di Ruangan Privat dan 50% di Ruangan Publik)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingakt kepadatan pada kondisi 50% di ruangan privat dan 50% di ruangan
publik ini dibutuhkan waktu 10,8667 menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan
waktu evakuasi sebagai berikut:

Diketahui:
A = 5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T =652 s = 10,8667 menit

E +L =30 menit (asumsi) (E+L) <30
Ditanyakan:

ET (Waktu Evakuasi) = .........
Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit

Evacuation Time = 1.25 (5) + 10,8667 + (@) (menit)
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Evacuation Time = 47,1167 (menit)
Kondisi 4 (25% di Ruangan Privat dan 75% di Ruangan Publik)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingak kepadatan pada kondisi 25% di ruangan privat dan 75% di ruangan
publik ini dibutuhkan waktu 8,69667 menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan

waktu evakuasi sebagai berikut:

Diketahui:
A = 5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T =521,8 s = 8,69667 menit

E +L =30 menit (asumsi) (E+L) < 30
Ditanyakan:

ET (Waktu Evakuasi) = .........
Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit
Evacuation Time = 1.25 (5) + 8,69667 + (@) (menit)

Evacuation Time = 44,9467 (menit)
Kondisi 5 (100% di Ruangan Publik)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingkat kepadatan pada kondisi 100% di ruangan publik ini dibutuhkan
waktu 8,16333 menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan waktu evakuasi sebagai
berikut:

Diketahui:
A =5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T =489,8 s = 8,16333 menit

E + L =30 menit (asumsi) (E+L) <30
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Ditanyakan:
ET (Waktu Evakuasi) = .........
Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit
Evacuation Time = 1.25 (5) + 8,16333 + (@) (menit)
Evacuation Time = 44,4133 (menit)

e. Proses Evakuasi dengan Akses Terbatas 5

Kondisi 1 (100% di Ruangan Privat)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingkat kepadatan 100% di ruangan privat ini dibutuhkan waktu 12,3217
menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan waktu evakuasi sebagai berikut:

Diketahui:
A = 5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T =793,3 s =12,3217 menit

E + L =30 menit (asumsi) (E+L) < 30
Ditanyakan:

ET (Waktu Evakuasi) = .........
Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit
Evacuation Time = 1.25 (5) + 12,3217 + (@) (menit)
Evacuation Time = 48,5717 (menit)

Kondisi 2 (75% di Ruangan Privat dan 25% di Ruangan Publik)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas

dengan tingkat kepadatan pada kondisi 75% di ruangan privat dan 25% di ruangan
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publik ini dibutuhkan waktu 11,3417 menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan

waktu evakuasi sebagai berikut:

Diketahui:
A = 5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T = 680,55 = 11,3417 menit

E +L =30 menit (asumsi) (E+L) <30
Ditanyakan:

ET (Waktu Evakuasi) = .........
Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit
Evacuation Time = 1.25 (5) + 11,3417 + (@) (menit)

Evacuation Time = 47,5917 (menit)

Kondisi 3 (50% di Ruangan Privat dan 50% di Ruangan Publik)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas

dengan tingakt kepadatan pada kondisi 50% di ruangan privat dan 50% di ruangan

publik ini dibutuhkan waktu 10,7 menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan waktu

evakuasi sebagai berikut:

Diketahui:
A = 5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T = 642 s = 10,7 menit

E + L =30 menit (asumsi) (E+L) < 30
Ditanyakan:

ET (Waktu Evakuasi) = .........
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Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit
Evacuation Time = 1.25 (5) + 10,7 + (@) (menit)
Evacuation Time = 46,95 (menit)

Kondisi 4 (25% di Ruangan Privat dan 75% di Ruangan Publik)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingak kepadatan pada kondisi 25% di ruangan privat dan 75% di ruangan
publik ini dibutuhkan waktu 10,4833 menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan

waktu evakuasi sebagai berikut:

Diketahui:
A = 5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T =629 s = 10,4833 menit

E + L =30 menit (asumsi) (E+L) <30
Ditanyakan:

ET (Waktu Evakuasi) = .........
Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit

Evacuation Time = 1.25 (5) + 10,4833 + (@) (menit)

Evacuation Time = 46,7333 (menit)
Kondisi 5 (100% di Ruangan Publik)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingkat kepadatan pada kondisi 100% di ruangan publik ini dibutuhkan
waktu 10,4833 menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan waktu evakuasi sebagai
berikut:
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Diketahui:
A = 5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T =629 s = 10,4833 menit

E +L =30 menit (asumsi) (E+L) <30
Ditanyakan:

ET (Waktu Evakuasi) = .........
Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit

Evacuation Time = 1.25 (5) + 10,4833 + (@) (menit)

Evacuation Time = 46,7333 (menit)
f.  Proses Evakuasi dengan Akses Terbatas 6
Kondisi 1 (100% di Ruangan Privat)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingkat kepadatan 100% di ruangan privat ini dibutuhkan waktu 12,1883

menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan waktu evakuasi sebagai berikut:

Diketahui:
A = 5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T =731,3s= 12,1883 menit

E + L =30 menit (asumsi) (E+L) <30
Ditanyakan:

ET (Waktu Evakuasi) = .........
Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit
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Evacuation Time = 1.25 (5) + 12,1883 + (@) (menit)

Evacuation Time = 48,4383 (menit)
Kondisi 2 (75% di Ruangan Privat dan 25% di Ruangan Publik)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingkat kepadatan pada kondisi 75% di ruangan privat dan 25% di ruangan
publik ini dibutuhkan waktu 12,075 menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan

waktu evakuasi sebagai berikut:

Diketahui:
A = 5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T =724,5s= 12,075 menit

E +L =30 menit (asumsi) (E+L) < 30
Ditanyakan:

ET (Waktu Evakuasi) = .........
Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit
Evacuation Time = 1.25 (5) + 12,075 + (@) (menit)

Evacuation Time = 48,325 (menit)
Kondisi 3 (50% di Ruangan Privat dan 50% di Ruangan Publik)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingakt kepadatan pada kondisi 50% di ruangan privat dan 50% di ruangan
publik ini dibutuhkan waktu 11,0633 menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan
waktu evakuasi sebagai berikut:

Diketahui:
A = 5 menit (Kejadian Waktu Siang)

T =663,8 s = 11,0633 menit



149

E + L =30 menit (asumsi) (E+L) <30
Ditanyakan:

ET (Waktu Evakuasi) = .........
Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit
Evacuation Time = 1.25 (5) + 11,0633 + (@) (menit)

Evacuation Time = 47,3133 (menit)
Kondisi 4 (25% di Ruangan Privat dan 75% di Ruangan Publik)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingak kepadatan pada kondisi 25% di ruangan privat dan 75% di ruangan
publik ini dibutuhkan waktu 10,7583 menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan
waktu evakuasi sebagai berikut:

Diketahui:
A =5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T =645,5 s = 10,7583 menit

E + L =30 menit (asumsi) (E+L) < 30
Ditanyakan:

ET (Waktu Evakuasi) = .........

Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit

Evacuation Time = 1.25 (5) + 10,7583 + (@) (menit)

Evacuation Time = 47,0083 (menit)
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Kondisi 5 (100% di Ruangan Publik)

Simulasi proses evakuasi (waktu tempuh), untuk proses evakuasi akses terbatas
dengan tingkat kepadatan pada kondisi 100% di ruangan publik ini dibutuhkan
waktu 10,025 menit (termasuk waktu tunda). Perhitungan waktu evakuasi sebagai
berikut:

Diketahui:
A = 5 menit (Kejadian Waktu Siang)
T =601,5 s = 10,025 menit

E +L =30 menit (asumsi) (E+L) < 30
Ditanyakan:

ET (Waktu Evakuasi) = .........

Penyelesaian:

Evacuation Time = 1.25 (A) + T + (2 x 30)/3 menit

Evacuation Time = 1.25 (5) + 10,025 + (@) (menit)

Evacuation Time = 46,275 (menit)



