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LAMPIRAN 

Gim Genshin Impact 

 

 Gim Genshin Impact merupakan gim yang dirilis oleh salah satu 

pengembang gim di China yaitu HOYOVERSE atau MiHoYo yang rilis pada 28 

September 2020 pada platform Android, IOS, Windows, dan Playstation 4. 

 Gim Genshin Impact menceritakan tentang perjalanan pengembara 

untuk menemukan saudara kembarnya yang hilang saat melawan the unknown god. 

Diceritakan setelah melawan the unknown god itu pengembara diturunkan ke dunia 

Teyvat untuk mencari saudara kembarnya yang menghilang. Pengembara harus 

mengelilingi Teyvat untuk mendapatkan jawaban tentang kemana saudara 

kembarnya yang menghilang melalui Archon atau dewa yang memimpin atau 

dipercayai oleh setiap negara di Teyvat karena konon saudaranya telah turun ke 

Teyvat sebelum dirinya turun. Pengembara harus mendatangi 7 negara yang ada di 

Teyvat yaitu Mondstadt, Liyue, Inazuma, Sumeru, Fontaine, Natlan, dan Snezhnaya 

yang dipimpin oleh para Archon yang berbeda, ideologi yang berbeda, serta 

mewakili setiap elemen yang berbeda. Di dalam perjalanannya juga tak sedikit 

tantangan yang dihadapi pengembara karena di Teyvat banyak monster yang 

ditemui salah satunya adalah monster dari Abyss. 


