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Lampiran 

Kuesioner Penelitian 

 

Skripsi Karya Komunikasi Produksi Program Siaran Televisi  

“ Seputar Info: Fakta vs Mitos” 

 

1. Mohon dengan hormat, bantuan dan kesediaan peserta untuk menjawab seluruh 

pertanyaan yang ada dalam kuesioner. 

2. Pilih jawaban yang sesuai dengan apa yang anda anggap sesuai. 

3. Masing-masing pertanyaan memiliki 2 sampai 4 pilihan jawaban 

4. Setiap pertanyaan hanya dapat dipilih satu jawaban. 

5. Jawaban yang dipilih dapat diberi tanda silang (x) atau lingkaran (o) pada 

jawaban yang dianggap sesuai. 

No. Responden : 

A. IDENTITAS RESPONDEN 

1) Nama   : 

2) Jenis Kelamin  : 

1. Laki-Laki 

2. Perempuan 

3) Umur   : 

1. 18-20 Tahun 

2. 21-23 Tahun 

3. 24-26 Tahun 

4. 27-29 Tahun 

4) Pekerjaan  : 

1. Mahasiswa/Pelajar 

2. Pegawai Negeri Sipil 

3. Pegawai Swasta 
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4. Lainnya……….(Sebutkan) 

5) Biaya yang dikeluarkan setiap bulan untuk penggunaan internet: 

1. < Rp.50.000 

2. Rp.51.000 – Rp.100.000 

3. Rp.101.000 – RP.200.000 

4. >Rp.200.000 

B. PILIHAN DALAM MENYAKSIKAN KONTEN KREATIF 

6) Dimana anda biasanya mencari hiburan audio visual ketika waktu senggang? 

1. Televisi 

2. Sosial Media 

7) Jika anda memilih Televisi, apa alasannya? 

1. Durasi tayangannya lama  

2. Memiliki jadwal siaran yang konsisten dan tepat waktu 

3. Banyak artis dan influencer yang muncul 

4. Lainnya……….(Sebutkan) 

8) Jika anda memilih media sosial, platform apa yang biasanya anda pilih? 

1. Instagram 

2. YouTube 

3. TikTok 

4. Lainnya……….(Sebutkan) 

9) Jika anda memilih media sosial, seberapa sering anda mengakses media sosial 

untuk hiburan audio visual dalam sehari? 
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1. <15 Menit 

2. 16-30 Menit 

3. 30-60 Menit 

4. > 60 Menit 

10) Berapa lama durasi tayangan audio visual yang sering anda tonton? 

1. < 5 menit 

2. 6 – 10 Menit 

3. 11 – 20 Menit 

4. > 20 Menit. 

11)  Jenis Konten audio visual apa yang anda sukai? 

1. Talkshow 

2. VoxPop 

3. Vlog 

4. Lainnya……….(Sebutkan) 

12) Dari kedua pilihan di bawah, yang mana lebih anda sukai? 

1. Mata Najwa 

2. Deddy Corbuzier Podcast 

13)  Jika anda memilih Mata Najwa, apa alasannya? 

1. Pertanyaan yang dilontarkan oleh host 

2. Sering berbicara mengenai masalah politik terkini 

3. Tampilan dan desain talkshow yang menarik 

4. Lainnya………. (sebutkan) 
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14) Jika anda memilih Deddy Corbuzier Podcast, apa alasannya? 

1. Pertanyaan yang dilontarkan oleh host 

2. Sering berbicara mengenai hal yang sedang viral dan trending di 

Indonesia 

3. Tampilan dan desain talkshow yang mengusung tema podcast 

4. Lainnya……….(sebutkan) 

15) Di mana anda biasanya mengakses informasi terkait Covid-19? 

1. Televisi 

2. Internet 

3. Media Cetak 

4. Lainnya……….(Sebutkan) 

16) Apakah anda puas dengan sumber informasi yang kalian pilih untuk 

mengakses informasi terkait Covid-19? 

1. Ya 

2. Tidak 

17)  Jika anda memilih tidak,  informasi apa yang menurut anda harus di 

tingkatkan mengenai Covid-19? 

………………………………………………………….. 
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Hasil kuesioner terhadap 166 responden mengenai sikap dan minat terhadap konten 

hiburan audio visual yang disukai :  
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